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LA PREFACE QUE JJAURAIS VOULUE!

1. Cette page est blanche car seul Dominique Boutet, avec qui j'ai partagé prés de douze
années de travail sur les systémes de représentation graphique des LS, aurait pu — a mes yeux
— la remplir. Malheureusement, il n’a pu voir la version aboutie de mon livre.






PREMISSES

ORIGINES ET OBJECTIFS DE CE LIVRE

En 2006 jai soutenu mon mémoire de Master en Information et
Communicational’Universita degli Studi di Perugia (Italie) sousladirection
de Margherita Castelli, psycholinguiste. Dans ce cadre, jai procédé a la
comparaison de divers signes présents dans des dictionnaires de Langue des
Signes Italienne (LIS) avec des gestes présents dans des recueils d’emblémes
utilisés en Italie (Bianchini, 2006). Mon objectif était d’étudier d’éventuelles
ressemblancesde formedansdesgestesetdessignes véhiculantle mémesens,
tout en essayant de retrouver la présence de métaphores conceptuelles ayant
influencé la forme signifiante de ces signes et gestes. Invitée a présenter mon
travail au séminaire du Laboratorio di Lingua dei Segni (qui s’appelle désormais
Language and communication across modalities — LaCAM — nom que j'utilise dans
le reste de l'ouvrage) de I'Institut de sciences et technologies de la cognition
(ISTC-CNR) de Rome — un des centres de recherche les plus réputés en Italie
pour I'étude des Langues des Signes (LS) — une question me fut posée :
« Comment avez-vous fait pour comparer ces signes et ces gestes? Comment pouvez-
vous mesurer le degré de ressemblance ou de dissemblance entre eux?». Innocemment
sans doute, j’ai répondu : « con Vocchiometro» (littéralement a I'@il-métre) mot
que je venais d’inventer pour dire que j'avais tout simplement comparé
visuellement les dessins des signes et des gestes présents dans mes recueils.

La personne qui m’avait posé la question était Elena Antinoro Pizzuto,
chercheuse du LaCAM. A I'issue du séminaire, elle vint me dire quel'idéeala
base de mon mémoire était bonne mais que, pour valider mes comparaisons,
ilaurait fallu trouver un moyen de les rendre plus objectives, en décrivantles
signes et les gestes au moyen d’'un systeme de transcription applicable aux
deux. L’idée me parlait, car c’est ce que j’avais voulu faire dans mon mémoire,
sans toutefois trouver le moyen de transcrire les signes et les gestes : j’avais
bien tenté la Notation de Stokoe, mais tandis que pour les signes elle n’était
pasassez précise, pour les gestes elle ne’était que trop, sans compter le temps
que nécessitaient ces transcriptions et la difficulté non seulement pour les
relire mais aussi pour leur traitement informatique.

Puisque j'envisageais de faire un doctorat, Elena me proposa de m’aider
a monter un dossier et, peu apres, je commencai ma thése en cotutelle
internationale sous la quadruple direction d’Elena au LaCAM de Rome, de
Margherita Castelli 2 I'Universita degli Studi di Perugia, et de Christian
Cuxac et Dominique Boutet au laboratoire Structure Formelles du Langage
(UMR7023-SFL) de I'Université de Paris 8. Le but était de reprendre 'idée
développée dans mon mémoire mais, en transcrivant cette foisles signes avec
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SignWriting (SW), un systéme d’écriture des LS qu’Elena était en train de
tester avec son équipe romaine.

C’estainsiquej’aipassé uneannéeenvironatranscrire mesdictionnaires
et recueils de gestes, mais au fur et a mesure que j'avancais, je me rendais a
I’évidence que les questions capturant mon intérét relevaient bien plus de
I'outil quej’utilisais pour transcrire que desdonnées que je traitais. Une chose
surtout m’intriguait : la maniére dont, chaque fois que nous révisions mes
transcriptions avec mon collégue Tommaso Lucioli, sourd signeur et expert
de SW, il se mettait a réfléchir sur les raisons pour lesquelles tel signe avait
telle forme dansle dictionnaire, surlamaniére dontill’'auraitlui-méme signé
en forme citationnelle, sur la maniére dont il 'aurait utilisé dans une phrase.
Ces réflexions métalinguistiques surgissaient avec encore plus d’intensité
lorsque, nous retrouvant avec toute ’équipe, au lieu de parler de signes
présents dans les dictionnaires nous parlions d’histoires rédigées en LIS en
utilisant SW. Aprés quelques hésitations je pris mon courage a deux mains et
demandai 2 mes quatre directeurs de m’autoriser a changer de sujetde thése:
je voulais étudier SW, son fonctionnement, ses limites, et les réflexions qu’il
suscitait constamment chez les chercheurs sourds du LaCAM, qui étaient
amenés a 'utiliser quotidiennement.

J’ai mené cette thése entre deux pays, entre deux laboratoires : d’un coté
leLaCAM de Rome,del’autre 'lUMR7023-SFL de Paris. Cesdeuxinstitutions
avaient une approche tres différente au probléme de la représentation
graphique des LS. A Rome, l'accent était mis sur la pratique, le test d’'un
systéme existant pour en vérifier 'utilité et les limites, pour comprendre
ses conséquences directes sur la pratique langagiére des locuteurs sourds
et sur les pratiques scientifiques des linguistes. A Paris, en revanche, les
recherches étaient plus théoriques et visaient a comprendre le ressenti des
sourds par rapport a I’existence d’'un systéme graphique pour leur langue,
a formuler des hypothéses sur les caractéristiques qu'un systéme « parfait»
aurait dG posséder. Les deux approches, bien qu'opposées, étaient pour moi
complémentaires, puisqu’elles me permettaient de voir mon sujet sous des
angles différents et tout aussi intéressants.

Jai enfin soutenu ma theése en 2012 : elle s’intitulait « 4nalyse métalinguis-
tique de l'émergence d'un systéme d’écriture des Langues des Signes : SignWriting et son
application d la Langue des Signes Italienne (LIS) » (Bianchini, 2012a) et était dédiée
a la mémoire d’Elena, décédée un an plus tot.

Arrivée cette méme année a I'Université de Poitiers (ol je poursuis
depuis lors ma carriére comme Maitre de Conférence), on me confia entre
autres un cours d’histoire des systémes d’écriture et un cours sur SW pour
des étudiants de la licence Sciences du Langage — voie Langue des Signes
Frangaise (SDL-LSF). Se posa alors la question de fournir 4 mes étudiants
un support de cours qui puisse d’'une part leur expliquer les caractéristiques
générales des systémes d’écriture du monde et d’autre part montrer les
spécificités des problémes liées alareprésentation graphique des LS, tout en
illustrant les systémes qui avaient été développés jusque-la. J'aurais voulu
avoir un livre a leur conseiller mais il n’y en avait pas : je me contentai donc
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de leur fournir de nombreuses références bibliographiques, un manuel fait
maison de SW et environ 400 diapositives pour un cours de 24 heures. Les
pauvres!

Toujours en 2012, Dominique Boutet m’invita a prendre part aux
réunions de I'équipe GestualScript de I'Ecole supérieure d’art et design
(ESAD) d’Amiens, un regroupement de linguistes, de typographes et de
graphistes dontl’objectif est de développer Typannot, un systéme graphique
permettantde transcrireles LS. Je fus tout de suite conquise par la possibilité
qui m’était donnée d’utiliser mon expérience de thése pour passer de I'étude
minutieuse d’un systéme d’écriture existant a la création d’un tout nouveau
systéme. J'y voyais une synthese des deux approches, I'une plus pratique
et l'autre plus théorique, que j'avais cotoyées et étudiées au LaCAM et a
'UMR7023-SFL.

Quelques années passeérent. Entre temps, mes 400 slides s’étaient
multipliées et je continuais a regretter I’'absence d’un livre a conseiller a mes
étudiants. Je commencais 2 me dire que c’était peut-étre a moi d’étre l'artisan
d’une solution 2 mon probléme.

En 2015, une occasion en or se présenta : attendant des jumeaux, j'étais
enthousiaste a 'idée de mettre a profit douze mois de congé maternité pour
écrire. Evidemment, j'avais largement sous-estimé fatigue et manque de
temps. Au cours des rares journées qui suivaient une nuit tranquille (soit
plus de quatre heures de sommeil), je me mis a revoir ma thése, y ajoutant
les éléments acquis sur Typannot, modifiant mon propos sur la base d’'une
réflexion plus miire autour de certains éléments. Puisque Typannot est un
projet toujours en cours, je me surprenais a réécrire, ajouter, modifier, re-
réfléchir. Le retour a mon poste de MCF aprés un long congé parental, puis
la COVID et d’autres facteurs personnels et professionnels ont fait que le
présent ouvrage a mis sept ans a voir le jour. Mon seul regret d’avoir tant
tardé est que la personne a qui j'aurais voulu confier la préface, Dominique
Boutet, n’est plus parmi nous. Je laisse une page blanche en son honneur: au
lecteur d’imaginer ce qu’il aurait écrit.

Au cours de mes années de collaboration avec le LaCAM, 'UMR7023-
SFL et ’ESAD j’ai eu acces a différentes maniéres de travailler et de réfléchir
sur la question graphique des LS. A Rome et Paris, travailler sur SW
m’a permis de comprendre qu’étudier un systéme d’écriture, ce n’est pas
seulement saisir son fonctionnement, mais aussi tenir compte des aspects
sociétaux, pédagogiques, politiques, etc., qui entourent la création d'un
systéme graphique destiné a une langue sans écriture. A Amiens j'ai appris
la transdisciplinarité : composée de typographes, graphistes, informaticiens et
linguistes, I'’équipe GestualScript m’a montré que développer un systéme
graphique exigeait de faire appel aux savoirs des différentes disciplines
travaillant autours des formes, des outils, des supports et des usages de
Iécriture. Faire appel ne désigne pas la mise en place de collaborations
sporadiques pour résoudre tel ou tel probléme, mais la création d’'une équipe
dont tous les membres, quel que soit leur domaine d’origine, acquierent
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les savoirs théoriques et pratiques des autres disciplines, afin d’avancer en
faisant front commun.

Au sein de ces dynamiques, j'ai toutefois souvent été confrontée a la
nécessité de me définir en tant que linguiste auprés de mes pairs : il y
a les acquisitionnistes, les phonologues, les syntacticiens, les typologues,
les didacticiens... et moi? Je ne m’inscrivais pas vraiment dans I'une des
grandes branches de la linguistique et, hormis la branche trés transversale
des spécialistes de Langues des Signes, il m’était difficile de remonter a une
communauté scientifique d’appartenance qui partage mes centres d’intéréts.
Mon travail consiste davantage a fournir des pistes de réflexions et des
instruments concrets aux chercheurs, pour qu’ils puissent représenter et
analyser leurs données, qu'a essayer de résoudre moi-méme un probléme
linguistique spécifique a travers I'analyse de ces données.

En2020,la participationala conférence « /gsafematik/ : Grapholinguistics
in the 21st Century» m’a enfin permis de rentrer en contact avec lacommunauté
des chercheurs qui partagent mes thématiques et j’ai ainsi trouvé le champ
qui correspond exactement a mes travaux, la grapholinguistique?®. Cette
discipline s’intéresse a tous les aspects du langage écrit. Elle peut étre
théorique et s’intéresser aux relations entre oralité et écriture, a la définition
de modeles permettant de décrire de maniére uniforme les systémes
d’écriture existants, a ’établissement de normes et conventions scripturales.
Elle peut aussi posséder une dimension applicative et étudier la maniere
dont les connaissances théoriques sur 'écriture s’appliquent a la vie réelle,
par exemple en lien avec les questions éducatives ou psychologiques,
I'alphabétisation,lestroublesdulangage etc. Touchantatouteslesfacettesde
laquestiongraphique, elle estintrinséquement vouée alatransdisciplinarité,
car la linguistique ne saurait a elle seule répondre a toutes les questions
en relation avec I’écriture. Dans cette discipline, je trouve une réponse a
mon besoin d’appréhender la question graphique des LS sous une multitude
d’anglesdifférents, en alternant théorie et pratique, ainsi qu’a celuide décrire
etcomparer les solutions existantes et d’en proposer de nouvelles. Le résultat
de cette multiplicité d’approches est ce que je décris dans ce livre.
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AVERTISSEMENTS

Ce livre est le fruit de prés de quinze années de recherches sur la
représentation graphique des LS. La description des systémes d’écriture
des langues vocales, d’'une partie des systémes de représentation des LS et
surtout de SW reprend assez fidélement le contenu de ma thése (Bianchini,
2012a), mais avec d’'importantes mises a4 jour. Une partie de la description
des systémes de représentation des LS et la présentation de Typannot, dans
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sa totalité, sont originales et découlent de mon travail en collaboration avec
I'équipe GestualScript de ’ESAD d’Amiens.

Bien qu’étantle résultat d’'une longue série de collaborations, le contenu
decelivreestissud’uneréflexion personnellesurlaquestiondel’écriture. Les
propos qui y sont tenus n’engagent donc que moi, méme lorsqu’ils relatent
desrésultats obtenus en équipe, puisqu’ils sont rédigés sous le prisme de mon
point de vue personnel.

De plus, en partant du principe qu'une fois publiée une découverte
n’appartient plusau chercheur quil’afaite maisalacommunauté scientifique
qui va s’en servir (ou pas), j’ai décidé d’adopter dans cet ouvrage (exception
faite pour cette prémisse) le style scientifique impersonnel typique de la
littérature anglo-saxonne. Je ferai référence 2 moi-méme comme Bianchini
ou comme CSB (pour Claudia Savina Bianchini).
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INTRODUCTION

Depuislapréhistoire,’Hommeasentilebesoindefixerdesinformations
pour pouvoir se les remémorer : les croyances religieuses, la généalogie,
les exploits des chefs, etc. étaient maintenus vivants dans la mémoire
collective grace a la tradition orale, mais faisaient aussi 'objet de peintures
qui servaient d’aide-mémoire. Avec la sédentarisation et le développement
de l'agriculture, le besoin de conserver les informations (sur la levée
des impots, les accords commerciaux, etc.) devient plus fort. Afin de
garantir I'intercompréhension, la stabilité de l'information et la rapidité
de son inscription, les aide-mémoires dessinés deviennent de plus en plus
conventionnels jusqu’a se transformer en symboles; peu a peu ces symboles
changent de fonction, ils ne codent plus une information concréte mais la
langue du scripteur. Désormais transformés en caracteres, ils permettent
également de représenter des concepts abstraits et des caractéristiques de la
langue qui pouvaient difficilement étre représentés par de simples dessins
conventionnels. C’est la naissance de I'écriture, la premiére technologie
humaine appliquée au langage.

A partir de ce moment, les fonctions de I'écriture vont se multiplier
et permettre de coder des contrats commerciaux, des relevés d’'impots,
des paroles d’oracles, mais aussi des narrations de faits historiques et
des 1égendes, des accords géopolitiques, des pratiques d’agriculture, des
connaissances médicales, etc. Page aprés page, I’écriture permet a 'THomme
d’emmagasiner plus de connaissances que celles qu’il parviendrait a garder
en mémoire et, surtout, elle lui permet d’organiser ces savoirs pour en tirer
de nouvelles conclusions et faire progresser la société : naissent ainsi la
philosophie et les sciences, y compris les sciences du langage.

L’écriture cesse rapidement d’étre une simple représentation linguis-
tique et devient un instrument qui permet de développer, justifier et conser-
ver les valeurs et la culture d’'un groupe. Chez les peuples qui écrivent, la
diffusion de la culture qui était assurée par la tradition orale est désormais
étayée, voire parfois partiellement remplacée, par la tradition écrite. Mais
le réle culturel de I’écriture ne se limite pas a la transmission de contenus :
Iécriture en tant que telle, par ses formes et ses usages est un élément consti-
tutif de la culture des peuples scripteurs. Il n’est pas rare par exemple que
dans les pays menant des politiques trés nationalistes et uniformisantes, les
revendications d’indépendance des minorités ethniques s’accompagnent de
la création ou de la revalorisation d’'une forme d’écriture indépendante, qui



2 (D)ECRIRE LES LANGUES DES SIGNES

marque de maniére nette la fracture avec la culture majoritaire imposée par
le pouvoir central.

L’écriture n’est donc pas simplement un instrument de fixation de la
langue, elle est un instrument qui contribue a organiser le flux de la pensée
et de la parole, révolutionnant la connaissance, la culture, la société, et la
langue elle-méme.

L’'unité minimale qui constitue tout systéme d’écriture est le caractere.
Selon la nature du systéme pris en considération, il peut représenter une
expression, un mot, un morphéme, une syllabe, un phonéme, ou méme un
trait articulatoire. La nature de 'information linguistique consignée dans
chaque caractére varie beaucoup d’un systeme d’écriture a I'autre; elle est
influencée par la typologie de la langue et par les aléas des contacts entre
les peuples ayant déja une écriture et les peuples en train d’en adopter une.
Par exemple, les Grecs ont créé le premier alphabet complet en ajoutant
les voyelles a 'abjad des Phéniciens car leur langue ne pouvait étre notée
de maniére satisfaisante au moyen d’'un alphabet consonantique; mais
il est indéniable que, si les Grecs avaient rencontré les Chinois et non
les Phéniciens, ils auraient développé un systéme d’écriture radicalement
différent tant par la nature du systéme que par son esthétique.

Les caractéres sont aussi dotés d’'une forme concréte, une apparence
graphique, qui est pergue par le lecteur (ou méme seulement I’observateur)
d’'une forme d’écriture. Cette forme subit I'influence des facteurs les plus
disparates: les raisons poussant a vouloir écrire (décorer un édifice, raconter
un mythe, consigner un accord commercial) influencent le soin et le temps
alloué a I'inscription des caractéres et donc aussi la complexité que ceux-ci
peuventarborer;lesoutils etles supports utilisés pour inscrire les caractéres,
ainsi quela tradition gestuelle qui accompagne la manipulation de ces outils,
modifient la forme des caractéres; les croyances et les valeurs mystiques
associées aux caracteres peuvent fagonner leurs formes et leurs utilisations;
etc. La plupart de ces influences est le fruit du hasard :1a pénurie de papyrus
pousse les Romains a écrire sur du parchemin, leur imposant aussi un
changement d’outils et, par conséquent, de geste d’écriture, ce qui modifie
la forme des caractéres.

Les formes des caractéres n’ont pas uniquement une valeur esthétique:
elles déterminent la diffusion possible du systéme. Un systéme caractérisé
par des formes simples a tracer et facilement distinguables 'une de 'autre,
aura plus de chance d’€tre appris par tout un chacun; au contraire, des
caracteres graphiquement complexes, dont la réalisation exige une aptitude
ou une compétence particuliére et qui sont difficiles a différencier, risquent
de cantonner l'utilisation du systéme d’écriture a une élite.

L’écriture est donc un systéme complexe et son étude exige de
comprendre lalangue qu’elle représente, les facteurs culturels et sociaux qui
influencent son utilisation, mais aussi les motifs graphiques ayant mené a la
formation des caractéres, les technologies (parfois trés anciennes) utilisées
pour inscrire I’écriture sur un support et enfin les implications cognitives,
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sociales et culturelles de la présence d’une écriture. Quelle que soit I'angle
sous lequel on aborde la question, la monodisciplinarité ne permet pas
d’appréhender toutes ces dimensions. Il est donc nécessaire de faire appel
aux compétences du linguiste, de 'anthologue, du sociologue, de I'historien,
du designer et, de nos jours, aussi de I'informaticien et de I'ingénieur (et
sirement aussi d’autres experts) pour appréhender les multiples facettes de
la question de I'écriture.

La branche des Sciences du langage qui, bien qu’elle s’intéresse
aux aspects linguistiques de l’écriture, congoit I'écriture comme une
question digne d’une approche pluridisciplinaire est la grapbolinguistique.
Cette discipline relativement nouvelle porte un méme intérét aux contenus
véhiculés en forme écrite, aux caractéristiques intrinséques des systémes
d’écriture et aux implications et applications de I'écriture dans la société.
C’est selon cette approche a 360° de la question de I'écriture qu’a été congu
le présent ouvrage sur I'écriture des Langues des Signes (LS).

Les LS sont utilisées par une grande partie des personnes sourdes
profondes pour communiquer entre elles et avec des entendants maitrisant
ces langues. Il existe plus de 140 LS dans le monde (Eberhard et al, 2021) et,
enFrance,onestimea50 000 environle nombre de sourds signeurs (DREES,
2014), c’est-a-dire de locuteurs de la Langue des Signes Francaise (LSF).

Les LS sont des langues visuo-gestuelles : elles sont percues par la vue
(et nonl'ouie) et sont produites par le corps du signeur. Un observateur peu
averti pourrait croire que les LS sont des langues « manuelles» et que les
formes et les mouvements des mains y remplacent les sons articulés par la
bouche chez les locuteurs de langues vocales. Mais les LS sont produites par
I'intégralité du corps du signeur : les mains ont sirement un role important,
maisles expressions du visage etleregard jouent unrole tout aussiimportant
etla production du sens passe également par les postures et les mouvements
des avant-bras, des bras, des épaules, de la téte, du buste, parfois méme du
bassin et, plus rarement, des jambes et des pieds. En LS ce ne sont donc pas
les mains qui ont la parole?, mais le corps tout entier.

La nature visuo-gestuelle des LS les rend typologiquement différentes
de toutes les langues vocales du monde et fait qu’il est impossible adapter
aux LS I'un quelconque des systémes d’écriture congu pour représenter une
langue vocale. De plus, la multitude d’articulateurs qui produisent du sens
simultanément peut difficilement étre consigné dans I’espace monolinéaire
d’une ligne classique d’écriture. A ces difficultés matérielles s’ajoute un
manque d’intérét, voire parfois une réticence, de la part de la communauté
des locuteurs sourds a adopter ou développer un systéme d’écriture pour les
LS. Malgré le fait que différents systémes d’écriture des LS aient vu le jour,
il n’existe pas aujourd’hui de systéme qui puisse étre considéré comme LE
systéme d’écriture des LS.

3. Dans les années 80, « Mes mains ont la parole» a été le titre d'une rubrique de I'émission
pour enfants Recré A2, au cours de laquelle Marie-Thérese L’Huillier, sourde signante, racontait
des histoires en LSF accessibles aux enfants sourds et (grace a une voix-off) aux entendants.
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Cette absence d’un systéme d’écriture officiel des LS complique tout
travail de recherche nécessitant la prise en compte de la forme signifiante
des signes. Pour faire face a cette difficulté, quelques chercheurs ont mis en
place des systémes de représentation graphique des LS qui leur permettent
de transcrire les LS aux fins de leur analyse.

L’objectif de cet ouvrage est de présenter différents systémes de
représentation graphique des LS. Une attention particuliére sera donnée
aux systémes ayant été utilisées ou développés dans le cadre de recherches
linguistiques aucoursdesquellesles chercheursontjugé nécessairede rendre
compte de la forme signifiante des signes.

Les systémes étudiés sont présentés en suivant une approche grapho-
linguistique, qui accorde une méme importance a la nature des caractéres, a
leur forme et a leur usage. Ainsi, pour chaque systéme, un volet de I’analyse
proposée se concentre sur sa capacité informationnelle, c’est-a-dire sur les
caractéristiques des signes qu’il est en mesure de représenter. Cette capacité
est mise en correspondance avec les objectifs des recherches pour lesquels le
systéme a été créé et les cadres théoriques des chercheurs I’'ayant développé.
Un autre volet de 'analyse concerne plus spécifiquement la forme graphique
des caracteres constituant le systéme, qui influence la capacité de le lire, de
I'écrire et de 'apprendre. Est également observée la maniére dontle systéme
essaye de rendre compte, dans un espace graphique traditionnellement li-
néaire, de la multitude d’articulateurs qui s’activent lors de la production
d’un signe. Enfin, un dernier volet se focalise sur la maniére dont les signes
représentés au moyen de ce systéme peuvent étre écrits et lus. Dans ce cadre,
sont présentés les instruments qui accompagnent le systéme de représen-
tation graphique et qui permettent de I'utiliser pour mener des recherches
qualitatives et quantitatives sur des corpus de LS. Enfin, les rares fois ou
un systéme a été utilisé pour autre chose que pour faire de la recherche en
linguistique, ces autres usages sont présentés.

Cetouvrageestlefruitde plusdedixansdetravailde sonauteur, Claudia
S. Bianchini (CSB), sur la question de la représentation graphique des LS.
Au cours de ces années, elle a tout particuliérement travaillé sur SignWriting
(un systéme qui est né pour écrire les LS et que CSB a étudié dans le cadre de
sathése) et Typannot (unsystéme de transcription des LS qu’elle a contribué
a développer), qui auront donc une place d’honneur au sein de cet ouvrage.

Concrétement, en plus des prémisses, de cette introduction (§1) et de
la conclusion (§ IX), cet ouvrage est composé de trois grandes parties.

La premiére partie expose le probléme de la représentation graphique
des langues, en particulier les langues signées. Le §II retrace 'avenement
de différents systémes d’écriture des langues vocales et passe en revue les
diverses approches typologiques aux systémes d’écriture. Il présente les
répercussionsdudéveloppementdesécritures, en particulier surlanaissance
des sciences, la structuration sociale ainsi que la sauvegarde de la langue, de
la culture et de la mémoire d’'une communauté. Le § III se concentre sur les
LS, explique les facteurs qui les rendent difficilement scriptibles et met en
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évidence les facteurs sociaux, pédagogiques et scientifiques pouvant justifier
lanécessité de disposer d’une écriture pour les LS. Le chapitre se termine par
une présentation critique des différents systémes développésjusqu’a présent
pour écrire les LS, tant du point de vue de la capacité informationnelle des
systémes que de celui de leurs caractéristiques graphiques.

La deuxiéme partie décrit les recherches qui ont été menées sur et
avec SW, un systeme d’écriture des LS. Le §IV décrit les caractéristiques
du systéme et l'accueil que lui ont réservé la communauté sourde et les
chercheurstravaillantsurles LS. Suitune présentationdelamaniéredont SW
a été utilisé au sein dulaboratoire LaCAM et des méthodologies de recherche
propres a recueillir des réflexions métalinguistiques a partir de corpus écrit
en SW. Le §V illustre de maniére plus approfondie la structure de SW et
les résultats des analyses menées sur des exercices de composition et de
lecture de textes en SW, de la part de locuteurs sourds signeurs ayant une
trés bonne maitrise du systéme. Le § VI recueille les réflexions formulées
par ces mémes personnes sourdes a partir de la lecture de textes en SW et
montre de quelle maniere l'utilisation du systéme améliore la conscience
métalinguistique. En particulier, SW a permis a ceslocuteurs de comprendre
la différence entre écrire un texte et transcrire une production signée. Enfin,
cette partie se termine, au § VII, par des propositions d’évolutions pour SW,
en particulier pour ce qui est d’améliorer ses instruments pédagogiques et
de faciliter I'intégration de SW dans le standard Unicode. La question des
outilsinformatiques nécessaires a une utilisation « moderne » de SW est aussi
posée.

Latroisieme partie présentele développementde Typannot, unsystéme
de transcription phonologique des LS quiest égalementadaptéala gestualité
co-verbale. Le § VIII présente les approches théoriques et les choix pratiques
suivis par I’équipe GestualScript lors du développement de Typannot. Suit,
au §IX, I'explication du fonctionnement exact du systéme, des solutions
inventées pour assurer sa lisibilité et des outils informatiques élaborés pour
garantir sa scriptibilité et sa requétabilité. La fin du chapitre est consacrée a
des exemples concrets d’utilisation de Typannot dans le cadre de recherches
en linguistique.

Enfin, le § X constitue la conclusion de 'ouvrage.

A. NOTICE TERMINOLOGIQUE

Avant de rentrer dans le vif du sujet, une mise au point terminologique
s'impose. En effet, des termes tels qu’oralité, écriture, transcription, etc.
peuvent avoir différentes acceptions et, en I’'absence d’une définition claire,
leur utilisation peut mener a des malentendus. Il convient de noter que le
but de cette notice n’est pas d’'imposer a d’autres chercheurs une définition
de ces termes, ni de recenser leurs différentes acceptions dans la littérature
scientifique, mais d’expliquer le sens qui leur est donné dans cet ouvrage.

Un systéme (de représentation) graphique est un ensemble de symboles, or-
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ganisés et conventionnels, qui sont tracés (analogiquement ou numérique-
ment) sur un support a I'aide d’un instrument, et qui véhiculent des infor-
mations. Les conventions qui régissent le fonctionnement de ces symboles
concernent leur forme®, leur disposition dans ’espace graphique, leur agen-
cement 'un par rapport a I'autre, mais aussi le cadre et la situation dans
lesquels le systéme graphique peut et/ou doit €tre utilisé. Les informations
codées par un systéme graphique peuvent étre langagiéres (comme dans le
cas de I'alphabet latin ou des glyphes mayas) ou pas (comme dans le cas des
panneaux routiers, des notes de musique ou des formules chimiques) ; dans
le premier cas, le systéme graphique pourra alors étre un systéme d’écriture
ou un systeme de transcription, selon I'usage qui en est fait.

Un systeme d’écriture est un ensemble de symboles, organisés et conven-
tionnels, qui sont tracés sur un support al’aide d’'un instrument et qui repré-
sentent une (ou plusieurs) langue(s) : dans le cas de I'écriture les symboles
sont souvent appelés graphémes ou caracteres, ce dernier étant le terme retenu
dans cet ouvrage. L’écriture est utilisée pour transmettre le sens plus que la
forme de la langue : ainsi, il existe des systémes d’écriture qui ne donnent
aucune information sur la maniére dont un mot écrit doit étre prononcé.
Les systémes d’écriture (qui peuvent étre historiques ou récents) ne sont pas
uniquement un moyen de représenter plus ou moins fidélementlalangue, ils
sont aussi un reflet de I'histoire, de la culture et de la société des peuples qui
les utilisent. Pour cette raison, ne seront appelés ici systémes d’écriture que
ceux ayant bénéficié d’'une reconnaissance (méme si parfois limitée) au sein
de la communauté de locuteurs de lalangue qu’ils représentent. L’utilisation
d’unsystéme d’écriture influencel’organisation delalangue elle-méme, c’est
pourquoi il faut distinguer langue orale (appelée de préférence langue face-a-face
dans cet ouvrage®) et langue écrite, car elles peuvent différer fortement entre
elles.

Un systéme d’écriture peut étre lu par toute personne maitrisant a
la fois le systéme et la langue qu’il représente, car la lecture implique la
compréhensiondel'information quele systéme sertatransmettre. Lorsquela
connaissance d’'un systéme d’écriture n’est pas assortie de la compréhension
dusens, il sera question de déchiffrement : ainsi, un Francais pourralire un texte
enfrancaismaissaconnaissancedel’alphabetlatinneluipermettrapasdelire
le suédois s’il ne connait pas cette langue et il pourra au maximum déchiffrer
les caractéres a condition de savoir comment les prononcer. Selon que
lobjectif de la lecture/déchiffrement est de partager le contenu informatif
d’un texte avec une autre personne ou de I'acquérir pour soi, il pourra étre
question de lecture/déchiffrement a baute voix (ou plutdt «lecture/déchiffrement en
bauts-signes» dans le cas des Langues des Signes) et de lecture/déchiffrement
mental(e).

4. Ou plutot les caractéristiques permettant de distinguer un symbole d’un autre.
5. La préférence pour ce terme est dictée par la confusion qui est souvent faite entre
langue orale (par opposition a langue écrite) et langue vocale (qui s’oppose a langue signée).
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Comme un systeme d’écriture, un systéme de transcription, appelé aussi
systeme de notation, est un ensemble de caracteres, organisés et conventionnels,
qui sont tracés sur un support a 'aide d’'un instrument et qui représentent
une (ou plusieurs) langue(s). L’objectif de la transcription est, toutefois, de
permettre la représentation de la forme signifiante des unités linguistiques,
souvent a des fins d’analyse, elle est donc nécessairement phonographique :
pour transcrireil est possible d’employer unsystéme d’écriture existant, dans
saforme originale ou adaptée (comme I’Alphabet phonétique international),
mais aussi un systéme ex novo, inventé exprés pour représenter la forme
d’une unité linguistique. Le degré de finesse avec lequel un systéeme de
transcription/notation décrit cette forme dépend des choix graphiques
opérés lors de la réalisation du systéme et du but poursuivi par la personne
qui T'utilise : il peut permettre de représenter beaucoup plus mais aussi
beaucoup moins d’informations que le systéme d’écriture normalement
utilisé pour coder la langue en question; un texte transcrit ne contenant
pas suffisamment d’informations pour reconstruire le sens des unités
linguistique qu’il représente sera donc déchiffré et non lu. L’utilisation
d’un systéme de transcription sert a figer la langue telle qu’elle est sur
un support graphique; la langue orale transcrite (ou langue face-d-face transcrite)
maintiendra donc les caractéristiques de la langue orale, alors que la
langue écrite transcrite (par exemple pour représenter phonographiquement
une langue dont la forme d’écriture habituelle est non phonographique)
conservera les caractéristiques de la langue écrite.

Les systémes de transcription/notation ne doivent pas étre confon-
dus avec les systémes dannotation, qui ne relévent pas des systémes de repré-
sentation graphique. I1 s’agit de systémes d’étiquettes (souvent écrites en
ayant recours 4 un systéme d’écriture) qui servent a spécifier les caracté-
ristiques d’'un objet : cet objet peut étre une unité linguistique, mais pas
nécessairement. Il est ainsi possible d’annoter les caractéristiques d’'un mot
(en indiquant sa classe grammaticale, son sens, sa longueur, etc.), mais aussi
d’un dessin (ses couleurs, son auteur, son syjet, etc.), d’une note de musique
(son instrument, son timbre, sa longueur, etc.) ou d'une fleur (sa variété, sa
couleur, son aire géographique, etc.). L’annotation est obligatoirement re-
liée al'objet dontelle cristallise I’'analyse, sous peine de devenir une étiquette
vide.

I1 sera expliqué plus loin dans cet ouvrage, qu’il existe des langues
ayant une tradition écrite et d’autres — qui forment une majorité -
n’ayant développé aucune forme d’écriture au cours de leur histoire. Il sera
question de langues écrites dans le premier cas et de langues purement orales (ou
langues purement face-d-face) dans le second. Ces derniéres peuvent presque
toutes étre représentées graphiquement grace a 'adaptation d’un systéme
d’écriture phonographique existant : en raison de I’absence de lien entre
la représentation graphique et la culture des locuteurs, cette pratique sera
considérée dansle présent ouvrage comme une forme de transcription etnon
d’écriture.

Les seules langues ne pouvant faire I'objet d'une représentation
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phonographique sont les Langues des Signes, qu’il faut distinguer des langues
vocales puisque les premiéres utilisent le canal visuo-gestuel (ou plutdt
visuel et corporel) et les deuxiéme le canal audio-phonatoire. Les Langues
des Signes existant dans le monde sont toutes des langues purement
orales et, a ce jour, aucun systéme de représentation graphique recensé ne
semble permettre de créer un systéme d’écriture, ni méme un systéme de
transcription,adapté:les Langues des Signes sont donc des langues difficilement
scriptibles. Un des buts de cet ouvrage est de présenter des pistes visant a
remédier a cette non-scriptibilité.

Enfin, trois termes — symbole, caractére et glyphe — méritent une
mention particuliére. Unsymbole est une unité d’'un systeme de représentation
graphique : une note de musique, un pictogramme, une lettre, etc. Lorsque
les informations représentées par ces systémes graphiques sont langagiéres,
les symboles sont appelés caractéres ou glyphes : pour I'alphabet latin, il est
plus commun de parler de caractéres; pour I’écriture maya, il s’agira plutot
de glyphes. Toutefois, les deux termes ne sont pas vraiment équivalents.
Un caractére est une unité d’information d’un systeme d’écriture (ou de
transcription) : il s’agit d’'une unité abstraite. L’alphabet latin compte, a la
base, 52 caractéres (26 majuscules et 26 minuscules) assortis d’'une longue
série de caractéres accentués, cédillés, barrés, etc., dont l'utilisation varie
d’une langue a l'autre. Mais chacun de ces caractéres peut étre écrit sous
des formes infiniment différentes, selon la calligraphie du scripteur ou la
police de caractéres qu’il sélectionne dans son logiciel d’édition de texte.
La manifestation concréte des caractéres, leur dessin, est appelé glyphe. Un
glyphe peut représenter un seul caractére (comme <A>) ou il peut constituer
l'union de plusieurs caractéres (comme <@E>). Méme si le glyphe et le
caractere représentent les deux faces d'une méme médaille et ne sauraient
étre confondus, la distinction entre les deux — bien que née avec 'imprimerie
- n’est devenue réellement pertinente qu’avec l'avenement de l'écriture
numérique et, plus particuliérement, du standard Unicode. Dans les vieilles
imprimeries a caractéres mobiles, si’on voulait écrire <(E >, il ne suffisait pas
de juxtaposer un <O> et un <E>, il fallait posséder un caractére <(E>; sur les
anciennes machines a écrire «basiques», écrire <(E> était tout simplement
impossible. Aujourd’hui, les logiciels d’édition de texte sont en mesure de
prendre I'idée abstraite du <O> et celle du <E> et, tout en maintenant la
distinction entre ces deux caracteres, de faire apparaitre a I’écran un glyphe
<(E>, qui semble un nouveau caractére mais qui n’est qu'un glyphe®.

6. Théoriquement, dans le standard Unicode, il ne devrait pas exister de caractéres tels
que <(E> puisque celui-ci est 'union de deux caractéres; un glyphe ligaturé serait donc suffisant
pour faire apparaitre cette information a I'écran. Unicode résulte toutefois de I’évolution de
systémes de codage précédents (comme ASCII), eux-mémes héritiers des claviers de machine a
écrire. Face a la nécessité de garantir la pérennité de tous les textes produits avant la définition
d’Unicode, il a été décidé d’incorporer dans le standard des ligatures historiques, comme <E>
(<O><E>), <oe> (<o><e>), </E> (<A><E>), <®e> (<a><e>), <cp > (<c><p>), <d3 > (<d><b>), etc.
L’écriture a I'aide d’un logiciel permet donc de choisir entre taper les caracteres <O> et <E>
I'un aprés l'autre ou insérer directement le caractére <(E>; dans les deux cas, le glyphe <E>
s’affichera a I’écran.
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Dans les systémes d’écriture et/ou transcription qui seront présentés
tout au long de ce livre, seul le systéme Typannot appelle une distinction
claire entre symboles, caractéres et glyphes. C’est pourquoi ces trois termes
— qui seront utilisés de maniére interchangeable dans les § IT (sur I’écriture
des langues vocales), § I1I (sur la représentation graphique des Langues des
Signes) — seront nettement différenciés aux § VIII et §IX sur Typannot.
Puisque l'auteur de cet ouvrage a été trés influencée par ses réflexions
sur Typannot lors de la révision des parties du livre concernant sa thése
sur SignWriting, cette distinction entre symboles, caractéres, glyphes sera
appliquée aussi aux §1IV, § V, § VI et § VIIL. La raison d’étre de la distinction
entre glyphes et caracteéres dans I’écriture numérique sera approfondie dans
les chapitres sur Typannot.

B. CONVENTIONS APPLIQUEES
Danslamesuredu possible,les conventions suivantes ont été respectées:

- les caractéres et les glyphes sont indiqués entre <...>. Cela est vrai pour
tous les caractéres (et leurs glyphes) décrivant les langues vocales
mais, dans le cas des systémes de représentation des LS, lorsque les
caractéres sont bien distincts des caractéres des LV, il a été décidé
d’omettre les <...> pour ne pas alourdir inutilement le texte; parfois,
surtout en LS, c’est la signification du caractére qui est indiquée (ex :
<main droite>) et non le caractére lui-méme.

- la prononciation des mots et des sons :

I

— est indiquée entre ‘..’ lorsqu’elle est écrite en alphabet latin
(par exemple en reprenant la forme originale du mot en langue
étrangere ou sa translittération habituelle si la langue n’est
normalement pas écrite en caractéres latins);

— est indiquée entre /.../ lorsqu’elle est écrite en alphabet phoné-
tique international;

- la traduction des mots étrangers est indiquée entre «...»;
- les étiquettes d’annotation sont indiquées entre [...]; cela vaut aussi
pour les «gloses» utilisées en LS.

Etant donné que la réalisation des signes de LS ne peut, pour des
raisons évidentes, étre représentée par I’alphabet latin ni par 'API, il n’est
pas possible de reproduire dans le texte la maniére dont le signe devrait étre
«lu». C’est pourquoi, pour la LS exclusivement :

- la traduction des signes est indiquée entre «...»;
- la traduction des mots sous forme de «gloses» est toujours écrite en
majuscule et entre [...].






Premiére partie

Ecriture(s)






II

LANGUES VOCALES ET ECRITURE

A. ECRITURE

En reégle générale, on peut considérer que le terme « écriture » a quatre
grandes acceptions : I’écriture comme représentation du langage a travers
un systéeme graphique;’écriture comme ensemble des caractéres composant
ce systéme graphique;’écriture comme processus d’élaboration d’un texte;
enfin, I'écriture comme style ou langue utilisés dans un texte ou chez un
auteur.

En considérant la premiére acception, I’écriture est la premiére forme
de technologie humaine qui ait été appliquée au langage, donnant naissance
a une nouvelle forme de communication, qui se différencie de la communi-
cation orale en fonction de plusieurs critéres (Fiorentino, 2007:176) résu-
més dans le Tableau 1, qui compare la communication orale, ou face-a-face
(FaF), et la communication écrite. En suivant Bianchini (2012a), seront ap-
pelées LV-FAF les langues vocales (LV) ne s’exprimant qu’en face-a-face, et
LV-Ecrites les langues vocales ayant une forme FaF et une forme écrite (cf.
§LA).

L’écriture est donc une représentation d’'une langue a travers un
ensemble de symboles conventionnels (ou caractéres) inscrits sur un support
en suivant une série de reégles elles aussi conventionnelles. La différence
entre I'écriture et les autres formes de représentation graphique (comme les
panneaux routiers ou les symboles mathématiques) est que, dans le premier
cas, l'utilisateur doit connaitre la langue a laquelle se référe I’écriture pour
connaitre la signification de ce qu’il lit, dans le deuxiéme cas, du moins
dans une certaine mesure, I'information est véhiculée indépendamment de
la langue du scripteur et du lecteur’.

Sile conceptd’écriture comme représentation graphiquedelalangueest
commun a toutes les langues écrites du monde, il existe différentes facons de
mettre en ocuvre ce concept : alphabet latin ou cyrillique, caractéres chinois,
hiéroglyphes égyptiens, glyphes mayas, abjad arabe, etc. La mise en forme
dépend de la facon dont est née I’écriture, des fonctions qu’elle revétait et de
son évolution, critéres fortementliés a ’histoire, ala culture, a’'organisation
sociale et a la langue des peuples utilisant cette écriture.

7. C’est vrai aussi pour les caracteres chinois, qui sont lus également au Japon : le lecteur
japonais peut donner un sens général a un texte écrit en chinois, mais il ne peut le comprendre
complétement sans une connaissance au moins rudimentaire de la grammaire chinoise.
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TAB. 1. Critéres différenciant la communication orale et la communication écrite
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(Elaboration a partir de : Fiorentino, 2007:176)

|

Communication orale

‘ Communication écrite

Code de la code phonique code graphique
communication

Organes de bouche / oreilles (ou mains / main / yeux (ou main / main
production et de yeux pour les dans le cas d’'une écriture
réception communications en langue tactile come le braille)

des signes)

Instruments de
production

aucun instrument, particulier
en dehors du corps humain

instruments d’inscription du
code graphique sur un
support

Co-présence des
interlocuteurs

co-présence
spatio-temporelle obligatoire

co-présence
spatio-temporelle facultative

(et absence d’obstacles
physiques a la propagation du
message)

Durée dans le
temps

le message ne peut pas
perdurer dans le temps

le message peut perdurer
dans le temps, si le support
est adéquat

communication non liée au
contexte de production

communication liée au
contexte de production

Lien avec le
contexte

B. ORIGINE(S) DE L’ECRITURE

Dans les manuels scolaires, I'apparition de I’écriture est le point qui
sépare I'Histoire (avec un H majuscule) et la pré-Histoire.

Homo sapiens, c’est-a-dire 'Homme moderne, du moins du point de vue
biologique, apparait il y a environ 100 000 ans : son cerveau et son appareil
phonatoire sont développés, il a tous les instruments cognitifs pour produire
dulangage, mais il estimpossible d’avoir des preuves que ces capacités aient
été mises en ceuvre (Calvet, 1996). Pendant 60 000 ans, les restes trouvés
parlesarchéologues montrent’absence de grandes évolutions techniques et
culturelles. Enrevanche, a partir de 40000 AEC, la culture de 'Homme subit
un avancement rapide, qui est peut-étre associé au développement d’une
faculté delangage comparable a celle d’aujourd’hui (Bocchiet Ceruti,2002a).
L’'Homme commence alors non seulement a communiquer pleinement, mais
aussi 4 représenter, a travers les peintures rupestres (datant d’il y a 35000
ans environs), des éléments de son environnement®. De fil en aiguille,
I’'Homme acquiert de plus en plus de ces caractéristiques modernes, jusqu’au
développement des premiéres formes d’écriture il y a environ 6 000 ans.

8. Les études de Leroi Gourhan (1983) sur les peintures rupestres ont montré que les
représentations des mains en négatif pouvaient servir a faire un décompte des animaux vus ou
tués par les Hommes préhistoriques. Il y a en effet une correspondance entre le nombre de mains
dans une certaine configuration et le nombre de bétes dessinées (de fagons plus figurative) dans
les grottes.
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Le probleme, toutefois, est de définir le moment exact oti apparaissent les
premieres formes d’écriture. En premier lieu a cause du caractére physique
de I'écriture : toute forme de représentation réalisée sur un support qui n’a
pasrésisté al’'usure du temps a fait perdre ses traces (Durand, 1977), de méme
qu’ilestimpossible de savoir combien de systémes d’écriture ont pu échapper
aux archéologues. Deuxiémement, la présence de proto-écritures®, souvent
difficiles a décrypter et donc aussi a définir comme écritures réelles, rendent
encore plus malaisée la fixation d’'une date définitive.

La date charniere entre la pré-Histoire et 'Histoire, mais aussi la
manieredontl’écritureestnéeets’estdiffuséeaétélongtempsobjetde débats
philosophiques et linguistiques. Dans son ceuvre « Théorie générale et histoire de
Uécriture» Gelb (1963) propose un modéle diffusionniste de 'écriture : A partir
de I'invention des logogrammes par les Sumériens, I'écriture s’est diffusée
partout dans le monde; de plus, elle a suivi une évolution simple allant du
logogramme a I’écriture syllabique, puis consonantique, pour arriver enfin a
Iécriture alphabétique. D’apres Gelb, les idéogrammes chinois, qui seraient
nés a partir de I'écriture cunéiforme sumérienne (sic!), seraient donc une
forme d’écriture qui doit encore évoluer vers la perfection alphabétique (sic!).

Cette théorie a toutefois été sérieusement mise en cause par la
découverte des écritures mésoaméricaines, ou la discontinuité territoriale
entre Europe et Amérique empéchait une explication de type diffusionniste.
De plus, il est difficile d’attester la présence de contacts entre les civilisations
chinoise et sumérienne al’époque de la naissance de I’écriture. La théorie de
Gelb doit donc laisser la place a une théorie supposant que I’écriture s’est
développée de facon indépendante dans au moins trois foyers différents :
Proche-Orient, Chine et Amérique Centrale'®.

B.1. Des écritures mésopotamiennes a l'alphabet latin

Le premier pdle d’émergence de I’écriture est celui du Proche Orient
(Bottéro, 1990), ou naissent les écritures cunéiformes qui, aprés des
changements de zone géographique, de langue et d’époques donneront
naissance aux écritures alphabétiques.

9. Il s’agit, par exemple, des écritures sur les carapaces de tortues retrouvées en Chine
(6600 AEC; Bozza, 1992) ou des écritures sur les poteries Vin¢a (5000 AEC; Winn, 1981). Ces
systémes de représentation graphique ne seront toutefois pas traités ici.

10. Celivre n’a pas vocation a étre un manuel d’histoire des écritures car d’autres auteurs
spécialisés en la matiére ont déja beaucoup écrit a ce sujet. Pour en citer quelques-uns en
francais : « Histoire de I'écriture» de Février (1995[1948)), « Histoire de I'écriture » de Calvet (1996),
« Histoire et art de l'écriture» de Cohen et Peignot (2005), « Histoire de 'écriture : de I'idéogramme
au multimédia» de Christin (2012), « Naissance des écritures» de Renouard (2015). Le lecteur
souhaitant se familiariser avec cette question a travers un livre plus «léger» pourra aussi
consulter la magnifique bande-dessinée «La grande histoire de l'écriture : de l'écriture cunéiforme
aux émojis» de Konstantinov (2021).
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Des pictogrammes a l'écriture syllabique

A partir de 3500 AEC, en Mésopotamie, apparaissent les premiéres
formes de représentation graphique associables a une écriture : il s’agit
d’incisions sur les bulles (des récipients en argile) qui servaient a garder la
trace —lamémoire —des marchandiseséchangées. Leur invention correspond
a une époque ou se développent I'agriculture et l'urbanisation, qui vont de
pairaveclanaissance d’'un pouvoir centralisé pourlagestiondesbiens publics
(Liverani, 2009).

Au début, on mettait dans la bulle un jeton pour chaque unité de
marchandise échangée. Il ne s’agissait donc pas d’'une écriture, mais d’'une
symbolisation. Le pas décisif vers I’écriture a lieu autour de 3300 AEC, au
moment ou les Sumériens arrétent de remplir la bulle avec les jetons et se
contentent de tamponner a I'extérieur de celle-ci le symbole représenté sur
le jeton. La bulle, en tant que récipient, n’a plus de raison d’étre : elle est
alors remplacée par une surface en argile plane. Nait ainsi la premiére forme
graphique pouvant étre considérée comme une forme d’écriture.

Avecletemps,’écriture sumérienne subit plusieurs modifications visant
la forme (une rotation de 90° facilite I’écriture linéaire), les instruments
utilisés (I'introduction du calame) et la fonction (passant de la notation
a usage purement commercial a un systéme d’écriture permettant de
représenter divers usages de la langue). Ces changements s’influencent
mutuellement, donnant naissance a I’écriture cunéiforme telles que nous la
connaissons (Figure 1).

A & L ()
S S o
‘—3500 -3000 -2500 -2000 -1500 -1000
bulles tablettes+stilet
tablettes
noms noms propres
chiffres verbes, sujets...
logogrammes
phonogrammes
comptabilité histoires des rois
écritures funéraires lois, poémes...

F1G. 1. Evolution de l’écriture du mot signifiant «téte» en sumérien (Elaboration a
partir de : Schmandt-Besserat, 2002 et Calvet, 1996)

Au fil du temps, les besoins de représentation linguistique s’affinent
et c’est ainsi que, vers 3000 AEC, le logogramme (une unité graphique
qui représente un mot) acquiert aussi la fonction de phonogramme (une
unité graphique qui représente un son), afin de permettre une plus grande
versatilité de 1’écriture : c’est la naissance de I'écriture syllabique. Ces
changements sont fortement influencés par les relations commerciales
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que les Sumériens instaurent avec les pays voisins, en particulier avec
les Akkadiens (Bottéro, 1990), un peuple sémitique dont la langue était
structurellement différente de la langue sumérienne. L’'utilisation d’une
écriture syllabique permetde représenterles motsakkadiensatraversl’'union
de plusieurssyllabes delalangue sumérienne; de plus,les Akkadiens ajoutent
de nouveaux caractéres pour représenter les syllabes de leur langue non
prévues par la langue sumérienne.

De l’écriture syllabique a l'écriture alphabétique

Un autre pas décisif vers I'alphabet est constitué par I’écriture d’'Ugarit
et 'écriture phénicienne, remontant toutes deux aux environs de 1400 AEC
(de sorte qu’il est difficile d’établir la paternité de cette innovation). Dans la
tentative d’adapter le systéme cunéiforme a leur langue d’origine sémitique
(et donc fortement consonantique), ils créent des systémes alphabétiques
composés d’environ 30 caracteres, représentant chacun une consonne de la
langue, inventant ainsil’écriture alphabétique consonantique (appelée aussi
abjad). Ce passage se fait par acropbonie, c’est-a-dire que I'unité graphique ne
correspond plus 2 un mot mais au premier son de ce nom.

L’utilisation de I’abjad arrive, par les voies commerciales, en Gréce, oula
structure de la langue, d’origine indoeuropéenne et non sémitique, pouvait
difficilement s’adapter a une écriture qui ne note que les consonnes. Vers 800
AEC, les Grecs ajustent donc I'alphabet phénicien en attribuant la valeur de
voyelle aux caracteres utilisés pour marquer les consonnes phéniciennes qui
n’existaient pas en grec. C’est ainsi que nait le premier alphabet dit complet,
c’est-a-dire capable de noter a la fois les consonnes et les voyelles.

La fin de la suprématie phénicienne en faveur de la civilisation grecque
permet de diffuser I'utilisation de cet alphabet, qui est repris par les latins
bien que ceux-ci, sous I'influence des Etrusques, modifient la forme (mais
non l'ordre!) des caractéres.

La domination romaine tout autour du Mare nostrum (1a Méditerranée)
et en Europe centrale détermine la suprématie de l'alphabet latin sur
l'alphabet grec; les structures des langues européennes, issues de la souche
indoeuropéenne commele grecetlelatin, permettentacette formed’écriture
d’étre adoptée dans toute I’Europe sans trop de modifications.

L’idée d’une écriture alphabétique, développée par les Grecs, est donc a
lorigine des alphabets utilisés pour les langues européennes : de ’alphabet
latin 4 l'alphabet cyrillique ou a celui glagolitique, et jusqu’aux caractéres
utilisés sur les runes d’Europe du Nord.

Cas particulier : les biéroglyphes égyptiens

L’écriture qui s’est développée en Egypte vers 3200 AEC mérite un
discours a part en particulier a cause de son origine : en effet, si pour certains

11. Ilesteneffetintéressantde noter quel'ordre alphabétique n’a subi aucune modification
radicale depuis son adoption, tout a fait arbitraire, par les Phéniciens.
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chercheursles hiéroglyphes dérivent de I’écriture cunéiforme, pour d’autres
ce sontles Egyptiens qui ont inventé leur écriture. Quelle que soit la vérité, il
est assez improbable que les Egyptiens n’eussent jamais entendu parler de la
représentation graphique de la langue qui était utilisée chez leurs « voisins »
en Mésopotamie. Il se peut donc que les Egyptiens aient inventé leur propre
écriture, mais non l'idée d’écrire.

En Egypte, plusieurs formes d’écriture se sont développées paralléle-
ment, pour des fonctions et des utilisateurs différenciés : les hiéroglyphes,
I'écriture hiératique et I'écriture démotique (Calvet, 1996).

Les hiéroglyphes, utilisés pour les écritures monumentales et sacrées
sont des signes pictographiques qui combinent trois types de caractéres :
des éléments phonétiques, pouvant aller du phonéme isolé a la syllabe;
les idéogrammes, représentant un mot entier; des déterminatifs, indiquant
la catégorie sémantique de la prononciation du mot sans en spécifier la
signification précise. Le systeme graphique arrive ainsi a prés de 7000
caracteéres, et revét aussi une fonction décorative.

Un autre type d’écriture est I’écriture hiératique, surtout utilisée pour
la rédaction (sur papyrus) de documents administratifs, comptables, 1égaux
mais aussi pour écrire des lettres, des textes scientifiques ou religieux
(les deux domaines n’étant pas rigoureusement distincts a 'époque). Sa
caractéristique principale est d’étre une écriture cursive, c’est-a-dire rapide,
qui a pour fonction de consigner des informations de la maniéere la plus
performante possible : les caractéres sont donc facilement scriptibles et on
note la présence de ligatures et d’abréviations.

La troisiéme forme d’écriture égyptienne est I'écriture démotique,
qui dérive du hiératique etle remplacera, a partir du vii®siécle AEC, pour les
documents administratifs et juridiques, cantonnant le hiératique aux écrits
religieux (d’ot1 son nom).

L’écriture démotique est ensuite remplacée par le grec, pour enfin
disparaitre.

B.2. «Idéogrammes» chinois : naissance et diffusion

Ledeuxiéme pdled’émergencedel’écrituredontil seraquestionestcelui
d’Orient, situé en Chine. Les premiéres traces de représentation graphique
de la langue chinoise datent de 1200 AEC, durant la dynastie Shang, avec
les incisions sur les carapaces de tortue ou les omoplates de beeuf (jiaguwen),
mais aussi sur des vases en bronze (Alleton, 2008).

Ces écritures sont souvent liées a des rituels oraculaires (Bagley, 2004) :
les prophéties étaient gravées sur des os afin d’en garder la mémoire et
de pouvoir vérifier la véracité de la prédiction. Leur forme trés définie
suggeére l'existence d’'une phase de développement antérieur assez longue,
probablement amorcée autour de 1700 AEC; toutefois, la quasi-inexistence
de vestiges attestant cette phase (en raison sans doute du recours a
des supports hautement périssables) rend impossible le tracage de cette
évolution.
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L’écriture sur les os et sur les vases en bronze est une forme pictogra-
phique : dans la Figure 2a, par exemple, il est possible de reconnaitre un
cheval (Figure 2b). Tout en maintenant ses idéogrammes caractéristiques,
Iécriture chinoise a subi, au fil du temps, de nombreuses mutations, tant de
forme et de fonction que dans les phénomeénes linguistiques qu’elle repré-
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F1G. 2. Jiaguwen (a) contenant le caractére du cheval (b) (Jiaguwen appartenant a la
collection du Linden Museum de Stuttgart)

L’écriture chinoise

La premiére forme écrite des langues chinoises'? est fortement logogra-
phique : chaque caractére représente un concept a travers la reproduction la
plus fidele possible de sa forme réelle. C’est assez simple pour les concepts
concrets comme le nom des animaux ou des plantes, puisqu’il suffit de des-
siner I'objet ou le sujet dont il est question.

En revanche, il existe beaucoup de catégories de mots pour lesquels il
n’y a pas d’association immédiates avec un objet du réel. C’est le cas des
concepts abstraits, des chiffres, etc. Pour parvenir a représenter tous ces
éléments, '’écriture chinoise adopte une multitude de solutions, qui peuvent
étre résumées comme suit :

- pictogramme représentant des éléments concrets;

- idéogramme représentant des éléments abstraits;

- phonogramme représentant un élément (abstrait ou concret) ayant le
méme son que I’élément qu’il représente;

- représentation purement arbitraire d’éléments abstraits;

- représentation fruit de I'union d’un caractére a valeur sémantique et
d’un autre a valeur phonétique.

La grande quantité d’options de représentation différentes, et la
correspondance entre les caractéres chinois et la langue qu’ils représentent,

12. 1l existe, selon '’Académie des sciences sociale de Chine (cité par Leclerc, 2023), 129
langues en Chine, dont une seule est considérée comme la langue officielle du pays. Il est donc
imprécis de parler d’'une seule langue chinoise. Toutes ces langues partagent toutefois un seul
systeme d’écriture.
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obligent a reconsidérer la nature de I’écriture chinoise en tant que systéme
d’idéogrammes. En effet, si une partie des éléments sont des idéogrammes,
ceux-ci ne constituent pas ’ensemble du systéme.

Au cours de la dynastie Shang, quand I’écriture chinoise est inventée,
la Chine est soumise a une forte fragmentation interne : méme s’ils sont
tous fondés sur des principes (plus ou moins) identiques, les caractéres
chinois sont fortement diversifiés selon les régions (de méme que la langue
de ces provinces est différente). Avec la montée au pouvoir de la dynastie
Qin, la Chine subit un fort processus d’unification, accompagné d’une
standardisation de la langue écrite (mais non de celle parlée) sur tout
le territoire, qui finit par limer les diversités entre les diverses écritures
chinoises. Ne subsistent alors que deux formes d’écriture : 'écriture des sceaux,
qui est utilisée dans les contextes officiels, et 'écriture des scribes, qui est utilisée
dans les contextes populaires.

Comme pour les caractéres mésopotamiens, les traits qui composentles
caractéres chinois deviennent de plus en plus simples a réaliser (Tableau 2) :
on passe de caractéres trés pictographiques (aux lignes courbes) a des
caractéres de plus en plus stylisés (aux lignes ondulées puis droites). Cette
simplification s’explique par la forte diffusion de I’écriture, utilisée par tous
les fonctionnaires qui sillonnent le pays pour maintenir la cohésion d’un si
vaste territoire. Le but de I'écriture est donc I'efficacité, plus que la beauté
(bien que la calligraphie reste un concept trés important dans I'écriture
chinoise).

TaB. 2. Evolution des caractéres chinois de la dynastie Shang a la dynastie Qin
(Source : Pascalis, 2004)
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Toutefois, le nombre de caractéres présents dans1’écriture chinoise, qui
augmente sensiblement au fur et 2 mesure que la langue évolue (Tableau 3),
ne semble pas faire pencher la langue vers la simplicité. Les raisons de cette
prolifération sont multiples : I'utilisation de caractéres associant une partie
sémantique a un élément phonétique; 'accumulation des caractéres, due
a la persistance de formes graphiques présentes dans des textes anciens
mais tombées en désuétude; la présence de variantes graphiques pour
indiquer le méme mot; 'existence de différentes langues en Chine, qui se
traduit par I'écriture de mots utilisés seulement dans une certaine région.
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Officiellement, le nombre de caractéres a été réduit au cours des années 50
grace alintroduction d’environ 2 000 caractéres simplifi€s, c’est-a-dire dont
le nombre de traits nécessaires a la réalisation du caractére a été diminué
(Calvet, 1996), mais en vérité cette simplification n’a fait qu'augmenter de
2000 unités le nombre de caractéres existants.

TaB. 3. Nombre de caractéres chinois recensés dans des recueils d’époques

différentes (Elaboration a partir de : Pascalis, 2004 (mis a jour par nous))

Date ‘ Dynastie ‘ Nom du dictionnaire ‘ Nombre de caractéres
100 Han Oriental Shuowen jiezi 9353

VI sec. | Liang Yupian 12158

601 Sui Qieyun 16 917

1011 Song Septentrional Guangyun 26194

1615 Ming Zihui 33179

1716 Qing Kangxi zidian 47035

1916 Minguo Zhonghua da zidian 48000

1990 République Populaire Hanyuda zidian 54678

Toutefois, la multitude de caractéres chinois ne comporte pas pour
le scripteur chinois la nécessité de tous les connaitre (ce qui serait un
effort cognitivement insoutenable) : par exemple, une imprimerie bien
fournie posséde environ 6 000 caracteres et I'intégrale des textes de Mao
Zedong compte 2 981 caracteres différents. La connaissance de 350024 000
caractéres (qui est le niveau moyen d’une personne ayant terminé un cycle
universitaire; Pascalis, 2004) est donc suffisante pour lire la plupart des
textes modernes écrits en chinois.

L’importance commerciale, politique et religieuse de la Chine en Asie,
couplée a sagrande extension, a permis aux caractéres chinois de se propager
dans de nombreux autres territoires, notamment au Japon et en Corée
(Calvet, 1996). Toutefois, la diversité entre les langues chinoise, coréenne
et japonaise a entrain€ la nécessité, chez les peuples japonais et coréen, de
créer une autre forme de représentation, fondée sur un systéme syllabique
(Japon) ou alphabétique (Corée).

Ecriture(s) du japonais

L’écriture japonaise se fonde sur deux systémes distincts : les kanjis,
qui dérivent de I'écriture chinoise, et les kanas (katakanas et hiraganas), qui
constituent un alphabet syllabique (Calvet, 1996). Comme les Akkadiens
avec I’écriture cunéiforme, les Japonais ont repris et modifié la forme des
caractéres chinois pour les adapter 4 la structure de leur langue (Figure 3).

Les kanjis (littéralement « écriture de Chine »), constituent un ensemble de
50 000 caractéres dont a peu prés 2 000 (appelés joyo kanji) sont couramment
utilisés. La lecture des kanjis peut étre effectuée de deux facon différentes,
selon que I'on utilise la prononciation chinoise (07) ou japonaise (kun). Ainsi,
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F1G. 3. Evolution des kanjis en katakanas

le kanji <fit>, qui veut dire « voyage» sera lu ‘fabi’ (prononciation on) ou ‘ryo’
(prononciation kun). De plus, pour un méme kanji, il sera possible d’avoir
de nombreuses lectures on puisque, au cours des siécles, la prononciation
du chinois peut avoir évolué. Les kanjis sont normalement utilisés pour
exprimer les racines des verbes, les adjectifs, les pronoms et les noms.

L’autre systeme d’écriture, appelé kana, est un systéme syllabique
qui se distingue en hiragana et katakana et qui, selon la tradition, a été
créé au 1x° siécle par un moine bouddhiste. A l'origine, les hiraganas
€taient utilisés majoritairement par les femmes; actuellement, la différence
entre hiragana et katakana est dans leur fonction : les hiraganas servent a
marquer des particules (suffixes, désinences, auxiliaires) qui n’ont pas de
correspondance dans les kanjis et pour remplacer les kanjis dans les textes
pour enfants;les katakanas sont utilisés pour représenter les noms étrangers
et les onomatopées, pour mettre en valeur un mot dans un texte ou pour
représenter des termes onomatopéiques. Les trois formes d’écriture, kanji,
hiragana et katakana, peuvent donc coexister dans une méme phrase, selon
le mot qui est écrit (Figure 4).

katakana Surigana  biragana

P \T}H
7 = X B FEE
a ni me ga su ki da

Hf_/

kanji

romaji

F1G. 4. La coexistence de kanjis, katakanas, hiraganas et furiganas dans la phrase
en japonais «j’aime les animes »

I1 existe enfin les furiganas, qui sont identiques aux hiraganas, mais sont
utilisés pour représenter la prononciation des kanjis; c’est le systéme qui
est employé€ lors de I'écriture informatisée du japonais : 'usager inscrit les
hiraganasetceux-cisontautomatiquementconvertisenkanjisse pronongant
de la méme facon.

L’écriture coréenne : un cas unique

En Corée, hanja désigne I’écriture chinoise, en vigueur comme unique
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systéme d’écriture jusqu'en 1442. Ce systéme, utilisé par les élites, est
remplacé a cette date par le bangul, un alphabet phonétique inventé par
un groupe de savants a l'initiative du roi Segong le Grand (Calvet, 1996).
En effet, les caractéres chinois ne permettaient pas de représenter tous
les sons de la langue coréenne. De plus, seuls les hommes des familles
aristocratiques apprenaient a écrire, de sorte que la plus grande partie de
la population coréenne était analphabéte. L’introduction du hangul facilita
doncl’accésal’écriture pour les classes moyennes, suscitantles protestations
des aristocrates.

Toutefois, jusqu’au X1x° siecle, les deux systémes d’écriture coexistent.
Ce n’est qu’a partir de cette époque, caractérisée par un fort nationalisme,
quelehangul estdevenule seul systéme d’écriture en Corée. La connaissance
approfondie du hanja n’est nécessaire que pour la lecture de textes anciens;
toutefois, une connaissance de base facilite la compréhension de certains
mots, puisqu’un millier de hanja sontencore utilisés dans’écriture coréenne.

Le hangul est un alphabet phonétique, ou chaque caractére, qui
correspond a une syllabe, est composé de l'union de différents signes
graphiques (appelés jamo) représentant des sons élémentaires. Ainsi, le mot
«hangul» est composé de 2 caracteres/syllabes qui, a leur tour, sont composés
de 3 jamo/phonémes (Figure 5). Il s’agit donc d’un systéme alphabétique
dont les éléments sont représentés condensés en syllabes, qui ont une
ressemblance de forme avec ’écriture chinoise (Alleton, 1970).

combinaison de s ]_ ]
caractéres 6
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(mot)
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F1G. 5. Subdivision du mot «hangul» en caractéres et jamos

La particularité la plus saillante du hangul réside dans le choix
graphique. En effet, les caractéres d'une langue représentent souvent des
morphémes (comme dans les caractéres chinois), des syllabes (comme
dans les kana japonais) ou des segments (comme pour les lettres de
l'alphabet latin), le hangul choisit de représenter un élément différent : les
caractéristiques articulatoires des sons prononcés.

Ainsi, le jamo<E > est composé de 3 traits dont le premier (un trait
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horizontal situé en haut) indique que la consonne est explosive (comme < 71>
‘<T@, <B>D, < Rx>);ledeuxiéme (un traithorizontal situé au centre),
indique que le son est aspiré (comme <& > ¥, <=1 > &, <> P, <=x>‘ch’); et
le troisiéme (qui correspond au trait qui ressemble a4 un L) indique un son
coronal (comme <1-> ‘%, <T> ‘d’, <= > ‘). La forme de ces traits est fondée
sur la forme des articulateurs lors de la production des sons correspondants
(Figure 6).

L Ve 1
o

F1G. 6. Justification iconique des traits des jamos

Bien que le choix graphique soit extrémement descriptif, les différents
jamo se comportent exactement comme une lettre d’'un quelconque alphabet
phonétique (comme 'alphabet latin).

B.3. Ecritures mésoameéricaines

Le troisiéme pdle d’émergence de I'écriture dont il sera question est
celui d’Amérique centrale, avec les écritures précolombiennes. Il s’agit des
systémes de représentation de la langue utilisés par les Mayas (Mexique,
du vi€¢ au 1X° siécle) et les Aztéques (Mexique, du X1v€¢ au xvI€ siécle). Leur
reconnaissance en tant que systéme d’écriture est trés récente.

L’écriture maya

Les Mayas sontl'undes peuplesles plusanciensde ’Amérique Centrale;
présents deés le III® millénaire avant notre ére, leur apogée culturelle et
territoriale se situe entre le vI° et le 1X°© siécle de notre ére. Les Mayas ont
laissé, avant de disparaitre complétement avec I'arrivée des Conquistadores
espagnols (xvi1€ siécle), de nombreuses traces de leurs avancées concernant
lart, architecture, les mathématiques, 'astronomie et — le plus important
pour ce travail — I'écriture.

L’écriture maya se présente comme un ensemble de caractéres —
traditionnellementappelésglyphes — qui sontregroupés dans un bloc de forme
plusoumoinscarrée,etdontladimensionetlapositionauseindublocenfont
varier la fonction. Sharer et Traxler (2006) comptent environ 800 glyphes
différents, qui peuvent se combiner dans une multitude de blocs.

La disposition des blocs dans I’espace graphique est assez particuliére :
les blocs sont marqués en ligne, mais chaque ligne ne compte que deux
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€léments; les lignes forment alors des colonnes qui sont lues de haut en bas.
Un dessin peut mieux expliquer ce processus (Figure 7b).

Icﬁng %27%8
354 9%310
5%(36’ II=12

F1G. 7. Glyphes maya exposés au musée de Palenque (a) : ils se lisent en zigzag (b)

(b)

Au sein d’'un méme bloc, les glyphes sont normalement lus de gauche a
droite et de haut en bas mais, 1a aussi, il y a des exceptions, pour mettre en
relief certains glyphes, par exemple.

Pour ce qui est de la signification des glyphes, I’écriture maya est un
systeme mixte qui combine des éléments phonétiques et sémantiques; ainsi
un glyphe peut représenter un mot ou un élément phonétique (Coe et van
Stone, 2001). Dans le premier cas, le glyphe représente un mot, comme pour
un pictogramme ou un logogramme chinois; pour lever toute ambiguité
sur la fagon de le lire, il sera toujours possible de I'associer a des glyphes
appartenant a 'autre catégorie, c’est-a-dire servant a indiquer les syllabes
contenues dans le mot (Figure 8). Un bloc peut donc étre composé d’un seul
glyphe logographique ou d'une combinaison de glyphes syllabiques ou de
I'union de glyphes logographiques et syllabiques (Thompson, 1950). Dans
chaque bloc, les glyphes sont lus de gauche a droite et de haut en bas.

BALAM BALAM la
1 1 (
<z
a‘ o de X IE
l | I N |
ba BALAM m(a) ba m(a)

F1G. 8. Différentes facons de composer le mot «balam » (jaguar) en écriture maya;
un bloc peut étre composé de glyphes logographiques et/ou de glyphes syllabiques
(Source : Robinson, 1995)

La présence d’éléments phonographiques dans les glyphes mayas est
une découverte récente. Partant de la considération «une écriture phonétique
peut étre déchiffrée, et on finit toujours par y arriver, si on connait la langue sous-jacente »
(Gelb,1963[1952]:63), Gelbaussibien que Février (1995[1948]) pensaientque
Iécriture maya ne pouvait pas étre phonétique puisqu’il n’était pas possible
d’en comprendre le fonctionnement. Ces deux auteurs doutaient aussi qu’il
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s’agitd’'une véritable écriture. Leurs suppositions furent toutefois démenties
par des découvertes ultérieures.

Une fois les glyphes décryptés, grace au travail entamé par Knorozov
(1967) et par Thompson (1950), la permanence de glyphes logographiques
a été considérée — dans une optique ewro-centriqgue de I'écriture — comme
une trace des origines de I'écriture : les logogrammes auraient été voués
a la disparition si ’écriture avait poursuivi son développement. Toutefois,
la présence de ces éléments est liée a la nature symbolique des éléments
logographiques (Coe, 1997), qui les rendent importants pour préserver la
valeur culturelle de I’écriture. Il en est de méme pour I'écriture au Japon ou,
malgré la coexistence des kana, les kanjis sont loin de disparaitre.

L’écriture aztéque

Par ses caractéristiques, I’écriture aztéque est totalement différente de
toutes celles qui ont été décrites jusqu’a présent: il s’agit en effet d'un «double
systéme» (Perri, 2010). Il est méme doublement double, puisque d’une part il
couplela transposition de lalangue etla composition artistique exécutée par
le scripteur/peintre — d’ot I'importance de la couleur dans sa réalisation — et
d’autre part il se subdivise en deux types d’unités, les petites icones et les grandes
icones, les secondes étant le fruit de 'amplification et de la transformation
des premiéres (Galarza, 1987). Il s’agit donc d’un systeme qui est plastique
et artistique et, en méme temps, phonétique et linguistique.

L’écriture aztéque est un systéme pictographique ou les différents
glyphes sont regroupés en complexes plastiques (ou scénes). Ces glyphes
peuvent dont étre définis comme des pictographémes et analysés sur la base
des traits pictographiques qui les composent (Perri, 2010).

Pour donner un exemple concret, le pictographéme lu ‘fepet!’ (Figure 9)
qui signifie «montagne» avec une fonction locative (donc «a la montagne»
«prés de la montagne» ou «sur la montagne ») est représenté par le dessin d'une
montagne qui peut étre analysé comme 'union de quatre traits caractérisant
la montagne : la forme du sommet; la forme des flancs;la couleur de la base;
la couleur de toute la montagne. Le pictographéme <Tepelt> peut aussi étre
ligaturé avec un élément caractérisant la montagne, comme un temple situé
sur son sommet ou un fleuve coulant a sa base, ou une cascade tombant de
ses flancs.

FIG. 9. Traits caractérisant le glyphe aztéque <tepet/> (a la montagne) Dans ce cas :
sommet arrondi; flancs irréguliers; base rouge/jaune ; montagne verte. Elaboration & partir de : Perri, 2010
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<Tepetl> sera caractérisé par les caractéristiques de la montagne

[sommet arrondi], [flancs irréguliers] [base jaune/rouge] [montagne verte].
Tout changement dans la réalisation de l'une de ces caractéristiques
entrainera un changement dans le glyphe et donc dans la signification de ce
qui est écrit. Ainsi, en remplacant [sommet arrondi] par [sommet enroulé]
I'information sera codifiée comme «qui a des tournants » (‘colbudcan’) ; 1e glyphe
se lira donc ‘in tepetl colbudcan’, c’est-a-dire «le lieu on se trouve la montagne avec
des tournants » (Tableau 4). Il est possible de combiner différentes réalisations
des caractéristiques qui sont présentes dans le pictographéme <feperl> afin
de créer de nouveaux glyphes.

TAB. 4. Caractéristiques, lecture et traduction de plusieurs scénes liées au glyphe
azteque <tepetl> En évidence, les éléments qui changent par rapport au pictographéme représentant

«& la montagne ». Elaboration & partir de : Perri, 2010

L couleur vert vert rouge vert blanc + sable |vert
& ¢ | montagne
§ g-« sommet arrondi en spirale arrondi arrondi irrégulier 2 arrondies
§ g flancs irrégulier irrégulier irrégulier forme de nez | irrégulier irrégulier
© base jaune+rouge |jaune +rouge |jaune jaune + rouge | jaune + rouge | jaune + rouge
lecture tepet! in tepetl tlatlaubquitepec | tepeyaca iztacxaltepec tepemaxalco
colbudcan
traduction alamontagne |alamontagne |alamontagne |alapointeen alamontagne |alamontagnea
quiades rouge forme de nez blanche de la pointe
tournants de la montagne | sable divisée

Les changements montrés jusqu’a présent sont effectués a l'intérieur
d’'un méme pictographéme : le changement des caractéristiques d’un
pictographéme donne de nouveaux glyphes. L’interprétation de ces glyphes,
toutefois, n’est pas univoque et dépendra fortement du contexte.

Une autre possibilité de changement est externe aux glyphes, c’est-
a-dire que le glyphe restera le méme mais il sera intégré avec un autre
pictographéme. Par exemple, le glyphe </zftacTlalocan>, ou le pictographéme
<tepetl> passe de [couleur verte] 4 [couleur blanche] et se fond, de facon
plastique, avec le pictographéme <Tlaloc> dont le dessin représente le
masque du dieu Tlaloc; la lecture du glyphe ainsi composé est ‘izgtatepec, iztac
xiub Tlalocan’ « d la montagne blanche, auprés du blanc et précieux Tlaloc» (Figure 10).

Ont été montrées jusqu’a présent de petites icones, qui servent a représen-
ter, par exemple, des toponymes ou des noms de personne. Il existe aussi
de grandes icones qui sont des images plus complexes ou se fondent différents
glyphes de taille et de valeur différentes, et qui représentent une scéne avec
des personnages, des sujets et des actions. Vu leurs grandes dimensions, il
devient trés difficile de déchiffrer la signification de ce qui est écrit comme
on pourrait le faire pour les petites icones, bien qu’il soit possible de retrouver
des éléments porteurs de sens comme </ > prés de la bouche du dieu Tlaloc
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F1G. 10. Glyphe aztéque signifiant «a la montagne blanche, auprés du blanc et
précieux Tlaloc» (Source : Perri, 2010)

(Figure 11), qui signifie «parler ». La difficulté est encore plus grande si'on
considére les variantes pictographiques utilisées, qui ne sont pas pertinentes
surle planlinguistique mais qui serventadécréterla valeur sociolinguistique
et esthétique du texte (prestige du texte, valeur du scripteur-peintre, etc.).

Dans sa complexité I’écriture aztéque est donc un systéme pictogra-
phique fondé sur la représentation d’éléments (pictographémes ou glyphes)
reposant sur un ensemble de traits caractéristiques, dont la variation modi-
fie le sens de chaque glyphe, ce qui en fait un systéme unique en son genre.
Les glyphes peuvent en outre étre regroupés de facon a constituer de petites
unités graphiques, mais aussi I'’équivalent de tableaux ou la langue et I'art
sont étroitement liés.

Il est intéressant de noter que 'écriture aztéque était utilisée dans
différents domaines, comme I'enregistrement d’imp6ts ou de tributs mais
aussi la narration d’événements historiques et religieux.

B.4. Ecritures artificielles de remplacement

On a vu plus haut que le Hangul est né de la volonté du roi Segong
le Grand (aidé par un groupe de sages) de doter sa langue d’'un systéme
d’écriture en vue d’améliorer les conditions socioéconomiques de la classe
moyenne etd’affranchir son paysdel'influence culturelle chinoise (véhiculée
par lécriture chinoise).

Le Hangul n’est pas le seul cas d’écriture artificielle de remplacement, c’est-
a-dire un systéme introduisant a la place d’'une écriture déja présente (et
souventimportée par des puissances étrangéres colonisatrices) une nouvelle
forme graphique mieux adaptée aux exigences linguistiques et culturelles
d’un peuple (ce n’est donc pas le concept d’écriture qui est inventé mais le
systeme graphique).

Le syllabaire Cherokee

Des écritures artificielles de remplacement font partie, par exemple, le
syllabaire Cherokee, qui fut inventé par le Chef Sequoyah (1770-1843) entre
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Les '?'-‘-fm ek figd

Guinremsf o pridon it Alfﬂ

F1G. 11. Grande icone azteque représentant Tlaloc, dieu de la pluie et de la fertilité
(Source : détail du Codex Borbonicus, 1974[1520])

1808 et 1820 aux Etats-Unis, ou était déja utilisé 'alphabet latin importé
d’Europe.
Selon la légende :

Le Cherokee illettré connu comme Sequoyah regarda avec étonnement un
colon blanc faire des marques sur un papier. Convaincu que ces ‘feuilles
parlantes’ étaient la source du pouvoir et du succés des blancs, il trouva sa
mission dans la vie : créer une écriture pour la langue Cherokee. (Wilford,
2009; trad. par nous)

L’histoire de Sequoyah (Wilford, 2009) relate que, comme premiére
approche, il tenta la création d’une écriture logographique. Toutefois, aprés
une année de tentatives, il se rendit compte non seulement que le systéme
était trop complexe a créer, mais qu’il aurait difficilement réussi a convaincre
quelqu’un de 'apprendre. Les traces de cette premicre tentative ne sont pas
parvenues a I'’époque actuelle car sa femme les aurait brtilées, pensant qu’il
s’agissait d’'une ceuvre de sorcellerie.

Au bout de dix ans de travail, Sequoyah réussit a créer un syllabaire
(Tableau 5), composé de 85 caractéres qui, d’aprés Scancarelli (1996),
ressemblent fortement 4 des caractéres préexistants (latins, cyrilliques,
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grecs) mais dont la prononciation en Cherokee n’a aucun lien avec leur
prononciation dans les langues de provenance.

TAB. 5. Le syllabaire cherokee

D a R e T i d o | u|il v
S g2 O ka b ge y s A go|J gu|E g
o ha P he A hi F ho| [ hul|Q hv
W 1la d e N ol G oM lu| R Iv
¢ ma O me H mi 5 mo| Yy mu mv
© na f; hna G naj| /1 ne h ni Z n |9 nu|(Qv nv
I qua J) que P qui WV quo|¢d quu| § quv
H sa @ s 4 se b s § so|& su| R sv
L da W ta S de | te| J di J] ti|V do| S du|( dv
& dla [ tla L tle C tii o tlo| QP tlu| P tiv
C tsa V tse lr tsi K tso| d tsu| C tsv
G wa Q9 we Q wi ) wo| O wu| 6 wv
@ vya B ye Ay R yo|G yu| B yv

En 1821 Sequoyah commenga a voyager dans les territoires Cherokee
pour diffuser son écriture, aidé par sa fille Ayoka, qui n’était qu'une enfant
et dont la présence servait a démontrer que quiconque pouvait apprendre
a écrire le Cherokee. La réception du syllabaire ne fut pas enthousiaste aux
tout débuts; le tournant se fit lorsqu’un ministre baptiste traduisit la Bible
en Cherokee en utilisant le syllabaire, introduisant ainsi cette écriture dans
les écoles indiennes (Bender, 2002). Au bout de 5 ans, «des milliers de Cherokees
étaient lettrés, dépassant largement le taux d’instruction de leurs voisins blancs » (AAVV.,,
2021; trad. par nous).

La diffusion du syllabaire a permis d’assurer a la culture et a la langue
des Cherokee une position (relativement) plus forte que celles des autres
peuples amérindiens, a travers la création d’un journal en Cherokee, la
transposition écrite de récits de la tradition orale et d’autres manifestations
de la culture amérindienne. Actuellement, le syllabaire est inclus d’office
dans le programme d’éducation des Cherokee (McClinton, 2008), qui
l'utilisent tant pour les communications entre eux que pour les textes
officiels, panneaux routiers, etc. Depuis 2015, le syllabaire Cherokee est
codifié sous Unicode, facilitant ainsi son utilisation sur internet®3, ce qui
constitue aujourd’hui un facteur déterminant pour la diffusion et la survie
d’une écriture.

Le syllabaire de Sequoyah n’est que I'un des rares exemples de la
maniére dont une écriture peut naitre de facon artificielle, sousl’action d’une

13. Cf. Wikipédia sur I'écriture Cherokee : https://chr.wikipedia.org/wiki/ o0 b V° @.
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personne ayant un statut modeste au sein de la société, et de la maniére dont
elle peut se propager si elle répond aux besoins linguistiques, historiques et
culturelsdelalangue cible. L’écriture Cherokee montre aussi quelanaissance
d’une écriture permet a une langue de monter en puissance et de mieux
résister aux attaques des langues dominantes, concept que I'Unesco (2016)
reprend aussi dans sa Foire aux Questions sur les Langues en péril :

QUE PEUT-ON FAIRE POUR EMPECHER UNE LANGUE DE DISPARAITRE?
La chose la plus importante que I'on puisse faire pour empécher une langue
de disparaitre est de créer des conditions favorables pour que ses locuteurs la
parlent et 'enseignent a leurs enfants. Cela nécessite souvent des politiques na-
tionales qui reconnaissent et protégent les langues minoritaires, des systémes
éducatifs qui promeuvent I'’enseignement en langue maternelle, ainsi qu'une
collaboration créative entre les membres de la communauté et les linguistes afin d’élabo-
rer un systéme d écriture et d’introduire un enseignement formel de la langue. Dans la
mesure ou le facteur primordial est I'attitude de la communauté de locuteurs
a I’égard de sa propre langue, il est essentiel de créer un environnement social
et politique qui encourage le plurilinguisme et le respect des langues mino-
ritaires afin que l'utilisation de celles-ci soit un atout plutét qu'un handicap.
Certaines langues ont actuellement trop peu de locuteurs pour se maintenir
mais des linguistes peuvent, si la communauté le souhaite, archiver le plus pos-
sible de contenu formulé dans cette langue afin qu’elle ne disparaisse pas sans
laisser de trace. (Unesco, 2016; italique par nous)

Une plus ample discussion sur le théme des rapports entre écriture et
puissance des langues est menée au §11.D.

B.5. Moteurs de I'évolution de ['écriture

Une gravure dans la roche au moyen d’un scalpel, la pression d’un clou
dans I'argile, un coup de pinceau sur une omoplate, un trait de plume sur
un parchemin, une ligne a la craie sur un tableau, un trait au stylo bille sur
une feuille de papier, une pression du doigt contre la touche d’'un ordinateur,
un coup de stylo numérique sur un €cran, etc.; ces gestes, ces instruments,
ces supports sont autant d’éléments indispensables a la formation de I’écrit :
sans euxiln’y a pas d’écriture et tout changement de I'un de ces critéres peut
changer la nature et/ou la fonction de 'écriture.

Au cours des siécles, I’écriture a connu de nombreuses mutations par la
seule modification d’'un de cescritéres. Par exemple, les Sumériens écrivaient
sur des tablettes en argile crue au moyen d’un stylet; le passage a l'utilisation
du calame (un roseau coupé en biseau) fait naitre 'écriture cunéiforme. De
méme, en Chine, I’écriture Shang présente sur les os est graphiquement
différente de celle sur les bronzes, car le substrat et la maniére d’écrire
(pinceau dans le premier cas, incision dans I'autre) modifient la forme que
prend I'écriture.

Le choix de I'un ou de l'autre substrat et instrument de travail, qui
sont a l'origine des sujétions imposées aux gestes de I’écriture, sont liées
a des contraintes environnementales (Cardona, 2009[1981]) : le choix des
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Egyptiens d’écrire sur le papyrus est «dicté» par la présence d’'une grande
quantité de Cyperus papyrus en Egypte. Il semblerait que le parchemin (enlatin
pergamena, la peau de Pergame) ait été inventé a Pergame, en Asie Mineure,
au moment ol une interruption des relations avec I'Egypte empéchait
I'arrivée des papyrus : ayant besoin d’un substrat pour écrire et griace au
développement de I'élevage, les habitants de Pergame mirent au point un
support de remplacement réalisé avec des peaux d’animaux.

Un autre facteur qui peut influencer la réalisation de I’écriture est
sa fonction. Une écriture sacrée, comme une écriture monumentale, doit
résister au temps mais aussi indiquer la sacralité des lieux. Dans I'ancienne
Egypte, les hiéroglyphes étaient donc réservés a lécriture religieuse
monumentale (le hiératique étant utilisé pour 'écriture religieuse de tous
les jours), tandis que I'écriture quotidienne non religieuse était déléguée au
démotique. Ces trois formes d’écriture se différenciaient aussi bien par leur
substrat habituel (pierre dans le premier cas, papyrus dans les deux autres)
que par les instruments et le soin (Cardona, 2009[1981]) employés a leur
réalisation.

Ces trois éléments, le geste, le substrat et 'instrument s’influencent
donc réciproquement, entrainant des modifications continuelles de la forme
des caractéres et des supports ou il est possible d’écrire. Mais ces trois é1é-
ments influencent aussila diffusion de I’écriture. Un systéme d’écriture dont
laréalisation estlente etlaborieuse, reproduit sur un substratrare ou difficile
a manier ou a déplacer (par exemple la roche sur laquelle est gravé en bas-
relief un hiéroglyphe), limite I’écriture a des lieux précis et son utilisation
a une caste de scribes ou de personnes de haut niveau social. Au contraire,
un systéeme rapide et relativement simple, représenté sur un substrat facile a
repérer et 3 manier avec un instrument accessible a tous (comme une feuille
de papier et un stylo), permet I'utilisation de I'écriture par un grand nombre
de personnes, dans différents contextes.

L’'Homme méme, avec ses progres technologiques continuels, participe
au repérage et/ou a la création de nouveaux substrats et d’instruments
de représentation, mais aussi de nouveaux gestes. Ainsi, I'invention de la
machine a écrire n’est pas seulement une étape importante pour la diffusion
de I'écriture imprimée, elle marque aussi I'invention d’une nouvelle facon
d’écrire: il ne s’agit plus de former les lettres une par une, de facon différente,
mais d’appuyer sur des touches, toutes pareilles, qui écrivent «ala place» du
scripteur. En quelque sorte, c’est la nature méme de I'écriture qui change,
et c’est encore plus vrai avec 'introduction des ordinateurs, des téléphones
portables, etc. Ces nouvelles fagcons d’écrire semblent rompre le lien entre
Iécrit et son substrat. Avant I’ére informatique, lorsque I’écriture était
confinée a son substrat, celui-ci pouvait étre utilisé pour écrire et réécrire
(comme les tablettes de cire en usage dans l'antiquité romaine) mais cela
comportait une perte de ce qui avait été écrit précédemment. Actuellement,
le substrat que le scripteur voit devant lui, ’écran, est toujours le méme;
Iécriture apparait, change et disparait de ce substrat suivant les désirs
du scripteur (Roncaglia, 2010). En vérité, 'écriture est toujours fixée sur
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un substrat avec lequel elle est reliée, c’est-a-dire la mémoire interne de
l'ordinateur, mais le scripteur ne voit pas ce substrat, ce qui constitue un
fait sans précédent.

De plus, I'ére informatique, surtout apres la diffusion des ordinateurs
personnels et 'avénement d’Internet, a introduit une nouvelle possibilité
pour I'écriture et pour I'information en général, celle d’étre transmise sans
transfert de substrat : un fichier dans le cloud wvoyage d’'un ordinateur a
lautre sans jamais se déplacer du serveur ou il est enregistré. Une autre
nouveauté est l'introduction d’une écriture a distance mais éphémeére,
comme dans le cas des SMS ou des messages instantanés envoyés via Skype
ou WhatsApp ou Snapchat!®. A travers ces utilisations, 'écriture se rapproche
de l'oralité, car elle n’existe que le temps de faire passer le message. Cet
aspect comporte aussi une modification du style de I’écrit, par exemple a
travers la perte des conventions orthographiques classiques en faveur de
la rapidité de composition (Fairon et Klein, 2010; Cougnon, 2010; Morel
et Pekarek Doehler, 2013). Toutes ces modifications de I'écrit dues a sa
numérisation mais aussi, depuis quelques années, a une communication a
distance multimédias (vidéo-chat, vidéo-blogging...) induisent a parler de
I'entrée dans une société « post literate » (qui avait été préfigurée par McLuhan
déja en 1962).

Enfin, I'informatisation de I’écriture débouche aussi sur sa standardisa-
tion. Pour parvenir a coder les caractéres d’'un systéeme quelconque d’écriture
a l'aide d’un ordinateur, il faut que celui-ci puisse étre codifié sous la forme
de sériesde 0 etde1,lanumération binaire étantla seule reconnue par 'ordi-
nateur. Il faut donc attribuer a chaque caractére, pour pouvoir I'identifier, un
code univoque, appelé Unicode (Cimarosti, 2003 ;2005 ; Unicode Consortium,
2022). Ainsi, la lettre <A> sera identifiée par un code 4 4 chiffres hexadéci-
maux (ce qui permet de coder 65 536 cases différentes), qui sera reconnu par
chaque logiciel, navigateur, systéme d’exploitation et chaque appareil élec-
tronique supportant’écriture. Un exposé plus détaillé d'Unicode sera fourni
au § V.B5 et § VIIL.C2.

C. APPROCHES TYPOLOGIQUES A L’ECRITURE

Dans la partie précédente (§I1.B) ont été mis en évidence divers
types de représentation des langues, développés par des cultures diverses
a des époques et selon des processus trés différents. Il sera maintenant
question d’établir une typologie des écritures a partir des contributions de
divers spécialistes, afin de discerner leurs caractéristiques principales et de
préciser la terminologie a utiliser. Au préalable, il convient de souligner
que, de maniére générale, les typologies classent les langues écrites selon

14. L'une des caractéristiques de Snapchat est que les messages envoyés sont
automatiquement effacés au bout de 24 heures. Cette fonction est désormais présente, mais de
maniére facultative, aussi dans WhatsApp.
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des critéres rigides, sans tenir compte du fait que les langues utilisent
souvent des systémes mixtes de représentation (par exemple, les caractéres
idéographiques sont souvent associés 4 des composantes syllabiques).

Vu la multitude d’approches sous lesquelles on peut analyser les
€critures, vouloir proposer une classification englobante serait trop ardu :
les linguistes, les anthropologues, les historiens, etc. qui se sont intéressés
aux écritures ont en effet mis au point des classifications différentes de ces
systémes, en fonction de leurs intéréts de recherche.

En s’'inspirant des lecons de Marc (2005), David (2010) recense sept
approches (en y associant différents auteurs) dont chacune pourrait servir
debaseauneclassificationdestypesd’écriture (sans considérerlesapproches
mixtes) :

- historique : étudie I’écriture a travers les sources retrouvées par
les archéologues afin de retracer I'histoire des systémes d’écriture
et comprendre les différences et les similitudes entre les différents
systémes (suivie par Cohen, Leroi-Gourhan, Février, Gelb, etc.);

- anthropologique et cognitive : analyse les conséquences sociopoliti-
ques et intellectuelles de ’écriture (suivie par Lévi-Strauss, Goody, etc.);

- fonctionnaliste et linguistique : recherche les correspondances entre

les langues et les éléments graphiques, cherchant ainsi a définir

une unité graphique minimale (suivie par Anis, Hass, DeFrancis,

Catach, etc.);

philosophique : examine I’écriture sous la perspective de la Philoso-

phie du Langage, en analysant en particulier le probléme du rapport

entre pensée et écriture (suivie par les philosophes classiques, comme

Platon, Aristote, Rousseau, Hegel, Leibniz, Derrida, etc.);

- pédagogique : étudie I'écriture du point de vue des méthodologies
d’enseignement de I'écriture et de la lecture (suivie par Sassoon, etc.);

- neurologique : analyse les processus de lecture et d’écriture du point
de vue neurologique (suivie par Dehaene, etc.);

- sémiologique : revalorise I'’écriture comme élément dynamique et créa-
teur, en analysant son utilisation au sens artistique et médiatique,
sa valeur subjective, symbolique et mystique (suivie par Anis, Har-
ris, etc.).

Classifications bistoriques et linguistiques des systémes d écriture des LV

Les classifications historiques et linguistiques de I’écriture méritent un
approfondissement.

En1913,de Saussure (1995[1922]:47),le pére de lalinguistique moderne,
a une vision binaire de I’écriture, qu’il voit uniquement comme un systéme
destiné a représenter les langues vocales. Il distingue donc deux systémes
d’écriture :les idéogrammes ot «le mot est représenté par un signe unique et étranger
aux sons dont il se compose» et les systémes phonétiques qui reproduisent « une
suite de sons se succédant dans le mot ».
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Une classification plus articulée, qui va des proto-écritures aux alpha-
bets, est proposée par Smith (1922). La premiére grande catégorie contient
les systémes de dessins (picture writing systems), parfois cantonnés a la fonction
d’aide-mémoire (ils ne sont donc pas lus mais « remémorés » et on parle alors
de systéme mnémotechniques), mais qui peuvent aussi avoir un élément lié a la
langue (ils sont donc lus). Dans ce deuxiéme cas, Smith distingue les systémes
pictographiques, qui représentent un élément concret ou une situation objec-
tive, et les systémes idéographiques, qui représentent une idée ou une situation
imaginaire. Toutefois, dans cette catégorie, les glyphes ne comportent au-
cune indication en matiére de prononciation, puisqu’ils sont liés au concept
qui est véhiculé par le glyphe et non a la langue du scripteur/lecteur. La
deuxiéme grande catégorie de la classification de Smith contient les systémes
de transition, ou les glyphes se référent non seulement 4 un objet ou a une
idée, mais aussi 2 son nom dans la langue de référence. Enfin, la troisieme
et derniere catégorie contient les systémes phonétiques, ou le glyphe se référe
au son du mot, indépendamment de sa signification. Il distingue ultérieu-
rement dans cette catégorie les systémes verbaux, les systémes syllabiques et les
systemes alpbabétiques, selon que le glyphe représente un mot, une syllabe ou
un phonéme.

Diringer (1948) reprend une classification semblable a celle de Smith
(1922), proposant de distinguer 4 niveaux : pictographique, idéographique, transi-
tionnel et phonétique (syllabique ou alphabétique). Comme dans Smith, les deux
premiers maillons de la catégorie n’ont pas de lien avec la forme signifiante
delalangue parlée; toutefois, il limite ces catégories a des représentations ot
chaque notion est présentée par un pictogramme/idéogramme différent, en
excluant par exemple les grandes icones caractéristiques de I’écriture aztéque
(ou du moins la vision de ces icdnes comme une grande et unique image, et
non comme un ensemble de traits signifiants composés en un dessin).

Dix ans plus tard, Cohen (1958), reprend une classification semblable,
distinguant 3 phases : pictographique, idéographique et phonographique. Le niveau
transitionnel, fusionné avec la phase phonographique, disparait.

Hill (1967) propose une classification en 3 groupes : systémes discursifs, sys-
témes d'écriture morphémiques et systemes d écriture phonémiques. Le premier groupe
inclut les noeuds kipu, les écritures aztéques, etc. que 'auteur ne considere
pas comme de réelles formes d’écriture. Le deuxiéme groupe contient les
systémes morphémiques parmilesquels figurentles hiéroglyphes égyptiens,
les écritures mayas et sumériennes et les caractéres chinois. En revanche le
troisiéme groupe, celui des écritures phonémiques, est beaucoup plus arti-
culé : il se divise en systémes phonémiques et morpho-phonémiques. Dans
le premier ensemble se trouvent les systémes partiellement phonémiques c’est-a-
dire fondés sur un alphabet consonantique (comme le démotique égyptien,
I’hébreux et I'arabe) ; viennent ensuite les systémes poly-phonémiques, qui sont
syllabiques (les kanas, le linéaire B, le syllabaire cherokee); et enfin les sys-
témes mono-phonémiques comme le grec ancien oul’ancien anglais, reposant sur
des alphabets. Dans le deuxiéme ensemble se trouvent les systémes morpho-
phonémiques comme I’anglais moderne.
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Sampson (1986) introduit une catégorisation fondée sur deux groupes::
les systémes sémasiologiques et des systémes glottographiques. Le premier groupe
contient les écritures qui ne sont pas liées directement a une langue
spécifique (comme les langages mathématiques, les panneaux routiers) ; en
revanche les écritures ayant un lien avec une langue définie appartiennent
au deuxiéme groupe. Ce dernier est, a son tour, subdivisé en deux sous-
groupes, celui des systémes logographiques (ott chaque élément représente un
mot ou un morphéme) et celui des systémes phonographiques (ot les caractéres
représentent des sons de la langue), qui comprend les systémes syllabiques et
alpbabétiques. Selonl’auteur il faut toutefois tenir compte du fait quelamajorité
des systémes d’écriture appartiennent simultanément a plus d’un groupe.

Un cas particulier, au sein du groupe des systémes phonographiques
de Sampson, est celui du Hangul coréen, qui se fonde sur des jfeatures
phonétiques, c’est-a-dire que le caractére (ou plutdt, dans le cas du Hangul,
les traits qui le composent) ne représente pas un son mais la facon dontle son
est prononcé : Sampson parle alors de featural alphabets (alphabet de traits).
Ce méme concept avait déja été introduit par Jespersen (1889), qui utilisait
le terme antalphabet pour définir une écriture qui représente non le son, mais
la facon dont il est articulé.

La classification de Sampson (1986) est critiquée par DeFrancis (1989),
qui donne une vision beaucoup plus restreinte de I’écriture. Il estime en ef-
fet que tous les systémes qui peuvent étre considérés comme écriture sont
phonographiques. Selon lui, par exemple, méme le chinois n’est pas logogra-
phique mais phonographique, puisque sa lecture se fait selon la prononcia-
tion de la langue chinoise (prononciation qui, comme le souligne Sampson,
[1994] pour contester cette idée, a évolué au cours des siécles). Parmi les sys-
témes phonologiques, DeFrancis distingue les systémes phonographiquesen
systémes syllabiques (purs ou morpho-syllabiques), consonantiques (purs ou morpho-
consonantiques) et alphabétiques (phonémiques ou morpho-phonémiques). Dans les ca-
tégories morpho-syllabiques, morpho-consonantiques et morpho-phonémi-
ques il classe donc les systémes considérés par d’autres comme logogra-
phiques/pictographiques/idéographiques.

Daniels (Daniels, 1990; Daniels et Bright, 1996) propose une catégo-
risation en 6 groupes distinguant : systemes logographiques; systemes syllabiques;
systemes alphabétiques; systémes abugida; systemes abjad ; systemes featural. Les abu-
gida et les abjad sont des systémes phonémiques mais non alphabétiques.
Dans le premier cas le systéme représente I'union d’'une consonne et d’'une
voyelle, comme pour le tibétain, ot les consonnes sont marquées par des
caracteres et les voyelles sont indiquées par des marques secondaires; dans
les abjad, par contre, les voyelles ne sont pas indiquées du tout (comme en
arabe'®). Daniels reprend dans sa classification la catégorisation du Hangul
comme systéme d’écriture featural, comme I’avait fait Sampson (1986).

15. Exception faite pour le Coran, ou toutes les voyelles sont indiquées afin d’éviter toute
prononciation erronée du texte sacré.
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Toutes ces classifications, bien qu’elles soient issues d’époques, de
connaissances et de points de vue théoriques différents, et bien qu’elles
utilisent des terminologies différentes, subdivisent les écritures selon la
facon dont elles représentent leurs langues de référence. Bianchini (2012a)
a élaboré un tableau (Tableau 6) résumant les différentes classifications des
écritures, qui met en évidence les divergences dans la facon de subdiviser
et de nommer les systémes d’écriture. Il faut savoir, toutefois, que les
correspondances entre ces classifications ne sont pas aussi nettes que
pourraitlelaisser supposer ce schéma, surtoutenraison dufaitque beaucoup
d’écritures se trouvent a cheval entre différentes catégories (par exemple,
les caracteres chinois ont des composantes pictographiques, logographiques
mais parfois aussi phonographiques).

TaB. 6. Schématisation des différentes facons dont les auteurs classifient les
écritures (Source : Bianchini, 2012a)
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Ces classifications pourraient étre lues selon deux approches: 'une sta-
tique etl’'autre évolutive. Dansle premier cas, chaque systéme d’écriture sera
placé dans une case, les kanjis seront donc classifiés comme logographiques,
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idéographiques ou pictographiques et les kana comme phonologiques ou
syllabiques. Dans le deuxiéme cas la classification peut étre lue comme une
évolution, c’est-a-dire que les systémes logographiques seront considérés
comme plus arriérés que les syllabiques qui le seront plus que les alphabé-
tiques. Cette deuxiéme vision caractérise une grande partie des travaux de
classification des écritures (par exemple chez Gelb, 1963[1952] et Cohen,
1958) : les différents types d’écriture deviennent donc des stades, des jalons
allant vers la « perfection» phonographique (Bocchi et Ceruti, 2002b — qui
s’opposent a cette idée) et, mieux encore, alphabétique. L’explication de ce
point de vue est assez évidente si 'on considére la tendance constante des
pays occidentaux a se considérer comme le berceau du monde et I'indica-
teur de son plus grand développement. Or, le systéme alphabétique, utilisé
par les peuples de ces pays, a suivi ’évolution de ces stades en passant du
pictographique au syllabique a I’alphabétique. Toutefois, en regardant hors
de 'Europe, par exemple en Asie, force est de constater que ces différentes
phases peuvent coexister sans que I'une ne '’emporte sur 'autre.

Sil’on considére, come de Saussure, que «langue et écriture sont deux systémes
de signes distincts; l'unique raison d’étre du second est de représenter le premier» (de
Saussure, 1995[1922] :45), il est difficile de considérer ’écriture autrement
que comme unsystéme censé reproduire, delafaconlaplusfidéle possible, les
sons d’une langue. Il parait alors évident que 'alphabet (ou méme I’Alphabet
phonétique international) doit étre le point d’arrivée de toute écriture.

Toutefois, une vision plus large du probléme laisse entrevoir que
Iécriture est bien plus qu'un systéme de représentation des LV ; elle est aussi
un instrument qui refléte la langue, la culture et 'imaginaire du peuple qui
la pratique : le passage du pictogramme a la syllabe n’est plus dans cette
optique un passage obligé, tout comme l'arrivée a I'alphabet n’est plus un
résultat attendu (Bocchi et Ceruti, 2002a).

I1 a été question, jusqu’a présent, des différents systémes d’écriture, de
leur évolutiondansle tempsetdes fagcons delesclassifier. Vul'intérét porté ici
aunelanguetrésparticuliére,laLanguedes Signes (LS),’auteur de celivre ne
peut qu’appuyer le point de vue de ceux qui refusent de voir la phonographie
comme un aboutissement optimal en matiére de représentation des langues.

D. IMPLICATIONS DE L’ECRITURE

L’existence de I’écriture a des incidences non seulement sur la langue
qu’elle représente, mais aussi sur de nombreux autres domaines de I'expé-
rience humaine, par exemple la maniére dont 'Homme organise ses pensées
ou dont il structure la société dans laquelle il vit.

Ecriture et mémoire

L’écriture est la premiére technologie que 'Homme a appliquée a la
communication. L’ceuvre de Goody (1977); Goody (1986); Goody (1987);
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Goody (1990) présente I'écriture comme une «Zfechnologie de lintellect [qui
permet la] domestication de la pensée» (Goody, 1977).

Une des caractéristiques de I’écriture soulignée par Goody est celle liée
a la mémoire. Dans Phédre, Platon raconte, par la bouche de Socrate, une
conversation entre Teuth, dieu égyptien de I’écriture, et le Pharaon :

Le dieu Teuth, inventeur de I’écriture, dit au Pharaon :

- Voici linvention qui procurera aux Egyptiens plus de savoir et de
mémoire : pour la mémoire et le savoir j’ai trouvé le médicament qu’il faut.

Et le roi répliqua :

— [...] Pére des caractéres de I’écriture, tu es en train, par complaisance, de
leur attribuer un pouvoir contraire a celui qu’ils ont. Conduisant ceux qui les
connaitront a négliger d’exercer leur mémoire, c’est 'oubli qu’ils introduiront

dans leurs ames : faisant confiance a I’écrit, c’est du dehors en recourant a
des signes étrangers, et non du dedans, par leurs ressources propres, qu’ils se
ressouviendront; ce n’est donc pas pour la mémoire mais pour le ressouvenir
que tu as trouvé un reméde [...]. (Platon, 1989[v® siécle AEC])

Teuth et le Pharaon décrivent ici les deux valeurs du reméde constitué
par I'écriture : dans ’Antiquité, on prétait aux médicaments un pouvoir
positif et, en méme temps, négatif. D'un c6té I’écriture apporte des bénéfices
car elle permet de fixer un texte de facon plus efficace que la mémoire,
mais de l'autre elle affaiblit la mémoire elle-méme. Ce probléme est mis
en lumiére par Platon car, dans les sociétés sans écriture, le role de la
mémoire «vive» est trés important : seule la mémoire des événements
historiques (souvent présentés sous la forme de mythes et légendes) permet
de fonder une mémoire dela communauté;seulelamémoire de sa généalogie
donne a un individu le pouvoir de revendiquer une possession (Goody,
1977). Dans un entretien (Lanni, 2005), Goody distingue deux types de
mémoire : interne et externe. Si 'on considére uniquement la mémoire
comme la capacité cérébrale de se souvenir d’événements, sans recourir
a aucune aide, alors I'écriture est une technologie qui mine les capacités
humaines, faisant perdre a ses utilisateurs I'habitude au «par cceur».
Toutefois, si la mémoire est considérée comme la capacité d’emmagasiner
des connaissances et de les ressortir au besoin, I’écriture permet une
augmentation des capacités de mémorisation, puisqu’elle permet de stocker
une quantité infinie d’informations extériorisées.

Les nouvelles technologies, comme I'accés a internet a tout moment sur
téléphone portable ou tablette, ont encore augmenté les possibilités de la
mémoire externe au détriment, peut-étre, de la mémoire interne. Devant de
nouveaux défis, d’anciennes craintes renaissent, et c’est ainsi qu’en 2014 le
sémioticien Eco,dansunelettreadresséeauxjeunesdelanouvelle génération
leur conseille d’apprendre par coeur ce qu’ils lisent sur internet :

Je voulais te parler de la maladie qui a touché ta génération [...] : la perte de
la mémoire. Il est vrai que si tu désires savoir qui est Charlemagne il te suffit
d’appuyer quelques touches et Internet te le dira tout de suite. [...] Fais-le si
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nécessaire, mais aprés essaye de t’en souvenir, afin de ne pas étre obligé de le
chercher 4 nouveau. [...] Le risque est que, puisque tu penses que ton ordinateur
pourra te le dire a tout moment, tu perdes le golit de le garder en téte. (Eco,
2014; trad. par nous)

Goody (Lanni, 2005), ne partage pas les craintes de Eco et affirme
que les personnes qui pratiquent une forme d’écriture ont une mémoire
plus développée que les analphabétes. En effet, I'écriture permet d’accéder
a l'information autant de fois qu’il le faut pour la mémoriser; le méme
phénomeéne, a I'oral, exigerait de I'interlocuteur qu’il se répéte un trés grand
nombre de fois, ce qui est souvent impossible. Les personnes alphabétisées
sont donc, probablement, moins habituées a utiliser leur mémoire interne;
néanmoins, lorsqu’elles y font recours, leurs souvenirs sont plus précis que
ceux des personnes ne communiquant qu’oralement.

A travers le recours a la mémoire externe, 'Homme a pu emmagasiner
un nombre considérable d’informations; il a pu les analyser, les classer, les
réélaborer, les comparer. Il en a retiré un avancement technique substantiel,
puisque son accumulation de connaissances pouvait désormais aller au-
dela de ce que lui permettaient sa mémoire et celle des personnes de
son entourage. Par rapport a la transmission orale, la lecture favorise une
accumulation du savoir individuelle, réflexive et libre, permettant ainsi au
lecteur de former ses idées de fagcon personnelle en comparant les points de
vue contenus dans différents ressources écrites (imprimées ou, désormais,
numériques).

Ecriture et connaissance

L’écriture a permis, d’aprés Goody (1977), le développement des
capacitéshumainesde fixation, d’objectivation et de conservation, maisaussi
la création de formules, de listes fixes et de tableaux a deux entrées, ce qui
est impossible oralement. En effet, 'oral est'® un flux monodimensionnel,
qui disparait en méme temps qu’il est créé et ne reste conservé que dans
la mémoire des personnes présentes lors de sa réalisation. L’écriture, elle,
permet de fixer les contenus sur un support et de les organiser, tant en leur
sein que par rapport a d’autres productions écrites.

L’écriture est un «support transposé», terme par lequel Auroux identifie
«tout remplacement du support audio-oral au profit d’un autre, tandis que demeure
Videntité du langage» (Auroux, 2008:47), au méme titre que les dispositifs
d’enregistrement de la voix, le téléphone, la radio, le télégraphe; mais,
contrairement aux autres systémes, I’écriture est la seule qui permette la
fixation de la parole et sa transposition dans I’espace bidimensionnel. « Avec
la raison graphique et I'écriture, l'espace est devenu la dimension la plus authentique de
la pensée bumaine» (Auroux, 2008:60). L’écriture est donc la seule capable de
donner une présence visuelle et stable de 1a parole, permettant 'organisation

16. Au moins jusqu’a I'invention des dispositifs d’enregistrement sonores, au x1x° siécle.
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des idées mais aussi leur diffusion au-dela des barriéres constituées par
I'espace et le temps.

L’utilisation de I'écriture a mené a la naissance de sciences «dures»
(comme la chimie ou I'astronomie), de sciences humaines (comme 1’éco-
nomie ou la philosophie) et de techniques (comme les mathématiques et
I'architecture) mais aussi a la constitution de formes artistiques spécifiques
(comme la littérature ou la poésie) et d’idéologies religieuses et politiques
(ce n’est donc pas un hasard si Christianisme, Hébraisme et Islamisme sont
appelées «les religions du livre » et si la base de la doctrine communiste est
contenue dans un livre, « Le Capital »).

Auroux (2008) résume dans un schéma (Tableau 7) les instances des
pouvoirs religieux, symboliques et économiques qui sont permises par
Iécriture.

TaAB. 7. Les instances du pouvoir liées a I’écriture Lastérisque (*) indique les instances ne
pouvant exister sans écriture (selon Auroux, [2008]). Source : Auroux, 2008:53

Pouvoir religieux Pouvoir symbolique Pouvoir économique
divination poemes légendaires picces comptables
mythes cosmiques mythes identitaires archives

astronomie™ littérature® droit*

sciences™ histoire* géographie*, économie*

Le développement de I’écriture est aussi al’origine des études en Scien-
cesdu Langage. La présence visuelle et stable de la parole a travers I'écriture
permetal’Homme de réfléchir alalangue a travers sareprésentation. Culioli
(1999[1968]) distingue deux niveaux de connaissances de la langue : le
premier est épilinguistique, 1i€ a une conscience linguistique qui permet, par
exemple, de juger du bon emploi d’'une forme linguistique mais ne permet
pas d’en expliquer les raisons; le deuxiéme, le niveau métalinguistique, permet
d’expliquer les raisons de ce jugement a travers le recours a la langue méme.
C’est le passage du niveau épilinguistique au niveau métalinguistique qui
marque la grammatisation des langues et donc 'essor des sciences du langage
(Auroux,1994). A celas’ajoute la possibilité d’effectuer des considérations sur
le systéme méme de représentation de la langue et ses utilisations, donnant
naissance nonseulementade nouvelles branches delarecherche scientifique
ettechnique, maisaussiadesjeuxavecles motsetl’écriture, commelesrébus,
les mots croisés ou les poémes d’avant-garde (les Calligrammes de Guillaume
Apollinaire, par exemple; Figure 12).

L’écriture a été pour 'Homme un instrument essentiel de développe-
ment cognitif, social et scientifique. Elle devient, par conséquent, un facteur
de structuration sociale au sein des peuples mais aussi de biérarchisation des
langues et de leurs locuteurs.

Ecriture et structure sociale

Deés ses débuts, I’écriture a été déléguée a des classes sociales particu-
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F1G. 12. Calligramme de Guillaume Apollinaire (Source : Apollinaire, 1966[1918])

lieres, dotées d’'un pouvoir dontellesne jouissaient qu’en tant que détentrices
d’un savoir qui, dans bien des cas, était considéré comme le don d’un dieu a
I’humanité.

Liverani (2009), dans une de ses études sur 'écriture en Mésopotamie,
affirme que I'écriture posseéde des « éléments étroits de spécialisation et de séparation
Jfonctionnelle» (Liverani, 2009:128; trad. par nous), puisqu’elle sert a réaliser
les projets d’'une partie spécifique de la société, dans ce cas précis ceux du
clergé et des gouverneurs, qui géraientle systéme d’irrigation indispensable
alagriculture mésopotamienne. L’'introduction de I’écriture contribue donc
al’émergence d’'une disparité sociale séparant cette élite du reste du peuple,
c’est-a-dire des personnes qui cultivent la terre que cette élite administre.
Ainsi que l'affirme Auroux :

Il est incontestable que I'écrit n’apparait (et ne se maintient) que dans les
sociétés fortement hiérarchisées, et entretient dés I'origine (et méme surtout a
l'origine) des relations trés étroites avec les diverses instances que les sociétés
humaines connaissent. (Auroux, 2008:52)

Il en va de méme dans les autres cultures ayant une écriture. Dans
I'’Ancien Egypte, les hiéroglyphes étaient réservés au clergé et au pharaon
(méme si les réalisateurs matériels des incisions étaient des esclaves illettrés
qui possédaient des capacités techniques pour travailler la pierre) et ce
n’est que plus tard que le peuple développera une forme d’écriture plus
quotidienne. De la méme facon, au sein des populations mayas, I’écriture
n’était utilisée que par les prétres.

Une des raisons de cette spécificité du role de scripteur, ou de scribe, est
ladifficulté de 'apprentissage de ’écriture. Les scribes étaient formés aupres
d’écoles spéciales et il fallait plusieurs années pour que leur apprentissage
se transforme en une bonne compétence a 'écrit. De plus, 'accés a ces
écoles était souvent limité aux membres d’une classe sociale spécifique : il
n’était donc pas possible de devenir scribe si ’on naissait dans une famille
d’agriculteurs illettrés.
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Le role du scribe est encore fondamental aujourd’hui dans les sociétés
ou I’écriture n’est pas répandue : le recours au scribe est le seul moyen de
rédiger une lettre mais aussi un testament ou une demande officielle. Le
scribe devient alors non seulement celui qui rédige les lettres, mais aussi une
personne de référence au sein de lacommunauté, alaquelle on s’adresse pour
demander conseil.

Dans les sociétés comme celle francaise, ou I'écriture est largement
diffusée, il n’en reste pas moins que l'écriture est un systéme qu’il faut
apprendre dans une école, avec une grande dépense de temps (Cardona,
1981). La non-acquisition de I'écriture est désormais, pour ces cultures,
un stigmate social : seule la personne instruite, sachant au minimum
lire et écrire, peut envisager de jouer un role dans ce type de société.
La démocratisation de I'écriture semble donc en mesure de combler la
ségrégation sociale liée a son utilisation, mais en vérité elle ne fait que
laccroitre en transformant les illettrés en parias de la société.

Mis a partle cas extréme del’illettrisme total, lasociété se divise aussi sur
la base d’une compétence plus ou moins bonne a I’écrit (Cardona, 1981). Les
différentsregistres del’écritontun prestige plus ou moins élevé (tout comme
pour le langage parlé), et la capacité d’utiliser tel ou tel autre registre fournit
des informations sur la classe sociale et ’activité de la personne. L’évaluation
de ces registres tient compte non seulement de 'utilisation de certains mots
et formules (ce qui est propre aussi 4 'oral) mais aussi de l’'orthographe et de
la calligraphie, cette derniére étant trés importante, par exemple, dans une
langue comme le chinois, ot ’ordre des traits dans’écriture est fondamental
pour exhiber une bonne connaissance de I'écrit.

Le théme de l'illettrisme, en lien avec le développement des réseaux
sociaux, est d’'une grande actualité. Internet donne a toute personne sachant
lire et écrirela possibilité de s’informer de fagon autonome, laissant ainsi une
grande marge d’autonomie dans 'apprentissage. Toutefois, une compétence
moindre en lecture-écriture détermine l'incapacité d’analyser de facon
critique ce qui est lu, facilitant la diffusion de canulars et de mystifications
(Quattrociocchi et Vicini, 2018).

Ecriture et survie des langues

En2023,1e projet Ethnologue (Eberhard etal.,2023) recensait7 168langues
parlées par les 7,9 milliards de personnes vivant dans le monde. Parmi
ces langues, les 200 premiéres (anglais, chinois mandarin, hindi, espagnol,
francais, arabe standard, bengali, russe, portugais et urdu étant a la téte du
classement) seraient parlées (comme langue maternelle ou seconde) par 88%
de la population mondiale (Eberhard ef a/l., 2023). Bien que ces chiffres ne
soient pas parfaitement fiables, ils donnent une idée générale de la diffusion
plus marquée de certaines langues par rapport a d’autres.

Anglais, chinois mandarin, hindi, espagnol, francais, etc., toutes ces
langues ont en commun non seulement leur forte diffusion mais aussi le
fait d’étre a la fois des LV-FAF et des LV-Ecrites. Bien que par des systémes
divers, elles ont toutes développé une forme graphique permettant de les
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représenter, elles sont toutes dotées d’'une forme d’écriture. Or ce n’est pas
le cas de la plupart des langues du monde (dont la diffusion est souvent plus
faible), qui n’ont pas développé ou emprunté au fil du temps un systéme
graphique qui leur soit propre.

Anglais, chinois mandarin, hindi, espagnol, francais, etc., sont considé-
rées comme des langues puissantes ayant un fort rayonnement international.
Cette puissance peut €tre évaluée objectivement sur la base de nombreux cri-
téres, recensés entre autres dans I'Indice de vitalité de 'Unesco?’ (Moseley et
Nicholas, 2010) et le Barométre de Calvet et Calvet (2022). Plus une langue
est puissante, plus elle a de chances de survivre aux pressions de la mon-
dialisation, d’étre positivement considérée par ses locuteurs et d’attirer de
nouveaux locuteurs. Malgré le fait que ces deux classifications se fondent
sur des critéres forts différents, on remarquerala présence de nombreux cri-
téres strictement liés a I'existence d’une écriture (Figure 13). Il s’ensuit que
la présence de I'écriture est une condition nécessaire, mais pas suffisante,

pour assurer la force (et donc la préservation) d’une langue.
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F1G. 13. Critéres de vitalité des langues pris en considération par I'indice de vitalité
de Unesco et par le barométre des langues de Calvet (Elaboration a partir de : (a) Moseley
et Nicholas, 2010; (b) Calvet et Calvet, 2022)

La liste des langues en péril est presque entiérement composée de
langues dépourvues de forme écrite. N'étant transmises que par voie orale,
leur diffusion est moindre. De plus, leur disparition passe souventinapercgue,

17. Selon I’Atlas Unesco (Moseley et Nicholas, 2010), 43% des langues existantes sont en
danger de disparition et une langue disparait en moyenne toutes les deux semaines, ce qui
devrait mener a la disparition de 90% des langues au cours de ce siecle.
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car elles ne laissent aucune trace dans I'Histoire (une LV-FaF disparait
avec son dernier parlant). Ces deux réalités ont évolué au cours du siecle
dernier, puisqu’il est désormais possible d’enregistrer les parlants d'une
langue et donc de la «sauvegarder » '8, méme s’il faut étre conscient du fait
que les rapports de force entre les langues ne sont pas influencés par le
développement des technologies permettant d’enregistrer des sons et des
images.

Ecriture et «civilisation» (percue) des peuples

Dans ses « Essais sur 'origine des langues», ]J.J. Rousseau affirme que
«ces trois maniéres d’écrire [pictogrammes, phonogrammes et alphabet]
répondent assez exactement aux trois divers états sous lesquels on peut
considérerles Hommesrassemblésennation. Lapeinture des objets convient
aux peuples sauvages [sic!]; les signes des mots et des propositions aux
peuples barbares [sic!]; et 'alphabet aux peuples policés [sic!]» (Rousseau,
1968[1817]; cité par Calvet, 1996). Le peuple qui utilise une langue sans
écriture est donc, dans son optique, encore moins civilisé que les sauvages.
Ce n’est que dans les années 50 du siécle dernier, que les anthropologues
commencérent a distinguer les peuples «non civilisés» (sic!) des peuples
«sans écriture»!®, mettant 'accent sur les différences culturelles dues a
I'absence de I’écriture. Malgré cela, les personnes et les institutions issues
de pays ou 'écriture est diffusée consideérent encore aujourd’hui qu’écriture
et instruction sont indissociables.

Dans cette optique, les cultures de I’écrit semblent se faire un devoir de
diffuser I’écriture. Preuve en est que le deuxiéme des Objectif du Millénaire
pour le développement (OMD) de I’Organisation des Nations Unies (Anon.,
2002) était de réaliser I’éducation primaire universelle avant la fin de 2015
(cet Objectif n’a pas été concrétisé) : on entend par « éducation primaire » le fait
de rendre tous les habitants de la terre capables de lire, écrire et compter au
moins a un niveau de base. Ce n’est donc pasle manque de connaissances qui
veut étre comblé par cet Objectif, mais I’analphabétisme.

Pour les locuteurs de langues exclusivement FaF, sortir de 'analphabé-
tisme signifie apprendre a s’exprimer par écrit dans une langue dont, proba-
blement, il existe déja une forme écrite. Il serait en effet assez difficile?® de
créer une forme écrite pour toutes les langues du monde et donc de trans-
former toutes les langues sans écriture en langues écrites. Il est plus facile,
comme c’est d’ailleurs le cas, d’enseigner aux personnes parlant une langue
LV-FaF as’exprimer al’écrit en utilisant une LV-Ecrite existante qui, en toute

18. Il existe différents projets de préservation des langues en danger, comme SoroSoro
(https://wuw.sorosoro.org).

19. Par exemple Lévi-Strauss, devenu professeur de « religions des peuples non civilisés » aux
Hautes-Etudes demanda de faire changer le nom de son cours en «religions des peuples sans
écriture» (Lévi-Strauss et Eribon, 1988).

20. Mais non impossible, comme le montre le cas du syllabaire cherokee (cf. § I1.B4).
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probabilité, sera 'une des langues officielles du pays (souvent «léguée » par
les colonisateurs étrangers).

Le processus d’alphabétisation mondiale ne grossit donc pas le nombre
de LV-Ecrites; en revanche, le nombre de personnes pratiquant les langues
€écrites est en constante augmentation :les personnes nouvellement alphabé-
tisées auront donc au moins deux langues, celle dans laquelle ils s’expriment
oralement sans savoir I’écrire (probablement dans le cadre familial) et celle
qu’ils parlent et écrivent, voire sont uniquement capables d’écrire (dans un
cadre plus formel). Ce phénoméne ne fait que confirmer le statut de domi-
nance des langues ayant une écriture sur celles qui en sont dépourvues.

Une personne ne maitrisant rien d’autre qu'une LV-FaF sera ainsi
considérée, al'instar des analphabétes, comme un citoyen de seconde classe,
avec une circonstance aggravante qui est d’utiliser une langue considérée,
elle aussi, comme étant d’'importance secondaire.

Jusqu’a présent, les LV-FaF ont été décrites comme des langues sans
€criture. Il faut toutefois rappeler qu’a des fins de recherche, toute langue
vocale peut €tre représentée griace a des alphabets phonétiques comme
I’API (Alphabet phonétique international), qui est censé représenter tous
les sons que peut produire 'appareil phonatoire humain et donc tous les
sons possibles de toutes les langues du monde. Toutes les LV (donc les
langues fondées sur le son) sont susceptibles d’étre représentées par le biais
de ce systeme, méme si ce n’est pas leur systéme de représentation défini
historiquement.
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A. LANGUES DES SIGNES

Aprés avoir exposé les divers types d’écriture présents dans le monde,
leur naissance, leur évolution dans le temps et leurs incidences sur les
Hommes et la société, le moment est venu de rentrer dans le vif du sujet: les
Langues des Signes (LS) et I'’écriture. Les LS sont des langues naturelles
utilisées par la plupart des sourds pour communiquer entre eux (Valli
et al., 2005; Reagan, 2006; Russo Cardona et Volterra, 2007; Hopkins,
2008; Garcia et Derycke, 2010a; 2010b). Il s’agit de langue visuo-gestuelles,
corporelles et spatiales:les signes sontréalisés dans’espace de signation qui
entoure le locuteur (appelé signeur), ils sont produits par I’ensemble de son
corps (ses mains, mais aussi son expression faciale, son regard, ses postures
et mouvements du buste et de la téte, etc.) et sont percus par les yeux de son
interlocuteur.

Contrairementace que pensentla plupartdes personnesn’ayantaucune
relation avec les sourds, il n’existe pas dans le monde qu’'une seule LS, qui
serait internationale?! (d’ot1 le choix d’en parler presque toujours au pluriel
dansla suite de cet ouvrage) : les LS sont des langues historico-naturelles qui
se sont développées de facon autonome dans les différentes communautés
sourdes éparpillées dans le monde. Il est donc difficile de chiffrer exactement
le nombre de LS : par exemple, en 2021, le projet « Ethnologue » recensait 150
LS différentes (Eberhardetal.,2021)%?, dont 128 LS des communautés sourdes et 21
LS partagées; 3 1a méme date, le projet « Glottolog» (Hammarstrom et al., 2021;
Figure 14) en mettait en évidence 202, ventilées en 136 LS des sourds, 60 LS
rurales et 6 autres systémes linguistiques signés.

S’il est déja difficile de faire un recensement des LS, il est encore plus
compliquédedéterminerle nombredelocuteursdes LS (Mitchelleral.,2006),
puisque les données sur I'incidence de la surdité et 'utilisation des LS sont,

21. Certes, il existe une Langue des Signes Internationale (ISL), mais celle-ci a été créée
pour faciliter la communication entre sourds de nationalités différentes lors de manifestations
internationales. Dans de nombreuses conférences de rayonnement mondial, par exemple, il est
possible de voir des interprétes aller de la langue du conférencier ala ISL, et d’autres interprétes
aller de la ISL a la LS /locale d'un groupe de sourds assistant a la conférence.

22. Ethnologue recensait 126 LS en 2009 (Lewis, 2009). Cette augmentation refléte
la reconnaissance d’un plus grand nombre de LS de la part d’Ethnologue et non une réelle
augmentation de leur nombre par rapport au passé. Encore une fois, les chiffres fournis par
Ethnologue doivent étre interprétés avec précaution.
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F1G. 14. Les LS dans le monde d’aprés le projet Glottolog 3.0 (Source : Hammarstrém et
al, 2021)

au mieux, recueillies de facon non-homogéne d’un pays a l'autre et, au pire,
inexistantes.

Sur les 63 millions de personnes vivant en France, la Direction de la
recherche, des études, de I’évaluation et des statistiques (DREES, 2014) re-
cense 5 millions d’individus rencontrant des difficultés auditives (surdité,
acouphénes, sifflements, etc.) dont 300 000 souffrent d’'une déficience audi-
tive sévere ou profonde. Parmi ces derniers, 51000 sourds seraientlocuteurs
de Langue des Signes Francaise (LSF). Mais ce chiffre ne photographie pas
I'ensemble deslocuteurs de LSF: il faut aussi comptabiliser les personnes qui
apprennent une LS pour des raisons familiales (enfants, fréres, conjoints ou
amis de sourds), professionnelles (éducateurs, orthophonistes, chercheurs,
etc.) ou par intérét personnel. Dans ce méme document, la DREES estime
donc 4 283 000 les utilisateurs (avec ou sans difficultés auditives) de LSF en
France, soit 0,45% de la population francaise. Si ces proportions pouvaient
étre appliquées 4 ’ensemble de la population mondiale?, cela donnerait en-
viron 35 millions de locuteurs de LS dans le monde, dont plus de 6 millions
de sourds.

L’histoire des LS est caractérisée par 'opposition entre ceux parmi les
€éducateurs qui voient dans I'utilisation de la langue naturelle des sourds une
opportunité pour faciliter 'accésal’éducation — et par ce biaisalasociété —et
ceux qui sont convaincus que I'utilisation des signes nuit al’'apprentissage de
laparole orale, seul moyen selon eux de garantir I'intégration sociale (sic!). Le
XVIII® siécle vit naitre de nombreuses institutions pour sourds, favorables a
l'utilisation des signes, mais cet Age d’Or des LS fut le théatre de violents

23. Ce qui n’est pas vraiment le cas, car les situations sanitaires locales influent sur le
nombre de sourds et les politiques linguistiques locales influent sur le nombre de locuteurs des
LS. Mais cette estimation, bien que trés approximative, permet de constater que le nombre de
locuteurs de LS n’est pas négligeable.
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débats jusqu’au Congrés de Milan de 18807%%, qui décréta l'interdiction
(appliquée surtout en France) d’utiliser les LS dans I’éducation des jeunes
sourds (Encrevé, 2008).

Dans les années 60, les travaux pionniers de William Stokoe
(2005[1960]) raménent les LS dans le champ d’intérét de la linguistique.
Toutefois, ces travaux — qui s’attachent aussi a démontrer que les LS sont de
vraies langues, au méme degré que les LV — cherchent a mettre en évidence
toutesles caractéristiques communesaux LS et LV, le but étant de démontrer
que, bien que gestuelles, les LS possédent a tous les niveaux (lexical, mor-
phologique, morphosyntaxique, etc.) une structure comparable a celle des
LV. En suivant Cuxac et Sallandre (2007), ces premiéres recherches seront
ici définies comme «assimilatrices».

Pour parvenir a leurs fins, ces travaux se fondent tous sur ’analyse de la
partie manuelle de signes, privés de leur contexte et, de surcroit, facilement
traduisibles par un motde la LV de référence. Mais qu’en est-il des signes qui
ne correspondent pas a des signes-mots?

La communication en ASL inclut, outre les éléments lexicaux réguliers,
des gestes en dehors du systéme linguistique [...]. D’'une facon que nous
ne comprenons pas encore bien, ces gestes sont treés fréquents dans les
conversations, et ils sont en forte interconnexion au sein d’une phrase [...]. Il
arrive aussi que ces «gestes picturaux», ou pantomime, remplacent les signes
lexicaux proprement dits [...]. Cette gestuelle non conventionnelle est trés
fréquente et variée dans le discours signé. (Klima et Bellugi, 1979:15; trad.
par nous)

La pantomime comprend des mouvements du corps et de la téte; dans les
signes véritables, seules les mains bougent. [...] Dans la pantomime, les yeux
participent a l'action : la direction du regard précéde ou suit celle des mains.
[En produisant les signes véritables] le signeur maintient le contact oculaire
avec son interlocuteur. (Klima et Bellugi, 1979:19; trad. par nous)

Klima et Bellugi (Bellugi et Klima, 1976 ; Klima et Bellugi, 1979; cf. aussi
Frishberg, 1979), dont les recherches constituent un jalon important pour
la linguistique des LS, notent la présence de ces unités mais, ne pouvant
les expliquer par le biais des théories liées aux LV, ils les classent comme
pantomime, ou comme gestualité non conventionnelle. Ces unités sont donc
repérées mais elles sont cantonnées dans la sphére du non-linguistique; plus
encore, elles sont considérées comme des reliquats d’iconicité destinés a
disparaitre dans le temps, en faveur d’une lexicalisation — et donc d’'une
standardisation — des signes des LS (Frishberg, 1979).

Pour reconnaitre le caractere linguistique de ces phénoménes particu-
liers des LS, il faut s’affranchir des modéles préexistants, nés pour expliquer

24. Le «III® Congres sur I’Education des sourds», connu aussi comme Congrés de Milan fut
une rencontre entre éducateurs spécialisés en surdité, provenant de toute I'Europe et des Etats-
Unis. Il est considéré, dans la Communauté Sourde, comme I'évenement fondateur d’un siécle
d’obscurantisme sur les LS, qui prit fin avec le Réveil Sourd des années 1980 (en France; 20 ans
plus tdt aux Etats-Unis et 10 ans plus tard dans d’autres pays comme I'Italie). Pour approfondir
cf. Minguy (2009) et Encrevé (2012).
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les LV. En France, cela a été fait par le modéle sémiologique, ou «non assimi-
lateur », €laboré par Cuxac et son équipe pour la LSF et dont la validité pour
la LS italienne (LIS) a été confirmée par les travaux de Antinoro Pizzuto.

Les recherches des équipes de Cuxac?® a I'Université de Paris 8 (a
I'UMR7023 Structures formelles du langage) et de Antinoro Pizzuto?® au
laboratoire LaCAM de I'Institut de Sciences et Technologies de la Cognition
de Rome (ISTC-CNR) se fondent principalement non sur les signes-mots
mais sur le discours en LS, qui seul permet une analyse des LS telles qu’elles
sont produites spontanément par les sourds. De plus, contrairement a de
nombreuses expérimentations antérieures, ces recherches ne se limitent pas
a interroger des sourds signeurs natifs, qui ne constituent qu’'une petite
minorité des sourds signeurs et ne peuvent pas étre considérés comme
représentatifs de toute la communauté sourde.

Le mode¢le sémiologique théorise une bifurcation des visées qui permet au
signeur de choisir entre deux modalités d’expression en LS : la modalité
illustrative, correspondant a l'action de dire en montrant, et 1a modalité non
illustrative du dire (sans montrer). Lamodalité illustrative, en visée iconisatrice,
estutiliséelorsqu’on raconte un événement sous la forme « ceci est arrivé comme
cela» «la scéne a eu lieu de cette maniére-ld », c’est-a-dire que I'action est dite et, en
méme temps, montrée. Or, si pour les LV, dire et montrer exigent de parler
et d’utiliser la gestualité — et donc d’unir la modalité phono-acoustique a la
modalité visuo-gestuelle —, pour les LS il est possible de dire et de montrer
simultanément a travers la modalité visuo-gestuelle. Toutefois, en LS, on
peut aussi de se borner a dire, sans montrer : le locuteur se trouve alors dans
une modalité non illustrative, en visée non iconisatrice.

Dire en montrant permet de transférer des expériences (réelles ou fictives)
dans l'univers discursif, créant ainsi des structures particuliéres des LS, les
unités de transfert* (Cuxac, 2000; Garcia, 2016), qui se manifestent surtout
dans la construction de références actantielles et spatiales. C’est grice a ces
unités, qui sont communes a toutes les LS, que les sourds parviennent a
communiquer facilement entre eux lors des rencontres internationales, au-
dela des différences lexicales entre LS.

En revanche dire (sans montrer), méne ala production de signes lexicalisés
appelés unités lexématiques®® (Cuxac, 2000 ; Cuxac et Antinoro Pizzuto, 2010).

25. Pour Cuxac et son équipe, il est possible de citer, a titre d’exemple : Cuxac, 1996;
2000; Sallandre, 2001; 2003; 2014 ; Cuxac et Sallandre, 2007 ; Garcia, 2010).

26. Pour Antinoro Pizzuto et son équipe, il est possible de citer, a titre d’exemple : Pizzuto,
2001; Pizzuto et Cuxac, 2004 ; Antinoro Pizzuto, 2008 ; Pizzuto ef al., 2008 ; Antinoro Pizzuto
et al.,2008b;2009; 2010b; Di Renzo ¢t al., 2009 ; Gianfreda et Di Renzo, 2011; Gianfreda et al.,
2009; Cuxac et Antinoro Pizzuto, 2010 ; Bianchini ef a/., 2011a; Gianfreda, 2011; Petitta, 2011).

27. La terminologie utilisée pour se référer a ces unités a changé au cours des années :
d’abord appelées structures de grande iconicité (Cuxac, 2000) elles ont ensuite été rebaptisées
structures de transfert (Cuxac, 2007), avant de prendre leur nom actuel d'unités de transfert
(Garcia, 2016).

28. La terminologie utilisée pour se référer a ces unités a, elle aussi, changé au cours des
années, passant de signes standard (Cuxac, 2000) a 'actuel unités lexématiques (Cuxac et Antinoro
Pizzuto, 2010).
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Il s’agit pour la plupart de signes-mots, c’est-a-dire de signes qui sont
faciles a traduire dans la LV de référence; au cours de leur réalisation, les
composantes non manuelles sont peu ou pas marquées, et le regard est
accroché sur celui de l'interlocuteur. Ces unités sont iconiques, comme les
unités de transfert, mais elles sont exprimées sans intention illustrative.
D’aprés les modeéles assimilateurs, cette iconicité est destinée a disparaitre
dans le temps (Frishberg, 1979); au contraire, Cuxac (2000) affirme qu’il
s’agit de stabilisations d’unités de transfert dérivant de l'interaction entre
simplification articulatoire et maintien de l'iconicité. Ce dernier élément,
inconscient chez les usagers des LS, permet de remotiver les unités
lexématiques afin de les utiliser dans une modalité illustrative : il y a donc
un va-et-vient continu entre les deux branches de la bifurcation des visées.

Au sein des unités de transfert, il est possible de distinguer plusieurs
mécanismes de transferts différents, dont les principaux sont les transferts
de taille et de forme (montrant un objet d’une taille comme ¢a et ayant une
forme comme ¢a), les transferts situationnels (montrant une situation comme
¢a qui s’est développée comme ¢a) et les transferts personnels (montrant une
personne comme ¢a qui a fait une action comme ¢a). Il existe aussi de nombreuses
autres formes de transfert, qui ne seront pas détaillées ici, mais qui ont été
étudiées par Sallandre (2003; 2014)).

Le mode¢le sémiologique offre donc une vision des signes qui ne se
concentre pas sur une seule composante a la fois, mais sur '’ensemble du
signe et sur la relation entre les différentes composantes. Il s’agit donc d’une
visiondes LS entantque systéme de communication multilinéaire,otichaque
composante est un atome de sens qui contribue a la création d'une molécule
signifiante, le signe.

B. DES LANGUES DIFFICILEMENT SCRIPTIBLES

Une des caractéristiques communes a toutes les LS est I’'absence
d’'une forme écrite, autrement dit d’'un «systéme graphique permettant
de communiquer par écrit, c’est-a-dire de recevoir et de transmettre
directement du sens sans transiter par la forme parlée® de la langue»
(Garcia et Boutet, 2006); comme indiqué au §II.D, c’est une spécificité
propre non seulement aux LS, mais aussi a la plupart des LV du monde.
Toutefois, cette absence d’'une forme écrite pour les LS ne signifie pas que
les sourds soient exclus de tout contact avec I’écrit : vivant au milieu d'une
société d’entendants oul’écrit est omniprésent, les sourds sont constamment
confrontés al’écriture. Toutefois, connaitre ’écriture, ce n’est pas forcément
la maitriser : en France, environ 80% des sourds sont illettrés®® (Gillot,

29. Dans ce cas, les LS sont considérées comme des langues « parlées».
30. Illettré ne signifie pas analphabéte. Insérés dans un parcours scolaire, les sourds

apprennent en effet a lire et a écrire; toutefois, cet apprentissage ne comporte pas
automatiquement la maitrise des subtilités de la langue €écrite.
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1998) ou, du moins, ont un trés mauvais rapport avec I'écrit (2 ce sujet, voir
Perini, 2013).

Pour les LV sans écriture, les chercheurs s’appuient sur des formes
artificielles de représentation. La solution la plus simple et la plus utilisée
(Hopkins, 2008), pour réaliser des systémes de transcription visant a pallier
I'absence d’une écriture, est de réélaborer les écritures existantes (Karan,
2006). L’exemple le plus connu est 'Alphabet phonétique international
(API), qui associe un graphéme distinct 2 chaque phonéme susceptible
d’étre articulé par I'appareil phonatoire humain. Il n’est qu’une extension
de I'alphabet latin, et n’aurait pu voir le jour si celui-ci n’avait pas existé
(Cao, 1985; Garcia, 2000)3%.

Toutefois, la spécificité du canal utilisé parla LS, qui est visuo-gestuel et
non phono-acoustique comme pour les LV, empéche aussi bien 'application
de 'API que I'élaboration d’'un nouveau systéme reposant sur les mémes
principes. Eneffet, si’APIse fonde surl’alphabet (inventé pour écrire les sons
d’'unelangue) enle complétant parlessons non prévus,sonadaptationaux LS
exigeraitla modification des bases méme de I'alphabet (Hopkins, 2008), etla
correspondance phonéme-graphéme serait perdue. Les lettres de 'alphabet
seraient donc utilisées pour coder non plus les sons, mais d’autres éléments
(les composantes des signes) non phonétiques.

I1 faut aussi considérer que, pour les LV, les systémes d’écriture
(alphabétiques, syllabiques, logographiques...) ont mis plusieurs millénaires
a se former tels que nous les connaissons aujourd’hui (sauf les cas les plus
récents, comme le Hangul ou le Cherokee, ot il est toutefois impossible de
nier I'influence de systémes d’écriture préexistants) ; les grandes différences
entre ces systemes de représentation des langues sont dues au fait que ces
langues sont typologiquement éloignées les unes des autres. Partant de cette
idée, il est difficile de comprendre comment un syst€éme pensé pour une
LV quelconque puisse s’adapter a une langue appartenant a une tout autre
typologie, comme les LS (Garcia et Boutet, 2006).

I1 parait donc évident que pour représenter les LS il est nécessaire de
repenser entierement la fagcon dont doit fonctionner une écriture. On verra
par la suite que ce n’est pas si évident : en effet, la plupart des systemes de
représentation graphique des LS sont tout de méme inspirés des systéemes
alphabétiques qui, par leur nature méme, ne parviennent pas a prendre en
compte les spécificités structurelles des LS (Garcia et Boutet, 2006).

Une autre caractéristique importante des LS, toujours liée a leur
modalité d’expression, est que leur forme écrite serait une représentation
visuelle d’'une langue visuelle, tandis que pour les LV I’écriture est une forme
visuelle d’'une expressionsonore (Hopkins,2008). Cette réflexion est poussée
encore plus loin au sein de 'équipe de recherche GestualScript (Danet et al.,

31. Il vasans dire que le fait d’avoir utilisé un dérivé de I'alphabet latin pour ’analyse des
langues influence fortement la linguistique. En effet, 'alphabet pousse a une vision de la langue
en tant que systeme doté d’'une double articulation, mais si I'instrument principal d’analyse des
langues avait été inventé a partir de I’écriture chinoise, les théories phonologiques actuelles
auraient-elles existé sous leur forme actuelle?
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2010;de Courvilleetal.,2011; cf. aussi §III.D2d et § VIII.A), qui met en relief
non seulement le résultat de ’écriture mais aussi I’action d’écrire. En effet,
dansles LV, la modalité utilisée al’oral (vocale en production et acoustique en
réception) différe de celle utilisée aI'écrit (gestuelle en production et visuelle
enréception), ce quin’est paslecas pourles LS, oula modalité visuo-gestuelle
de l'oral coincide avec celle de I’écrit. Ainsi, comme 'affirme les membres de
I'équipe GestualScript:

On reconnait, d’'une part, qu'a c6té de la modalité visuelle les signes en tant que
gestes dans la LSF participent, au minimum, a la production du sens et peut-
étre a sa structuration et, d’autre part, que I’écriture est aussi un comportement
gestuel. Les deux laissent des traces visuelles, fugaces d’un coté et pérennes de
lautre. (Danet et al., 2010)

Ces différences substantielles entre LV et LS rendent donc impossible
(et, selon I'avis de 'auteur de ce livre, non souhaitable), la recherche d’'une
adaptation des systémes de représentation des LS a travers les systémes qui
ont été élaborés pour les LV.

Laissant en attente la question de comment représenter ces langues (qui
sera traitée a partir du § II1.D), il reste 2 comprendre quels sont les facteurs
qui pourraient pousser a vouloir représenter graphiquement des langues
difficilement scriptibles comme les LS.

C. FACTEURS QUI POUSSENT
A VOULOIR « COUCHER SUR PAPIER» LES LS

I1a déja été dit que les LS sont des langues sans écriture et qu’il n’est pas
possible deles coder atraversles systémes classiques de transcription utilisés
pour les LV. Seront maintenant mis en évidence les facteurs qui poussent a
vouloir «mettre noir sur blanc les LS », pour reprendre le titre d’'un article en
italien de Pennacchi (2009), chercheuse sourde experte de LIS.

Facteurs culturels et sociaux

Bienqueles LS soientdeslanguesdépourvues d’une écriture historique-
ment définie, les sourds utilisent différents systémes pour les représenter. Au
cours du projet « LSE : quelles implications pour quelles formes graphiques ?» (Garcia,
2004a; 2005), ces formes graphiques spontanées ont été recueillies et ana-
lysées, ainsi que les attentes et les besoins liés a 1a formalisation graphique
des LS, en particulier ceux qui ne peuvent pas €tre satisfaits par le frangais
écrit. Ces mémes aspects avaient été repris lors de la réalisation du projet
LS-Script (Garcia et al., 2007; cf. §IV.A6)*.

32. Les différents projets de Garcia sur la représentation des LS sont synthétisés dans
son HDR (Garcia, 2010), qui permet de voir les facettes multiples de cette problématique.
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Si la LV écrite est le systéme d’écriture qui est enseigné aux sourds en
milieu scolaire, il est toutefois important de rappeler encore que les sourds
ont souvent de nombreuses difficultés avec la LV a ’oral, mais aussi a I’écrit
(Perini, 2013). Garcia et Boutet (2006) analysent donc, en premier lieu,
les facons dont les sourds utilisent I'écriture, décrivant ainsi un continuum
allant du francgais (la LV de référence de leur étude) a des représentations
imagées. Ne maitrisant pas suffisamment le francgais écrit, lorsqu’ils doivent
prendre des notes, écrire une idée ou créer un aide-mémoire, de nombreux
sourds recourent & la LSF-Frangais (Garcia et Boutet, 2006), c’est-a-dire a
l'utilisation de mots francais sous la forme de mots-clés ou de phrases-clés ot
les mots sont agencés de maniere a suivre la structure syntaxique de la LSF.
Ces mots de francais peuvent étre accompagnés, et parfois remplacés, par
des représentations imagées décrivant soit des concepts (dessins, symboles
conventionnels ou personnels, etc.) soit des relations (schémas fléchés, etc.).

Un des inconvénients majeurs de 'utilisation de la LSF-Francais est
que la structure utilisée n’est qu’une projection aplatie de la LSF, privée de
structures propres aux LS (notamment les unités de transfert [Cuxac, 2000;
Garcia, 2016]) qui marquentladifférence substantielle avecles LV. Ainsi, siun
sourd peut utiliser des mots-clés ou des phrases-clés comme aide-mémoire
pour un discours, il risque d’étre influencé par la forme qu’il a donnée a sa
production, risquant ainsi de produire non de la LS, mais de la LV-signée,
c’est-a-dire une LS calquant les structures de la LV de référence (Garcia et
Boutet, 2006).

L’'utilisation de schémas fléchés, accompagnés de dessins et de mots en
francais, permet en revanche de transmettre des informations parfois trés
complexes, comme les instructions relatives a une procédure administrative
(Figure 15). Toutefois, c’est une production qui découle d’une longue
réflexion sur la maniére (graphique et conceptuelle) de rendre toutes les
informations dans un seul schéma, ce qui estabsolumentirréalisable le temps
d’une prise de note.

Toutefois, ces modalités de représentation des idées ne sont pas
suffisantes dans le cas, par exemple, ou l'on veuille fixer sur le papier
une phrase, une idée, un signe, exactement tel qu’il a été produit par
I'interlocuteur ouexactementtel qu'on voudrale reproduire la prochaine fois
qu’'on reprendra cette production écrite. Cette limite de I’écrit est présente
aussi bien dans un environnement scolaire ou d’apprentissage d’'une LS, que
pour la production de littérature ou de culture en LS (Di Renzo et al., 2011b).
Dans la poésie en LS, par exemple, ce qui est important c’est la forme des
signes, qui permet de créer des rimes et des «assonances» visuelles (Russo,
2000; 2004 ; Pizzuto et Russo, 2004); 'utilisation de la LSF-Francgais ou
de graphismes individuels ne permet pas de fixer sur papier ce type de
production.

En effet, les poétes et comédiens sourds peuvent trouver des moyens
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F1G. 15. Instructions visuelles sur une procédure a suivre auprés de la Maison
Départementale des personnes Handicapées (MDPH), réalisées par le dessinateur
sourd Laurent Verlaine

pour représenter leurs productions artistiques (Figure 16). Toutefois, des
années plus tard, la relecture de ces productions peut s’avérer difficile®.

Grace aux progreés constants de la technologie audiovisuelle et commu-
nicative, bon nombre des fonctions de I’écrit, pour les sourds, sont aujour-
d’hui déléguées aux vidéos. Toutefois, outre qu’elle n’épuise pas toutes les
fonctions de 'écrit, cette solution présente trois inconvénients :

1. il n’est pas toujours possible de disposer d'une caméra ni d'un écran
pour pouvoir revoir la production signée; la diffusion de plus en
plus massive de téléphones portables et tablettes semble aller vers la
suppression de cette premiére partie du probléme, mais il suffit d’étre
loin d’une prise de courant pendant quelques heures pour perdre tous
les bénéfices des technologies multimédias;

33. V.Abbou, comédien sourd, est 'auteur d’un texte en LSF, qui luia servi d’aide-mémoire
lors de la représentation, en 1989 a International Visual Theatre (IVT) de Paris, du spectacle
«Les pierres» écrit par Gertrude Stein : la Figure 16 reproduit une petite portion de ce texte,
qui figure sur l'affiche du spectacle. Au cours d’une présentation a I'Ecole des Hautes Etudes
en Sciences Sociales de Paris (Schetrit, 2011), V. Abbou — présent parmi le public — a affirmé
ne pas réussir a relire le texte de cette affiche, bien qu’il en ait été 'auteur 20 ans auparavant.
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F1G. 16. Détail du texte écrit par Victor Abbou pour représenter la chorégraphie du

spectacle en LSF «Les pierres», réalisé au théatre IVT de Paris en 1990 (Elaboration
a partir de : affiche du spectacle « Les pierres», Théatre IVT (Paris, 1990))

2. s’il est possible de lire une production écrite ez diagonale (et donc plus
rapidement que le texte ne le requiert), cela n’est pas possible lors d'un
contenu non discret comme celui d’une vidéo;

3. les vidéos permettent d’enregistrer les informations, mais non de les
rechercher, a cause des progres limités des systémes de reconnais-
sance des signes (et de la gestualité en général); ainsi, par le biais
d’une LS, il est impossible de formuler une interrogation (technique-
ment appelée guery en langage informatique) pour un moteur de re-
cherche ou pour une base de données quels qu’ils soient (Garcia et
Boutet, 2006).

Un dernier pointimportant estlié aux luttes pour la reconnaissance des
LS de la part des institutions politiques et scolaires (particuliérement dans
les pays oil cette reconnaissance n’a pas encore eu lieu). On a vu plus haut
(cf. §11.D) que les LV sans écriture sont généralement plus «faibles» que
celles ayant une forme graphique propre. L’adoption d’'une forme d’écriture
pour les LS pourrait donc contribuer a affirmer encore une fois le statut de
vraies langues des LS, du moins aux yeux de ceux qui ont encore des doutes.
Elle permettrait aussi de mettre en relief les productions des artistes sourds,
véhiculant ainsi la Culture Sourde.

Les différentes fonctions qui sont couvertes par les représentations
des LS décrites jusqu’ici montrent qu’il est difficile de dresser une liste
de ce qu’une écriture des LS devrait permettre de représenter. Garcia et
Boutet (2006:4) affirment que la définition d’'une formalisation graphique
des LS nécessite une analyse en amont des fonctions que cette écriture
devrait remplir. Cela pourrait, finalement, donner vie a différentes formes
de représentation sur la base des exigences des utilisateurs et des occasions
d’utilisation :

I1 faut poser qu'une forme graphique ne vaut pas dans I’absolu mais seulement
pour certains usages et certains usagers. Toute notation est fondée sur l'inté-
gration d’un certain nombre d’hypothéses sur ce qui structure la langue mais
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également sur des choix formels et des choix d’implicites qui sont tributaires
des usages et usagers potentiels du systéme. (Garcia et Boutet, 2006:4).

Facteurs scientifiques

Aucune recherche linguistique n’a été menée sans recourir a un systéme
de représentation efficace de la langue cible de I'étude?*. Comme l'affirme
Antinoro Pizzuto :

Une condition préalable fondamentale et critique pour toute recherche sur
une langue est de disposer d’une transcription facile a lire qui, au-dela des
annotations linguistiques spécialisées, permette d quiconque connaisse la langue
objet de la transcription d’en reconstruire les formes et les liens forme-signifié
dans le contexte, méme en absence des «données brutes». (Antinoro Pizzuto

et al., 2010b; trad. gras par nous; en italique dans l'original)

Il a été montré que, pour mener des analyses sur les LV sans écriture,
l'absence d’'un systéme «autochtone» de représentation a été comblée
par l'utilisation de I’Alphabet phonétique international (API), ou d’autres
systémes d’adaptation d’écritures préexistantes. Or, puisque les LS n’ont
pas développé un systeme graphique qui leur soit propre et que, par
ailleurs, elles sont typologiquement trop différentes des LV pour pouvoir
utiliser comme base de leur représentation un systéme d’écriture des LV,
le développement d’un systéme de représentation des LS constitue un
intéressant défi scientifique et méthodologique pour les linguistes.

Un systéeme de représentation des LS permettrait en effet de formaliser
et d’étudier les caractéristiques de ces langues, y compris leurs phénomeénes
spatiotemporels particuliers. Ce systéme de représentation permettrait
également la réalisation d’analyses sur les corpus en LS, sans devoir recourir
aux LV pour annoter les LS ou a des systémes de transcription représentant
de maniére insuffisante certains les éléments caractéristiques des LS (pour
une analyse plus approfondie des problémes de ces systémes cf. § II1.D).

Compte tenu de la difficulté a développer un systéme de transcription
adéquat pour les LS, des chercheurs se sont intéressés au probléme de la
formalisation graphique des LS : un systéme d’écriture pourrait en effet étre
la base pour un systéeme de transcription efficace. En reprenant Garcia ez al.,
2007 «il en ressort clairement que travailler a une écriture des LS est actuellement le
meilleur moyen de faire progresser les systémes de transcription eux-mémes». Il faut
rappeler, encore une fois, que ’API est né sur la base de 'alphabet latin
préexistant et non vice versa (Cao, 1985; 2007).

De plus, le développement d’'une forme de représentation efficace
pour les LS pourrait aussi servir de base a I’élaboration de systémes de
représentation de la gestualité co-verbale, ce qui permettrait de progresser

34. Exception faite pour Panini, grammairien indien ayant vécu autour du v® siécle AEC,
qui semble avoir composé une grammaire du Sanscrit sans avoir recours a une forme d’écriture.
Les 400 aphorismes de cette grammaire auraient été transmis oralement par ses disciples d’'une
génération a l'autre avant d’étre couchés dans le Astadhyayi (Treccani, 2009).
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dans le domaine de I’étude linguistique de la multimodalité. A ce propos,
il faut souligner que les linguistes qui s’occupent de corpus oraux de LV se
trouventsouventconfrontésaux mémesdifficultés que cellesquerencontrent
les chercheurs en LS : ils doivent réussir a faire la part entre phénomeénes
linguistiques et non linguistiques, et doivent aussi affronter les limitations
imposées par le recours aux « gloses> » (sur ce point, voir Blanche-Benveniste,
1997a et Blanche-Benveniste, 1997b). Garcia et Boutet (2006) rappellent a
ce propos que, lorsqu’on compare les systémes de transcription des LV et des
LS, il faut tenir compte de la dimension FaF des LV, et par conséquent il faut
mettre en rapportles LS non pas avec la LV en général, mais seulement avec
sa composante orale.

L’émergence d’'un systéme d’écriture des LS présenterait un autre
intérét, qui est loin d’étre anodin : elle permettrait d’assister a la naissance
d’une forme d’écriture, de voir les choix qui s’opérent entre un systéme et
l'autre (Hopkins, 2008), ainsi que les processus qui portent a 'appropriation
d’une forme graphique de la partdes utilisateurs d’'une langue exclusivement
FaF jusqu’alors (Garcia et al., 2007). 1l sera question plus tard (cf. §II1.D)
des différents systémes de représentations des LS nés pour les nécessités
des linguistes. Dans ce cadre, au § VIII et §IX on approfondira aussi la
connaissance de Typannot (Bianchini ez al., 2018b; Doan e al., 2019 ; Boutet
et al., 2020; Danet et al., 2021), mis au point par 1'’équipe de recherche
GestualScript (cf. § VIII.A) née ausein de 'Ecole supérieure d’art et de design
(ESAD) d’Amiens et qui a la particularité d’étre composée de linguistes, de
typographes, de graphistes et d’'informaticiens.

Facteurs pédagogiques

Une des raisons qui a poussé les chercheurs — du moins en France — a
s’interroger sur 'utilisation pédagogique d’'une forme graphique pour les LS
est la reconnaissance de la LSF comme langue d’enseignement (Assemblée
Nationale, 2005). C’est alors que s’est posé le probléme de I'enseignement
vers et a4 partir d'une langue reconnue mais dépourvue de forme écrite.

Actuellement, les enseignants et les éléves utilisent surtout des vidéos
comme moyen pour «figer» les LS. Mais le support vidéo comporte de
nombreuses contraintes, comme la difficulté de traitement et de correction
et 'exportation du contenu a I'extérieur du monde numérique. La présence
d’une forme graphique pour les LS permettrait de réaliser des matériaux
pédagogiques en LS, qui ne subissent pas les contraintes technologiques
modernes.

De plus, un enfant qui veut effectuer un exercice de composition en LS-
Vidéo, devra réaliser son brouillon en LV écrite, car il n’a pas la possibilité

35. Le terme «gloses», utilisé dans cette acception, bien qu’il soit trés répandu dans la
communauté scientifique qui étudie les LS, est maintenu ici entre guillemets car l'auteur de
ce livre concorde avec les réflexions menées par Antinoro Pizzuto sur 'utilisation inopportune
qui est faite de ce terme (pour une critique plus approfondie, cf. § II1.D1a et Bianchini, 2021b).
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de le faire directement en format vidéo. Il devra donc affronter, outre les
difficultés du devoir qui lui a été donné, les obstacles liés a la gestion d’'une
langue, la LV, qu’il ne maitrise souvent pas. Une forme écrite des LS pourrait
donc servir non seulement au professeur pour donner sa lecon, mais aussi a
I’éléve pour conceptualiser et fixer ses pensées sans se heurter a 'obstacle de
la LV (Garcia et al., 2007).

En Italie, 1a reconnaissance de la LIS est trés récente?’. Toutefois, dans
le cadre du projet VISEL?, le recours 4 un systéme de représentation de la
LIS, en particulier le SignWriting, est vu comme une démarche essentielle
pour permettre aux sourds d’améliorer leurs compétences en italien écrit (cf.
a partir du § IV.A5 pour plus de détails). L’utilisation de matériaux écrits en
LS permettrait en effet aux sourds de comparer les structures de leur langue
€crite acelles del’italien écrit et donc de mieux comprendre les raisons d’étre
des régles de l'italien (non seulement pour la langue elle-méme, mais aussi
en ce qui concerne les différences de registre, I'utilisation de la ponctuation,
etc.; cf. aussi Bianchini, 2021a).

Facteurs limitant l'écriture des Langues des Signes

Lors de rencontres, conférences et cours sur ’écriture des LS, une des
questions les plus fréquentes de la part des entendants est : « une écriture des
LS ne risque-t-elle pas d’isoler davantage les sourds et de les empécher d'apprendre a écrire
en LV?»

Cette question n’est pas posée par des personnes ne connaissantrienaux
LS, aux spécificités des sourds et a leur communauté : il s’agit de personnes
qui étudient pour devenir des professionnels de la surdité (interprétes,
instituteurs spécialisés, etc., tant en Italie qu’en France). Cette « peur » d’'une
écriture des LS est repérée aussi chez les personnes sourdes par Garcia et
Boutet :

Les freins les plus récurrents sont de trois sortes : I'infaisabilité ou le risque
d’aboutir a un codage réducteur, néfaste a la LSF; I'impossibilité pour une
telle écriture, face a 'omniprésence du francais écrit, d’atteindre a une réelle
existence sociale et donc de pouvoir jouer un réle pour la reconnaissance de
la LSF; la crainte, enfin, d’'une ghettoisation accrue de la communauté sourde.
(Garcia et Boutet, 2006:8)

Des traces de cette crainte que l’écriture des LS crée un ghetto
linguistique ou s’enfermeraient les personnes sourdes sont également
présentes dans les écrits de Alexander Graham Bell, grand inventeur du

36. En 2021, apres plus de 10 ans de discussions, le Parlement Italien a finalement reconnu
la LIS comme langue a part entiére, s’engageant a la promouvoir et a la protéger, a travers la
reconnaissance de la figure professionnelle de I'interpréte de LIS et la mise en place de mesures
expérimentales pour développer les services d’interprétariat dans les administrations publiques.

37. VISEL (Vision, Sourds, Signes et E-learning: un pont de lettres et signes pour la société
de la connaissance) a été financé par le MIUR de 2009 a 2012 dans le cadre d’une allocation
FIRB. Le LaCAM était le laboratoire chef de file de ce projet, qui visait le développement d’'une
plateforme e-learning pour 'amélioration des compétences des sourds en italien €écrit.
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XIX® siécle, marié a une sourde, qui voyait la surdité comme une maladie
a déblayer :

Une autre méthode de consolider les sourds-muets dans une classe a part est
celui de réduire la LS a une écriture, de sorte que les sourds-muets auraient une
littérature commune distincte du reste du monde.» (Bell, 1883; cité par Sacks,
1989:79; trad. par nous)

Au fond, ces questions en rejoignent d’autres du méme ordre, comme :
«apprendre une LS n’empéchera-t-il pas’enfant sourd d’apprendre une LV ?
nelerendra-t-il pas paresseuxdevantsadifficulté aveclaLV?nel’empéchera-
t-il pas de s’intégrer dans le monde entendant?». Elles ont été a la base
de la décision du Congrés de Milan de 1880 d’interdire I'utilisation des LS
dans I’éducation des sourds et sont encore avancées a notre époque par les
détracteurs des LS.

I1 a été amplement démontré que le bilinguisme, qu’il soit LV-LV ou
LV-LS, n’empéche nullement le développement cognitif et langagier correct
de I'enfant, et que dans le cas de la surdité, 'apprentissage d’'une LS ne
peut apporter que des bénéfices (Grosjean, 1999; Pinto et Volterra, 2008;
Plaza-Pust et Morales-Lopez, 2008). Sachant aussi que rien ne semble
empécher un enfant bilingue sino-frangais d’apprendre I'alphabet latin et
les caractéres chinois — systémes d’écriture trés différents pour des langues
typologiquement €éloignées — il est possible d’avancer que rien ne devrait
empécher un enfant sourd de manier LS-Ecrite et LV-Ecrite. Il a été montré
d’ailleurs, dans les facteurs pédagogiques, que manier une écriture de la
langue qui leur est plus naturelle — la LS — pourrait étre avantageux du
point de vue de la compréhension des mécanismes de la LV-Ecrite (cf. aussi
Bianchini, 2021a).

Pour ce qui concerne le facteur d’exclusion, il s’agit 1a aussi d’'un
faux probléme. Les sourds signeurs, bien qu’utilisant leur langue pour la
communication quotidienne avec les autres signeurs, sont presque tous
capables de s’exprimer par écrit (voire vocalement, méme s’ils préférent
souventutiliser, si possible, une LS).Lesourdn’estdonc pasunétreisolé dans
une société d’entendants avec lesquels il ne peut pas communiquer, mais un
€tre bilingue ayant une préférence pour une langue qui n’est pas la langue
majoritaire. Il est donc possible de supposer que, comme pour la LS-FaF, le
sourd apprendrait les deux systémes : la LS-Ecrite pour communiquer avec
les signeurs (sourds et entendants) et la LV-Ecrite dans les autres contextes.

Il existe donc de nombreux facteurs qui influencent la recherche
d’'une forme graphique des LS. Seront décrits ci-dessous les systémes de
représentation qui ont été développés en réponse a ce probléme.

D. EXAMEN CRITIQUE DES TENTATIVES DE «FIGER» LES LS

L’histoire des tentatives de représentation des LS est strictement liée a
celle de I'éducation des sourds (cf. §III.A). En effet, les premiers systémes
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de représentation des LS, qui se fondent soit sur I'utilisation de descriptions
en LV soit sur des dessins plus ou moins détaillés, voient le jour pendant
lAge d’Or des LS (xvii1® siécle) et naissent a des fins pédagogiques. A cette
époque, seul Bébian (1825) a I'intuition de développer un systéme fondé sur
I'utilisation de symboles pour décrire la forme des parameétres des signes.

Le renouveau de la recherche sur les LS, amorcé avec les travaux
de Stokoe (2005[1960]), a rapidement da affronter le probléme de la
représentation des LS, puisqu’il est difficile d’analyser et de décrire une
langue sans un support graphique adéquat. Paralléelement, germe un intérét
(plus modéré) pour I'écriture des LS, bien qu'aucun des systémes graphiques
proposés jusqu'a présent n’ait connu une diffusion suffisante pour étre
considéré comme «le» systéme d’écriture des LS (Hopkins, 2008).

Comme toutelangue,les LS sont dotées d'une forme signifiante associée
a un signifié. Dans le cas d’une représentation graphique du signifiant,
le systeme de représentation doit pouvoir prendre en compte tous les
articulateurs qui participent a la réalisation du signe; dans le cas de la
représentation du signifié il faut prendre en compte toutes les nuances et
les particularités relatives au sens de ce qui est signé. La représentation du
seul signifié (en utilisant ce que lalittérature spécialisée appelle des « gloses »)
comporte la perte d’'informations concernant la forme des signes, tandis que
la représentation du seul signifiant se fait souvent au détriment du sens du
discours signé (Garcia et Boutet, 2006). Il est donc indispensable de bien
cerner les exigences de la recherche envisagée, afin de choisir le systéme de
représentation quila servirale mieux. Selon Garciaefal., 2007, il est possible
dedistinguer deuxsortesde systémes pourreprésenterles LS:lessystémesde
notation ou de transcription®® (représentant le signifiant des signes) et les
systémes d’annotation (représentant le signifié ou la fonction des signes).
Bianchini (2012) y ajoute les systémes de «pseudo-notation» (ou pseudo-
transcription), pour désigner les systémes qui, tout en aspirant au statut de
systémes de transcription, ne fournissent pas vraiment d’informations sur
la forme signifiante du signe.

Dans la suite de ce chapitre seront exposés quelques exemples de
systemes de représentation des LS. L’explication débutera par les systémes
d’annotation - et non de transcription - car ils sont souvent utilisés par les
chercheurs comme seul moyen de représentation du signe; elle abordera
ensuite les systémes de transcription a proprement parler, c’est-a-dire ceux
qui visent a véhiculer la forme des signes; enfin seront exposés des systémes
de représentation de la forme des signes qui ne font pas appel a2 une solution
scripturale. Dans les deux premiers cas, il faudra faire une distinction entre
les systémes historiques (qui sont exposés dans Bonnal-Verges, 2008) et
les systémes plus récents (dont des panoramiques sont présentes dans les
articles de Miller,2001;vander Hulstet Channon, 2010 ; Boyes-Braem, 2012 ;
Crasborn, 2015).

38. Ce dernier terme étant celui retenu dans cet ouvrage.
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D.1. Annotation du sens, de la fonction et de la forme des signes

En simplifiant beaucoup, I'annotation consiste a associer a une unité
que l'on a analysée une étiquette qui en indique les caractéristiques, sur
la base de catégories jugées pertinentes par la personne menant ’analyse :
en linguistique, ces caractéristiques concernent souvent le signifié ou la
fonction de I'unité analysée, et les catégories dépendent des objectifs de
I'analyse en cours, du cadre théorique sur lequel elle repose, des hypothéses
formulées en amont de l'analyse du corpus. Ainsi «caniche» «dalmatien»
«cabor» pourraient étre annotés comme [CHIEN]?*? ou comme [substantif],
selon les finalités de I'analyse; «dormons» «dormiriez» «ont dormi» comme
[DORMIR] ou [pluriel] ; «triste » «joyeux » «apeurée» comme [sentiment]
ou [adjectif]. Le but de I'annotation est, dans un premier temps, de conserver
une trace de l'analyse réalisée sur cette unité linguistique et, dans un
deuxiéme temps, de pouvoir repérer facilement plusieurs unités ayant
des caractéristiques communes. L’utilisation d’étiquettes exprimées dans
une LV assure un certain confort de lecture au chercheur et facilite la
gestion informatique, en permettant d’exploiter les données annotées pour
la réalisation d’analyses quantitatives ou qualitatives, automatiques ou
manuelles. L’utilisation des annotations estdonc une pratique courante chez
les linguistes, en particulier chez ceux travaillant sur corpus (écrits, oraux
ou multimodaux).

Quel que soit le contenu des étiquettes d’annotation (signifié ou
fonction), celles-ci n’ont de raison d’étre que si elles sont reliées de fagon
indissoluble aux données dont elles décrivent les caractéristiques. Ainsi,
I'étiquette [verbe] est une catégorie potentielle qui ne peut étre actualisée
qu’a travers son association avec une donnée telle que «dormiriez» ou
«gambadérent» : ce sont ces deux verbes qui sont 'objet de 'analyse, et non
leur étiquette [verbe]. Les données auxquelles ces annotations sont reliées
dépendentdelasourceanalysée, qui peutétre écrite ouorale ou multimodale.
Puisque « ce qui ne peut pas s'écrire, ne peut pas étre objet de recherche » (Boyes-Braem,
2012:2; trad. par nous), toute donnée doit étre restituée dans un format écrit
et numérique pour pouvoir étre analysée et étiquetée; cette restitution doit
étre la plus fidéle possible a I'original®®. Ainsi, si le corpus analysé est déja
un texte tapuscrit, les étiquettes pourront étre directement liée aux unités
présentes dans le texte; s’il s’agit d’un texte écrit a la main, celui-ci devra
étre retapé a I'ordinateur avant que les étiquettes puissent y étre reliées; s’il
s’agit d’'un enregistrement sonore ou audio-visuel, le corpus devra étre codé
en format écrit avant son analyse. Ce passage vers des données écrites et
numériques est la phase de transcription des données : les annotations n’ont

39. Par convention, les annotations sont écrites entre crochet; ici, celles traduisant le
signifié sont en majuscule et celles exprimant une fonction linguistique ou une autre catégorie
pertinente pour le chercheur en minuscule.

40. En tenant compte, bien sir, des exigences de la recherche, puisqu’il est inutile de
trouver une maniére de transcrire 'intonation si celle-ci n’est pas pertinente pour 'analyse
en cours.
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de raison d’étre que si elles sont reliées aux données, que celles-ci soient dans
leur format original ou qu’elles aient été transcrites.

Un type particulier d’annotation concerne la traduction d’unités
linguistiques exprimées dans une langue autre que la langue de référence du
chercheur : cette traduction mot-a-mot (ou parfois phrase-a-phrase) facilite
Paccés aux données de la part de chercheurs maitrisant peu ou pas du toutla
langue source, rend comparables des corpus de langues diverses et favorise la
diffusion des données en dehors du pays de production. Pour cette derniére
raison, il n’est pas rare que la langue de référence choisie soit I'anglais,
considéré comme /lingua franca de la recherche scientifique.

Ces traductions sont, dans la plupart des cas, «relativement brutes et
simplistes» (Johnston, 2010; trad. par nous), et le but n’est pas de constituer
une base pour l'analyse mais un aide-mémoire pour le chercheur sur le
contenu sémantique des données qu’il analyse. Comme pour toute autre
annotation, ces traductions n’ont de raison d’étre que dans leur lien constant
aveclesdonnées oula transcription de celles-ci. Le lien indissoluble entre les
données et leur traduction — et 'analyse menée sur les données et non sur la
traduction — permet aussi au chercheur, durant son analyse, de ne pas se faire
prendre au piége de 'imperfection naturelle des techniques traductives.

La linguistique de la LS ne fait pas exception a toutes ces pratiques :
tout comme leurs collegues spécialistes de LV, les chercheurs travaillant sur
des LS analysent et annotent leurs corpus, nécessairement multimodaux.
Toutefois, 'absence d’une forme d’écriture pour les LS complique la phase
de transcription des données : comment restituer de facon graphique des
langues non-sonores et difficilement scriptibles (cf. § III.B) ? Une pratique
trés courante consiste a mettre des «gloses*'», c’est-a-dire a fournir une
traduction signe-a-motdu corpus signé danslalangue (vocale!) de référence
du chercheur (Pizzuto et Pietrandrea, 2001). L’utilisation d’étiquettes en
LV, permet de retrouver facilement toutes les occurrences d’'une certaine
étiquette et, théoriguement, du signe qui lui correspond.

En soi, fournir la traduction mot-a-mot d’'un corpus est une pratique
courante en linguistique des LV. Il s’agit donc d’'une solution envisageable
pour les LS également. Toutefois, une annotation — quelle qu’elle soit — n’a
de raison d’étre que si elle est indissolublement liée aux données; données
qui, si elles ne sont pas déja écrites, sont rendues en forme graphique grace
a la transcription; données qui doivent rester la source de toute analyse
linguistique conduite sur le corpus. Pour les LV, la traduction est donc une
étiquette qui est liée a la transcription et n’est pas objet d’analyse (ou si
elle l'est, c’est toujours a travers sa mise en rapport avec la transcription),
alors que pour les LS c’est une étiquette qui remplace la transcription, trop
complexe a réaliser, et sur laquelle sont menées les analyses : le résultat est
la création d’'un gouffre (Bianchini, 2021b) entre les données et les analyses
qui sont réalisées sur celles-ci.

41. Cf. note 35, au §II1.C, pour les raisons du maintien entre guillemets de ce terme.
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La fracture entre les données et les analyses peut engendrer des
biais dans l'analyse qui peuvent étre lourds de conséquences pour la
compréhension du fonctionnement des LS (Pizzuto, 2001; Garcia et Boutet,
2006; Pizzuto et al., 2006 ; Garcia et al., 2007 ; Antinoro Pizzuto et al., 2008a;
2010a;2010b; DiRenzoetal., 2009 ; Cuxac et Antinoro Pizzuto, 2010 ; Boyes-
Braem, 2012; Bianchini, 2021b). En premier lieu, les problémes peuvent étre
liésalatraduction elle-méme:deux signes au signifié similaire mais distincts
par leur forme signifiante pourraient étre associés 2 une méme «glose » (ce
qui les rendrait, de fait, identiques a I'ceil du chercheur) ou, a I'inverse, deux
signes ayant la méme forme et le méme sens pourraient étre étiquetés par
deux «gloses» (ce qui les rendrait, de fait, distincts); il se peut aussi que la
nuance de sens entre deux signes synonymes ne soit pas maintenue au niveau
des «gloses» choisies pour les traduire; etc. Comme l'affirme Johnston :

Différentes gloses du méme signe peuvent étre utilisées dans différents
contextes pour montrer le signifié de ce signe dans un contexte spécifique. Il est
donc trés difficile de dire avec certitude quelle forme du signe est réellement
reliée a une glose spécifique, parce que les gloses ne contiennent aucune
information sur la forme du signe. (Johnston, 2010; trad. par nous)

Les problemes engendrés par cette fracture peuvent aussi étre liés au
manque de correspondance entre la fonction linguistique d’un signe et celle
du mot de LV utilisé pour le traduire (Woll, 2013). Ainsi, la différence entre
verbe et nom n’est pas, en LS, aussi marquée qu’en francais (Pizzuto, 2001);
mais au moment de mettre une «glose », le chercheur doit choisir s’il veut
étiqueter le signe comme substantif ou comme verbe, ce qui peut influencer
l'attributiond’'une annotation [verbe] ou [substantif] lors dela phase suivante
de traitement du corpus. La liste des biais possibles pourrait continuer
a I'infini ou presque, et la situation ne peut étre résolue qu’en recréant
le lien entre les données et leurs analyses, c’est-a-dire en ayant recours a
un systéme de transcription du corpus et non a un systéme de «pseudo-
notation» (Bianchini, 2012a) comme celui des « gloses »*2.

D.l.a. Annotation de la forme des signes

Afin de limiter les problémes dus a l'utilisation de «gloses» tout en
prenantencomptelaformesignifiantedessignes,ilest possible d’agrémenter
la traduction d’indications concernant la forme des signes, toujours en ayant
recours a des annotations en LV.

Cette pratique remonte a tres loin. Déja aux XVIII® et XIX® siecle, les
dictionnaires de « vieille LSF » (recensés par Bonnal-Verges, 2008), présentent
des descriptions de la forme des signes se fondant sur les mots des LV :

42. Toutefois, il ne faut pas confonde les «gloses» (avec guillemets) utilisées comme
pseudo-notations (pour I'analyse des données) et les gloses (sans guillemets) utilisées comme
illustration/exemple dans la communication scientifique des résultats de I'analyse (Broeder ez
al., 2012; Crasborn, 2015). Si les premiéres constituent un biais pour les analyses linguistiques,
les secondes sont le moyen le plus simple (avec le dessin/photo) d’exemplifier le travail de
recherche. La différence réside donc dans la finalité des gloses et dans la maniére de les utiliser.
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le Frangais Equivalent Mimographie (FEM; Bonnal-Vergés, 2008). Ainsi, la
descriptionen FEM des signes signifiant « viore» et « confesser », présente dans
le dictionnaire de ’Abbé Lambert (1865) est :

VIVRE. Remonter le V dactylologie de chaque main du bas de la poitrine a la
hauteur des épaules.

CONFESSER. Simuler la grille du confessionnal, en plagant les doigts écartés
de la main droite sur ceux de la main gauche qu’on rapproche d’'une oreille.
(Abbé Lambert, 1865, cité par Bonnal-Verges, 2008:175)

Le FEM ne permet pas de reconstruire aisément la forme d’un signe
qu’on ne connait pas, et on pourrait difficilement noter de cette facon une
production plus longue qu’un signe isolé. Il s’agit toutefois d’'un systéme qui
est utilisé par les étudiants entendants de LS qui, ne pouvant pas écrire de
notes en LS, inventent des aide-mémoires avec les moyens du bord, c’est-a-dire
le dessin et la description par mots.

Aujourd’hui, la FEM alaissé la place a des descriptions moins aléatoires,
permettant de décrire a travers des systémes d’étiquettes la direction du
regard ([adroite], [a gauche], [versl'interlocuteur]),’émotion généralement
véhiculée par une expression faciale ([joie], [tristesse], [sourire]), la forme
de la main ([en V], [en bec de canard], [en poing]), etc. Cette pratique, a
Iinterface entre la transcription et I'annotation, ne se concentre toutefois
en général que sur certains traits du signifiant considérés comme pertinents
pourl’analyse encours.Ils’agitdonc, enfor¢cantun peulacomparaison, d’une
transcription du frangais ot ne seraient notées que les voyelles, en omettant
toutes les consonnes, inintéressantes pour I'analyse en cours.

De plus, ces étiquettes en LV décrivent la forme des signes sans
réellementdonner d’information concréte surlamaniére dontlessignes sont
articulés. Quelle est la forme d’une [main en forme de A], d’'une [main en
forme de S], d’'une [main en forme de poing]? Quelles sont les différences
articulatoires qui nous permettent de dire qu’elles sont distinctes? Sans
une représentation graphique permettant de visualiser leur forme, la seule
informationvéhiculée par cesétiquettesestqu’ils’agitde trois configurations
que le chercheur a jugé bon de distinguer. Il est donc impossible, a partir de
ces appellations, de savoir que ces trois configurations ont toutes le poing
fermé et que la différence entre-elles se situe au niveau de la forme du
pouce. De plus, il n’existe pas une norme internationale (ni méme locale)
de dénomination pour ces formes : trés souvent, les étiquettes décrivant la
forme de la main sont choisies sur la base de la correspondance avec une
lettre de I'alphabet dactylologique*? (la [main en forme de A] estla main dont
la forme correspond a celle utilisée pour signer la lettre <A> dans I'alphabet
dactylologique) ; toutefois, chaque LS a son propre alphabet dactylologique;
il s’ensuit que ce qu'un chercheur italien code comme [main en forme de A]

43. L’alphabet manuel utilisé par les sourds pour épeler des mots en LV : chaque
configuration de la main correspond donc a une lettre de 'alphabet matin. La dactylologie,
comme les LS, n’est pas internationale.
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pourrait correspondre a une [main en forme de S] pour un chercheur francgais
(et c’est effectivement le cas, puisque le <S> dactylologique en LIS est trés
similaire au « A» de l'alphabet manuel en LSF)*.

Les descriptions de la forme qui agrémentent les «gloses» peuvent
rejoindre un trés haut degré de complexité. Un exemple est celui de la
Berkeley Transcription System (BTS) qui décrit la forme et le mouvement
des mains.

Berkeley Transcription System

Le Berkeley Transcription System (BTS — Slobin e a/., 2001a; 2001b)
est un systéme d’étiquettes verbales complexes, développé entre 1998 et
2001 comme résultat du Berkeley Sign Language Acquisition Project de
I'Université de Berkeley en Californie (Hoiting et Slobin, 2002).

Ce projet avait pour but d’analyser les éléments linguistiques et
communicatifs utilisés dans les interactions parents-enfants; il s’agissait
donc d’une recherche dans le domaine de I'acquisition. Les chercheurs ont
voulu étudier le niveau du signifié et 1a facon dont les éléments sémantiques
sont combinés dans le lexique. Siles étiquettes en LV contenant uniquement
le signifié des signes ne sont pas une solution assez riche, les systémes de
transcription (comme la Notation de Stokoe, HamNoSys, SignWriting ou
Typannot) donnent une transcription de la forme des signes qui est, selon
les auteurs du BTS, trop précise par rapport aux objectifs de leur recherche
(Hoiting et Slobin, 2002). L’équipe de Berkeley a donc créé un instrument
ad hoc pour satisfaire les exigences des chercheurs.

Le BTS a été congu pour étre intégré a I'ensemble des données
rassemblées sous le systéme CHILDES (Child Language Data Exchange
System) que MacWhinney présente en ces termes :

Un systéme qui contient des instruments pour étudier les interactions
conversationnelles : 1) une base de données de transcriptions; 2) des logiciels
pour l'analyse informatique des transcriptions; 3) des méthodes d’annotations
linguistiques; 4) un systéme pour lier les annotations aux sources audio-
visuelles. (MacWhinney, 2007:24 ; trad. par nous)

CHILDES tente donc de répondre aux besoins d’interopérabilité des
données scientifiques sur le langage enfantin, afin de pouvoir comparer
des données provenant de pays différents mais aussi de laboratoires qui
suivent des théories linguistiques différentes. Il est utilisé principalement
pour 'analyse des LV, mais il est aussi ouvert a I’étude des LS.

Le BTS est donc compatible avec le format CHAT et le logiciel CLAN*®

44. Lireceparagraphesansconnaitreles formes dontil est question peuts’avérer frustrant,
voici donc les configurations citées : & («S» en dactylologie de la LIS, «A» dans celle de la
LSF), € («S» en LSF, mais aussi «poing fermé » pour un Italien), et @ («A» en LIS).

45. Les manuels d’utilisation de CHAT et CLAN sont disponibles sur le site du projet
CHILDES en suivant les liens https://talkbank.org/manuals/CHAT.pdf et https://talkbank.org/
manuals/CLAN.pdf.
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qui sontlargement utilisés parmiles chercheurs s’occupant d’acquisition des
LV et permettent de diffuser les données entre les équipes scientifiques.

Le but du BTS est de «représenter les éléments complexes des signes
qui peuvent étre utilisés de facon productive pour créer des signes complexes
denses de signification dans la LS investiguée » (Hoiting et Slobin, 2002:61;
trad. par nous). Le BTS est donc un instrument d’analyse du niveau
morphémique constitué par une série d’abréviations concues expressément
pour I’étude des LS.

Le BTS considére les configurations qui composent les classificateurs
comme des marqueurs de propriétés. De ce fait, la configuration % ne sera
pas étiquetée suivant sa forme, c’est-a-dire [V inversé] ou [classificateur V],
mais suivant la propriété qu’elle exprime, c’est-a-dire «un étre animé avec deux
Jambes», qui est représenté par 'abréviation <pm’TL>.

Ainsi, (en reprenant 'exemple de Hoiting et Slobin, 2002:62), un signe
qui pourrait exprimer tant «un cowboy sur un cheval» que «un enfant sur une
palissade» est représenté en BTS par [-pm’PL_VL -pm’TL -gol’PL -VL -TOP
-pst’'STR]*. Les éléments en minuscule (<pm>, <gol>, <pst>) représentent
le contenu signifiant, tandis que les éléments en majuscule (<PV>, <TL>,
<TOP>, <STR>) représententle contenu sémantique de chaque composante.

Puisque ce systéme est, au dire méme des auteurs (Hoiting et Slobin,
2002) peu lisible, il est possible d’ajouter avant la transcription une étiquette
verbale représentant la signification générale du signe. Il est également
possible de marquer d’autres éléments quine peuvent pas étre décomposésen
morphémes complexes et qui peuvent étre directement représentés par une
étiquette verbale. Ainsi, la phrase en LS signifiant «un cowboy sur un cheval »
sera représentée par [COWBOY (mount) -pm’PL_VL -pm’TL -gol’PL -VL -
TOP -pst’STR], ot COWBOY est un élémentlexématique non décomposable
en morphémes et «(mount)» est I’étiquette verbale permettant de lire le
contenudelatranscription [-pm’PL_VL-pm'TL-gol’PL-VL-TOP-pst’'STR].

Le BTS est un systeme extrémement complexe d’étiquettes verbales
qui devrait permettre une trés grande finesse d’analyse; toutefois, il s’agit
uniquementd’unsystéme dereprésentationdelasignification dessignes, qui
ne permet en aucun cas de comprendre la maniére dont le signe est effectué.
Selon ses propres auteurs, bien qu’il fournisse quelques informations sur la
forme des signes, il est inadéquat comme systéme de transcription des LS.

Systemes d’annotation multilinéaire

Dés les débuts de la recherche sur les LS, la linéarité des systémes de
transcription a constitué une limite pour I’analyse d’'une langue danslaquelle

46. Traduction : <-pm’PL_VL> = plane showing vertical length (la main non dominante
est tenue a la verticale, paume droite, doigts étendus devant); <-pm’TL> = two legged animate
being (la main dominante est en position V invertie, qui correspond a un étre animé avec deux
jambes); <-gol’PL-VL-TOP> = move to top of vertical plane (la main dominante a comme but le
haut de la main non dominante); <-pst'STR> = posture straddle (le but de la main dominante
est d’enfourcher la main non dominante).
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de multiples articulateurs produisent simultanément des sens différents et
remplissent plusieurs fonctions linguistiques. Ainsi sont apparus, dés les
années 90 du xx° siécle, les premiers systémes d’annotation par partition
(Garcia et Boutet, 2006). A I'époque, ils étaient réalisés a la main, en
annotant des phénomenes vidéo enregistrés (sur cassette) et en effectuant
des analyses statistiques fondées sur un décompte manuel des occurrences.
Par exemple, les premicéres analyses menées par Cuxac pour élaborer son
modéle sémiologique ont été réalisées en annotant les phénomeénes sur
un cahier a petits carreaux, ol chaque colonne correspondait 4 une unité
temporelle (quelques photogrammes), et en effectuant manuellement les
décomptes des phénomenes observés.

Ces premiéres annotations par partition ont permis d’introduire de
nombreuses informations concernant la forme signifiante du signe, comme
celle (fondamentale pour les études menées par Cuxac) sur la direction du
regard. Il s’agit toutefois de transcriptions trés partielles*’ qui ne mettent
en évidence que les éléments ayant un intérét potentiel pour le chercheur,
aux fins de son analyse, mais qui, en tant qu’étiquettes en LV, présentent les
problémes cités plus-haut (cf. §II11.D1)

La diffusion des ordinateurs a permis une premiére innovation a
travers l'utilisation de logiciels a tableurs, comme Excel, qui ont facilité
Iinterrogation des données saisies. Toutefois, comme le remarque Boyes-
Braem (2012), ces données n’étaient pas alignées dans le temps, puisque les
technologiesdel’époque ne permettaient pasderelierlesétiquettesalavidéo
(méme si 'on pouvait repérer la succession des phénomeénes dans le temps
a travers l'insertion manuelle d’indications sur le time-code). 11 n’empéche
que cette premiere informatisation a contribué de maniere essentielle a une
meilleure mise en correspondance des différentes annotations (sur le sens,
la fonction ou la forme) associées 2 un méme instant de la vidéo.

Les progrés de la gestion informatique des sources multimédias, la
diminution des colts et des compétences nécessaires a la gestion des
matérielsaudio-visuels,'augmentationdelavitesse de calculdes ordinateurs
et des espaces de stockage des informations ont permis la naissance, a partir
des années 2000, de systémes informatisés d’annotation par partition. Le
probléme de 'absence de lien entre la vidéo et 'annotation est ainsi résolu,
puisque dans ces logiciels, appelés aussi video tagging software, un systéme
de balisage temporel permet d’associer chaque étiquette a une séquence
de photogrammes identifiés. Parmi les annotateurs électroniques les plus
développés on citera ANVIL (Kipp, 2000) et ELAN (ELAN team, 2002;
Figure 17; cf. aussi § VII.B4), mais il en existe d’autres, par exemple iLex
(iLex team, 2002; Figure 18).

Par rapport aux systémes d’annotation linéaires, les logiciels par
partition permettent «de rendre compte de la temporalité relative et
de l'interaction des multiples paramétres corporels co-occurrents dans le

47. Cela étant dit sans nullement vouloir diminuer I'importance la contribution de Cuxac
a la compréhension du fonctionnement de la LSF et des LS en général.
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Gloss RH English NOTHING (p-) running dog I ICATCH {p-) running d | (p-) dog disappears BRIDGE | }m

Gloss LH English INOTHING  H(p) running dog (p-) running d BRIDGE

NIETS | o) rennen hond | | GRIJPEN (p-) rennen ho| (p-) hondje verdwijnen in d | BRUG (p-) ren
Gloss RH " |

F1G. 17. Interface de 'annotateur par partition ELAN (Source : ELAN team, 2002)

discours » (Garciaet Boutet,2006).Ils mettentdonc en évidence lesrelations
temporelles entres les différents parameétres, manuels et non manuels.

Toutefois, ils ne permettent pas la restitution graphique fine et lisible
des phénomeénes linguistiques (surtout ceux liés a I’espace) et ils font un
recours massif aux étiquettes en LV, «sous des formes hétérogenes et sophistiquées :
gloses, abréviations, traduction, description de signifié, description de signifiant » (Garcia
et Boutet, 2006). De plus, le recours aux LV peut limiter I'accés au systéme de
la part des sourds, a cause des difficultés qu’ils rencontrent dans 'utilisation
des LV écrites.

Bien qu’il soit possible d’intégrer a ces logiciels des transcription
linéaires (comme la Notation de Stokoe ou HamNoSys ou, plus récemment,
Typannot), les utilisateurs de ces systémes ont tendance 4 omettre toute
forme de transcription des LS, justifiant aussi leur choix par la facilité avec
laquelle les vidéos des corpus peuvent désormais €tre mises a disposition de
la communauté scientifique.

En effet, depuis la publication du document « EAIR guiding principles for
scientific data management and stewardship» (Wilkinson et al., 2016), repris par
I'Union européenne a travers la «Amsterdam call for action on Open Science»
de 2016 et par la France dans le «Plan national pour la Science Ouverte» de
2018, les chercheurs de toute discipline sont invités a «permettre l'acces libre
et total [...] a toutes les publications scientifiques [et a] rendre systématique la possibilité
de partage et de réutilisation des données pour toutes les recherches financées par des
fonds publics» (MESRI-CoSO, 2018). Cela a mené a la création de nombreux
espaces numériques ot les chercheurs peuventdéposer leurs corpus et grilles
d’annotation, les rendant ainsi accessibles et réutilisables. Cette ouverture
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F1G.18. Interface du logiciel iLex, intégrant HamNoSys et ID-gloss (Source : iLex team,
2002)

de la science est toutefois mitigée par un principe trés pragmatique : les
données doivent étre «aussi ouvertes que possible, fermées autant que nécessaire»
(Stérin et Nots, 2019). Ainsi, obtempérer au Réglement UE 2016/679 (Union
Européenne, 2016) protégeant les données personnelles et sensibles — plus
connu sous le sigle RGPD — est plus important que rendre accessibles les
vidéos des corpus. S’il est possible, pour les LV, de rendre anonymes les
données en exécutant un minutieux travail de floutage des visages et de
déformation des voix, le fait de masquer les visages équivaut en LS a nier
l'acces a une composante fondamentale de I’expression langagicre.
Proposer la diffusion des vidéos comme alternative a la transcription
écrite se heurte aussi aux difficultés de pérennisation des données
comme l'affirment Larrousse et Massol (2015) «un objet numérique peut étre
paradoxalement considéré comme plus fragile que son bhomologue du monde réel, a
cause surtout du fait que linformation représentée est dissociée du support utilisé ».
Protéger les données de I'usure du temps a un coft, lié au maintien du
support de sauvegarde et a4 la mise a jour des formats des fichiers afin de
garantir leur codage et décodage; ce colit augmente avec la complexité
des fichiers et le volume des données. Le probléme du support peut étre
résolu en sauvegardant les données dans un Cloud, mais stocker des vidéos
non seulement est beaucoup plus onéreux*® que de conserver des données

48. Dans 360 Go il est possible de stocker 360 millions de caractéres en format textuel
(*.txt) mais seulement 10 heures de vidéos 8K. Afin de diminuer les coiits de stockage des
données, de nombreux Etats proposent a leurs chercheurs des espaces de sauvegarde nationaux:
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textuelles (comme des transcriptions), mais exige aussi une veille continuelle
afin de modifier les formats de sauvegarde, alors que les données purement
textuelles (*.txt ou *.csv) produites 4 'époque de Windows’95 sont encore
opérables. Par rapport aux transcriptions, les vidéos des corpus sont donc
plus a risque de ne plus étre accessibles dans quelques années, privant ainsi
lesannotationsdeleurlienavecdes données primaires, qui estlaraisond’étre
des annotations. Tout miser sur la vidéo semble donc étre a I'heure actuelle
un pari fort risqué.

Enfin, annoter directement une vidéo sans l'avoir précédemment
transcrite peut générer de I'incohérence dans l'attribution des «gloses» :
un méme signe peut étre étiqueté de facon différente et une méme étiquette
peut étre attribuée a des signes différents; le seul moyen d’éviter ces erreurs
serait de vérifier a chaque fois d’'une part toutesles occurrences ou I’étiquette
a été attribuée et d’autre part tous les signes ayant la méme forme signifiante
et ayant déja été étiquetés. Mais alors que cette opération peut étre réalisée
en un coup d'@il sur des données écrites en affichant I'une a coté de l'autres les
différentes formes et occurrences a vérifier, elle nécessite, pour les vidéos, de
faire défilerles photogrammes de chaque forme etoccurrence, rendant de fait
la chose impossible (ou presque). Le probléme est partiellement résolu avec
I'annotateur en partition iLex (Figure 18), dans lequel les annotations sont
reliées a une base de données centrale qui permet de vérifier a chaque fois
l'associationde telle étiquette avec tel signe (Boyes-Braem,2012): ce systéme,
appelé ID-gloss, devrait permettre de surmonter, du moins en partie, les
problémes de pseudo-notation.

ID-gloss pour la description du signifiant

Dans les systemes de pseudo-notation, chaque signe est identifié
par une «glose» créée ad hoc et qui ne permet pas de relier de facon
systématique et univoque les différentes expressions d’'un méme signe. Lors
de la création de larges corpus de LS, les «gloses» constituent donc une
arme a double tranchant, qui semble faciliter la tache du chercheur, mais
diminue sensiblement la possibilité d’analyse (automatique ou manuelle)
des données.

Créerunniveaud’annotation permettant d’identifier les signes de fagon
systématique et univoque estle but des «ID-gloss », systéme mis en place par
I’équipe de Johnston (2010) pour I'Auslan Corpus project (vaste corpus de
LS australienne) et que son auteur définit comme :

en France, par exemple, les chercheurs en Sciences humaines et sociales ont la possibilité de
déposer gratuitement leurs données sur Nakala, géré par la Trés grande infrastructure de recherche
des bumanités numeériques (TGIR Huma-NUM), en collaboration avec le Centre informatique national
de l'enseignement supérieur (CINES). Cette solution n’annule les colits pesant sur les laboratoires
de recherche que parce que les dépenses sont directement prises en charge par 'Etat : il n’en
demeure pas moins que le stockage de vidéos reste beaucoup plus onéreux pour la communauté
scientifique que le stockage de textes.
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Le mot (anglais) qui est utilisé systématiquement pour étiqueter un signe a
I'intérieur d’'un corpus, sans tenir compte des éventuelles modifications de
son signifié dans un contexte particulier ou des variations de son signifiant.
(Johnston, 2010; trad. par nous)

Les ID-gloss ne sont pas des pseudo-notations car, contrairement aux
«gloses» classiques, elles sont proposées explicitement comme systémes
d’annotation et non de transcription.

Le fonctionnement des ID-gloss peut étre expliqué a travers 'exemple
d’'une personne réalisant un signe iconiquement relié a l'idée d’un toit
(Figure 19a). Elle peut vouloir parler d’'une habitation générique ou de
son chez-soi, mais elle peut aussi amplifier le signe pour décrire une vaste
demeure. Quel que soit le sens qu’elle veut donner a son signe, la ID-gloss
qui lui sera reliée sera [MAISON]. En revanche, si elle réalise le signe qui
signifie «appartement » (Figure 19b), I'ID-gloss ne sera plus [MAISON] mais
[APPARTEMENT], car il ne s’agit pas du méme signe.

(a) (b)

F1G. 19. Le signe pour «maison» (a) et pour «appartement» (b) en LSF

Dans le cas ou le signe indique une grande maison, 'annotation
comptera deux lignes : 'une donnant le signifié spécifique du signe a travers
une traduction «vaste demeure» 'autre contenant la référence de I'ID-gloss
[MAISON]. Cela permettra de retrouver toutes les occurrences d’'un méme
signe, quelles que soient ses variations — méme infimes — de forme ou de sens,
sans risque de confusion avec d’autres signes de sens semblable.

Les ID-gloss identifient donc un signe en lui attribuant une étiquette
qui est sa traduction la plus fréquente et/ou la plus neutre. Mais les ID-gloss
doiventétre univoques, ce qui pose un problémelorsque deuxsignes distincts
sont identifiés par le méme mot, comme dans le cas de variantes régionales
d’'un méme signe. On appose donc a I’étiquette choisie un suffixe numérique
permettant de distinguer les deux signes (Johnston, 2008; Crasborn et de
Meijer, 2012). L'union du mot et de son suffixe forme I'ID-gloss qui identifie
ce signe (Crasborn, 2015).

Les ID-gloss sont par conséquent des identifiants créés dans le but de
rendre requétable le corpus, et non des traductions du signe nécessaires a la
compréhension de ce qui est signé. S’il est vrai que les étiquettes des ID-gloss
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pourraientbien étre constituées uniquementde codes alphanumériques tout
a fait arbitraires (Crasborn, 2015), I’attribution d’un mot en LV rend leur
utilisation beaucoup plus simple pour les annotateurs.

Les ID-gloss sont le plus souvent exprimées en anglais, la lingua franca
delarecherchelinguistique internationale. Par exemple, dans leur corpus de
Languedes Signes néerlandaise (Nederlandse Gebarentaal - NGT) Crasborn
et collaborateurs (Crasbornetal.,2008) avaient initialement choisi d’utiliser
des ID-gloss en néerlandais afin de faciliter la compréhension des étiquettes
pour les annotateurs néerlandais qui ne maitrisaient pas forcément les
finessesdel’anglais mais, pourles utilisateurs étrangers, le sens des étiquettes
choisies était parfaitement obscur. Ils ont donc décidé de fournir une
traduction anglaise des étiquettes. Sansrien changer alanature des ID-gloss,
cette solution favorise la visibilité et I’accessibilité des données du corpus et
permet de comparer ces données avec celles produites dans d’autres pays.
Dans l'idéal, souligne Crasborn (2015), la présence de ID-gloss multilingues
(au minimum dans la LV de référence du corpus — dans ce cas le néerlandais
— et en anglais) n’aurait que des avantages. A ce propos, le logiciel ELAN
contient une fonction permettant’annotation etla consultation multilingue
d’un méme corpus.

L’utilisation des ID-gloss et des procédures standardisées d’annotation
permet, selon Johnston (2010), d’éviter le manque de cohérence et de
compatibilité entre les données annotées par différents chercheurs (ou
par un méme chercheur 2 des moments divers), ainsi que la dérive des
données qui se produit lorsque chaque variation minimale de la forme
du signe ameéne le chercheur a attribuer une «glose» différente, fondée
sur le contexte spécifique du signe analysé. Sous-estimer I'ampleur de
ces problémes entrainerait, toujours selon l'auteur, la perte de I'une des
principales raisons d’étre de la création d’un corpus linguistique au sens
moderne : la possibilité de rechercher et de quantifier les différentes
occurrences d’'une unité linguistique. Sans une utilisation cohérente des ID-
gloss,’annotation des corpus se transforme en une perte de temps, puisquele
corpus ne sera pas (ou plus) analysable automatiquement avec des critéres
ayant du sens : il s’agira alors d’'un simple recueil de données et non d’un
corpus (Johnston, 2010).

Afin d’utiliser les ID-gloss, il est essentiel d’avoir une base de données
des signes (SignDb — Sign Database). Pour I’Auslan, la SignDb de référence
est la Auslan Signbank?®, qui contient environ 7000 entrées assorties
d’'une vidéo du signe «de référence» et de nombreuses informations
lexicographiques connexes (définitions, synonymes, antonymes etc.). Les
signes sont classés suivant leurs paramétres formationnels (configuration
de la main, orientation, etc.).

Lors de I'annotation d’un corpus en Auslan, le chercheur peut requéter
la SignDb sur la base du sens du signe (ex : le signe lié a I'ID-gloss
— en anglais — [TOUCH] sera trouvé soit en cherchant «fouch» soit en

49. Accessible a I'adresse https://www.auslan.org.au.
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écrivant «iap», «application» ou «apply», c’est-a-dire d’autres sens qui sont
fréquemment associés a ce signe lors de son utilisation en contexte), mais il
peut aussi chercher le signe sur la base de la configuration de la main ou de
I'emplacement. Cette derniére possibilité permetderelieralabonne ID-gloss
un signe qui a été étiqueté de fagon inattendue ou dont I'annotateur ignore
le sens (il peut essayer de voir si, parmi les signes ayant cette configuration
et cet emplacement, il en trouve un dont le sens « colle » au discours).

La création d’'une SignDb lexicale est indispensable a l'utilisation
des ID-gloss, et sa réalisation est le résultat d’'une recherche linguistique
approfondie, tenant compte tant du signifiant que du signifié du signe.
L’annotateur doit pouvoir distinguer chaque forme signifiante de signe
de facon univoque afin de juger si la forme qu’il observe dans le corpus
est une variation d’un signe déja inséré (auquel cas il suffit d’ajouter un
nouveau sens a I'ID-gloss) ou s’il s’agit d'un nouveau signe (pour lequel il
faut créer une nouvelle ID-gloss). Le signifiant du signe peut étre obtenu
dans la SignDb en format vidéo (c’est le cas de I’Auslan SignBank) ou en
utilisant I'un des systémes de transcription des LS (HamNoSys, Notation
de Stokoe, SignWriting, Typannot, etc.). Il faut toutefois éviter que la
SignDb ne finisse par fausser les analyses, standardisant chaque signe
sur I'ID-gloss, de fagon acritique, sur la base de la ressemblance entre le
signe enregistré dans la SignDb et le signe vu dans le corpus. Pour cela,
il est indispensable d’effectuer un va-et-vient continu entre la SignDb et
le logiciel d’annotation, ce qui permet de relier chaque signe a une ID-
gloss, mais aussi de noter les divergences avec le signe enregistré dans le
corpus. En insérant dans le logiciel d’annotation une ligne contenant la
forme du signe prévue par la SignDb et une ligne avec sa forme réelle
dans le corpus, il est possible de compter le nombre d’occurrences d’une
certaine variation et de décider s’il s’agit d'une variation ou bien d’un signe
effectivement différent. Or une telle détermination exige que le systéme de
transcription utilisé ait une finesse descriptive suffisante pour permettre
de noter les similitudes et les différences, soit utilisable dans le logiciel
d’annotation et soitrequétable informatiquement, ce qui n’est pasle cas pour
tous les systémes d’annotation. La SignDb lexicale est donc une ressource
en continuelle évolution, alimentée par les annotations qu’elle permet de
réaliser.

La standardisation des ID-gloss permet la constitution collaborative de
SignDb partagées par différents chercheurs et différents laboratoires, méme
si leurs méthodes de recherche et leurs objectifs difféerent. Par exemple, le
«ID-Gloss Project» (Alkoby ef al., 2010), a permis de constituer une SignDb
commune pour 'annotation de corpus de ASL (LS américaine) collectés aux
Etats-Unis dans différents laboratoires. Ainsi, comme relatent Fanghella ez
al., 2012, il a été possible de réunir les données sur 'acquisition du langage
chez les enfants sourds, recueillies par :

- 'Université de Gallaudet et I’'Université du Connecticut, utilisant les
conventions de transcription de Chen Pichler ez a/.,, 2010 associés a
la Notation de Stokoe (Stokoe, 2005[1960]; Stokoe et al., 1965) et,
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seulement pour les configurations, la Sign Language Phonetics and
Architecture (SLPA — Johnson et Liddell, 2011a);

« 'Université de Boston et 1'Université de Gallaudet, utilisant le
Berkeley Transcription System (BTS — Hoiting et Slobin, 2002);

- I'Université du Texas, utilisant la SLPA mais pour tous les parameétres
formationnels du signe.

Chaque ID-gloss est commune aux trois groupes, mais chaque groupe
peut ajouter a la SignDb des informations complémentaires, visibles aussi
par les autres membres du projet, ce qui permet d’avoir des corpus qui, bien
que différents, ont un socle commun qui en facilite la comparabilité.

Pour terminer la présentation des ID-gloss, il convient de rappeler
que les LS ne sont pas faites uniquement d’unités lexématiques (Cuxac,
2000; Cuxac et Antinoro Pizzuto, 2010), c’est-a-dire de signes ayant une
traduction directe en LV. Lors de I'analyse du discours signé, de nombreux
signes sont des unités de transferts (Cuxac, 2000; Garcia, 2016), qui n’auront
pas de correspondance directe avec une ID-gloss. Il s’agit toutefois de signes
indispensables a 1a compréhension du discours, et leur annotation ne peut
étre évitée sansfausserlesdonnées. Dansla Auslan Signbank, Johnston (2011)
proposeunesolution:ildistingue entre (a) lessigneslexicalisés; (b) lessignes
partiellement lexicalisés ou dont la forme est influencée par le contexte (il
s’agit donc des différents transferts); et (c) les signes non-lexicalisés (les
gestes et les emblémes) dont il ne s’occupe pas. Pour les premiers, il associe
une ID-gloss; pour les deuxiémes, il propose de les identifier dans le logiciel
d’annotation (etnondansle SignDb) en fonction de leur type (classificateurs,
signes descriptifs etc.), de leur configuration et du sens particulier qu’ils
assument dans le contexte de production.

Heureusement, depuis quelques années déja, on s’accorde de plus en
plus a reconnaitre que les pseudo-notations présentent des limites (Woll,
2013) et qu'une transcription des signes est nécessaire si I'on veut prendre
en compte leur forme signifiante.

D.2. Transcription de la forme des signes

Bien que les « gloses » soient trés souvent considérées — a tort — comme
un moyen simple et efficace de représenter les LS, quelques experts de LS ont
recherché des systémes capables de rendre compte de la forme des signes.
Leur maniere de procéder dans cette quéte peut €tre subdivisée en trois
approches (Bianchini, 2021a) :

- une approche théorique, par laquelle le chercheur définit les carac-
téristiques qu’il juge indispensables/souhaitables pour qu'un systéme
de représentation graphique puisse remplir les fonctions d’'un systéme
de transcription des LS;

- une approche pratico-adaptative, par laquelle le chercheur teste un
syst¢tme de représentation graphique existant (né pour écrire les
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LS ou noter les pas de danse, par exemple), afin d’en vérifier les
performances comme systéme de transcription ou d’écriture des LS;

- une approche pratico-inventive, par laquelle le chercheur crée un
nouveau systéme de représentation graphique des LS qui puisse
satisfaire aux besoins de sa recherche (qu’il s’agisse d’écriture ou de
transcription).

De maniére plus ou moins consciente, la plupart des chercheurs qui ont
adopté une approche pratico-inventive a I'origine des systémes qui seront
présentés ci-dessous se sont inspirés des systémes d’écriture existants, en
particulier phonographiques. Les différences entre LV et LS, surtout celles
qui sont liées a la non-linéarité de cette derniére, peuvent toutefois géner la
prise en compte des spécificités des LS.

En LV (si I'on exclut I'apport de la gestuelle co-verbale) la bouche est
le seul organe produisant du sens : les sons s’enchainent les uns apres les
autres, et ces séquences sonores se juxtaposent pour créer des mots, puis
des phrases, enfin des discours. Les systémes phonographiques reprennent
ce fonctionnement, en décrivant les différents phonémes a travers des
caractéres®® qui, disposés sur une ligne, s’enchainent pour former des mots,
des phrases et des textes. Nul ne peut douter que I'alphabet latin soitlinéaire,
mais les caractéres mayas ou ’écriture coréenne le sont aussi, méme si d’'une
facon différente : les glyphes s’agencent dans des carrés, mais au sein de
ces carrés leur disposition n’est pas aléatoire, elle est linéaire. Les carrés
s’enchainent ensuite linéairement (en zigzag pour le maya; de haut en bas
pourle coréen) afinde former des mots, des phrases et des textes (Figure 20a).
L’espace graphique dans lequel s’inscrivent les systémes phonographiques
n’est pas pertinent en soi : c’est la ligne qui domine, qu’elle soit courbe ou
droite, qu’elle aille dans un sens ou dans I’autre. L’espace graphique peut étre
utilisé a des fins artistiques (Figure 20b et Figure 20c) mais cette utilisation
ne fournit pas un complément au sens véhiculé par ’écrit et le non-respect
de la linéarité méne au chaos et a 'impossibilité de lire le contenu écrit
(Figure 204d).

Cette monolinéarité des LV et de leur systéme graphique s’applique mal
aux LS car celles-ci sont multilinéaires, au moins a trois égards.

Premiérement, les LS sont multilinéaires car elles se construisent en
mettant en mouvement plus d’un articulateur : méme les systémes ne
représentant que les mains, qui représentent la majorité (Chevrefils et al.,
2021), doivent prendre en compte deux articulateurs, la main dominante etla
mainnondominante. Lesdifférentsarticulateurs peuvent produire ensemble
une unité de sens ou produire deux unités de sens distinctes; un articulateur

50. La relation entre phonémes et caractéres n’'est pas toujours univoque : un méme
phonéme peut étre transcrits de différentes maniéres (comme le phonéme /O/ en frangais),
plusieurs caractéres peuvent étre nécessaires pour écrire un seul phonéme (comme le digramme
<QU>), plusieurs phonémes peuvent étre transcrits par un seul caractére (dans les écritures
syllabiques, notamment) et un caractére peut servir a coder différents phonémes (le <C> dans
«chaque» et dans «case»).



LANGUES DES SIGNES ET ECRITURE 77

il pleure
dans mon coeur
comme il pleut

sur la ville

(@) (b) (@

F1G. 20. La linéarité de I'écriture alphabétique (a) peut étre pliée (b et ¢) mais non
éliminée (d)

peut commencer a véhiculer un nouveau sens alors qu’un autre maintient le
sens précédent. Les différents articulateurs agissent donc au méme moment
mais pas toujours avec la méme cadence ni le méme objectif.

Deuxiémement, elles sont multilinéaires car chacun des articulateurs
est caractérisé par des parameétres qui permettent d’en décrire la forme
(appelée «configuration» lorsqu’il s’agit de la main) et le mouvement, ainsi
que 'emplacement et 'orientation si 'articulateur a assez de mobilité. Ces
paramétres sont considérés par certains (par exemple Stokoe, 2005[1960];
Stokoe et al., 1965) comme I'équivalent de phonémes et par d’autres comme
des unités morpho-phonémiques (par exemple Cuxac, 1996; 2000; 2004).
Comme pour les articulateurs, les parameétres aussi peuvent varier avec des
temporalités différentes : il peut y avoir un changement de forme alors que
le mouvement perdure, un changement d’orientation alors que la forme se
maintient, etc.

Les LS sont donc multilinéaires dans le déploiement des articulateurs
et multilinéaires dans la mise en ceuvre des différents paramétres de ces
articulateurs : c’est comme si un locuteur du francais possédait plusieurs
bouches, produisant chacune, en un seul instant, non seulement un mot
différent, mais aussi '’ensemble des sons nécessaires a la production de ce
mot. Cela pose de nombreux problémes lors de la segmentation de la chaine
signée (plutotune broderie, vue sa complexité). « Ou segmenter ? Comment définir
un signe?» : ces questions font encore débat chez les linguistes, mais pour
établir un systéme de transcription, il faut trancher. Dans les études sur
les LS, la traduction et I'annotation du corpus sous forme de «gloses» (cf.
§ I11.D1) précédent souventlatranscription delaforme dessignes. La plupart
des systémes de transcription des LS segmentent les signes en considérant
principalement le sens véhiculé par la main dominante, sens qui est attribué
sur la base des changements de forme ou de mouvement de celle-ci: une téte
quiacquiesce continuellementalors quelamain véhicule trois sens différents
sera répartie sur trois signes distincts, alors qu’elle ne véhicule qu’un seul
sens.

Une fois cette segmentation réalisée, les signes sont décrits de mani€re
linéarisée, en s’inspirant de lalinéarité des LV : chaque signe est subdivisé en
une série d’articulateurs (souvent uniquement les mains) présentés les uns
aprés les autres, dans un ordre préétabli; chaque articulateur est subdivisé
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en parametres, dont les différentes occurrences sont représentées par un
caractére graphique et qui sont eux aussi présentés les uns aprés les autres
dans un ordre préétabli. Les signes sont donc représentés par une formule qui
décrit les caractéristiques de forme d’une unité de sens, sans tenir compte
de la temporalité relative des articulateurs et des parametres.

Lesannotateurs par partition permettraientde prendre en compte toute
la complexité de la multilinéarité, en assignant une ligne a chacun des
parameétres de chaque articulateur. Trés souvent, toutefois, les signes sont
segmentés d’abord sur la base de leur sens et ne sont transcrits que plus tard
a l'aide de systémes de transcription des LS, ce qui limite les bienfaits de
I'annotation par partition. La aussi, les mouvements de la téte qui acquiesce
continuellement alors que le sens attribué a la main varie, sera segmentée
sur plusieurs signes distincts.

Enfin, la troisieme raison pour laquelle les LS sont multilinéaires c’est
qu’elles sont spatialisées : le mouvement des articulateurs est réalisé dans
I'espace et I'espace est également utilisé pour construire le sens et pour
créer les relations syntaxiques (Millet, 2019). Contrairement aux problémes
liés aux deux autres formes de multilinéarité, ’écriture fournirait déja une
solution qui permet de tenir compte de cette spatialisation : 'écriture
s’inscrit dans un espace graphique qui, bien qu’il ne soit pas investi par les
LV, pourrait €tre utilisé pour véhiculer des informations dans un systéme
de représentation graphique des LS. Toutefois, la plupart des systémes
graphiques élaborés jusqu’a présent linéarisent aussi I’espace en fournissant
une description explicite des emplacements au sein de la formule (2 travers
des caractéres qui signifient <en haut> ou <sur la téte>, etc.) au lieu de
placer les différents articulateurs dans une représentation bidimensionnelle
de I'espace tridimensionnel ot évoluent les signes.

La décision de s’orienter vers une linéarité faisant fi de I’espace ne tient
pasuniquementalatendance qu'ontleschercheursdes’inspirer dessystémes
d’écriture des LV. Comme indiqué plus haut (§ I1.B5), les gestes, les substrats,
les instruments et les fonctions de I'écriture s’influencent réciproquement
tout au long de l'histoire des écritures. Or, actuellement, les instruments,
les gestes scripturaux et les substrats sont congus pour des écritures dans
lesquellesles caractéres (phonographiques ou d’autre nature) s’agencent!'un
aprésl’autre sur uneligne; développer un systéme d’écriture multilinéaire et
spatialisé nécessiteraitla mise au point de nouveaux instruments et supports
et, probablement aussi, de nouvelles formes de gestes scripturaux.

Compte tenu de ce qui précede, il est possible d’affirmer que sauf dans
quelques cas la différence entre les divers systémes qui seront présentés
ci-dessous tient au nombre de caractéres qui les composent, aux régles
qui régissent leur agencement dans la ligne, aux parameétres qu’ils peuvent
représenter et, enfin, aux motivations ayant orienté le choix du dessin
des caracteres. Ces quatre éléments déterminent la finesse descriptive du
systéme et la facilité avec laquelle un utilisateur peut encoder et décoder un
signe.

Deux systémes font exception a ces logiques (pour des raisons diffé-
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rentes) : SignWriting (Sutton, 1995) et Typannot (Bianchini et al., 2018b;
Doan et al., 2019 ; Boutet et al., 2020 ; Danet ef al., 2021). Vu leurs particulari-
tés, chacun de ces deux systémes sera l’objet d'une analyse approfondie dans
un chapitre dédié de cet ouvrage.

D.2.a. Systémes graphiques paramétriques non spatialisés

Un point commun a la plupart des systémes de transcription des
LS est qu’ils considérent les signes comme constitués de parameétres
non ultérieurement décomposables® (Farnell, 1996) : chaque forme d’un
paramétre est représentée par un seul caractére®? et ne peut étre requétée
que dans son ensemble; ces caractéres sont disposés linéairement dans une
Jformule qui décrit une unité de sens (un signe) — dont I'identification est
principalement liée aux évolutions de la main dominante. Cette maniére
de faire est due a la forte influence des travaux de Stokoe, premier linguiste
moderne aavoir étudiéles LS etcréateur de ce qui peut étre considéré comme
le premier systéme graphique dédié a la recherche sur les LS.

Miller (2001; Figure 21), dans son examen des systémes de représen-
tation graphique des LS, propose un graphique expliquant les relations de
parentele entre les différentes méthodes de représentation, dont la plupart
proposent une description paramétrique des signes. Il manque a ce schéma
la Mimographie de Bébian (1825), réalisée presque 150 ans avant celle de
Stokoe, et qui se fonde sur les mémes principes de fonctionnement.

Mimographie de Bébian

Auguste Bébian (1789-1839) était un entendant, éducateur auprés de
I'Institut Saint-Jacques de Paris; en 1825, il rédige «Mimographie ou Essais
d’écriture mimique »,ou il propose un systeme pour représenterlesLS, affirmant
que «le sourd-muet pourrait exprimer sa pensée sur le papier, aussi et plus clairement que
par le geste et sans avoir besoin de la traduire linéairement dans aucune langue » (Bébian,
1825; cité par Renard, 2004).

Dans la préface de son ceuvre, Bébian écrit :

Mais il n’est pas plus facile de décrire des gestes par des paroles, que de peindre
des paroles par des gestes [...]. J'avais pensé que 'on pourrait arriver au méme
but, en substituant a une description de ce genre, toujours longue, quelquefois
embarrassée, et souvent inintelligible, une écriture mimographique, c’est a dire

51. Cette vision selon laquelle les LS ne peuvent étre segmentées que sur la base de
paramétres manuels et non manuels, est contestée par Garcia et ses collégues (Garcia et Boutet,
2006; Garcia ef al., 2007). En effet, il n’est pas possible d’associer les éléments paramétriques
des LS aux phonémes des LV (Studdert Kennedy et Lane, 1980; Jouison, 1995), puisqu’il ne
s’agit pas d’'unités minimales sans signification, mais d’éléments porteurs de sens : il s’agirait
donc plutdt d’unités morpho-phonémiques (Cuxac, 1996; 2000; 2004).

52. Il sera montré dans quelques pages que, méme quand plusieurs caractéres sont
juxtaposés pour décrire un paramétre, ce n’est que pour simplifier la représentation : cela
n’affecte pas la vision du paramétre comme unité minimale non décomposable.
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F1G. 21. Parenté des systémes de représentation des LS (Source : Miller, 2001 (réélaboré
par nous))

des chiffres, des caractéres propres a peindre le geste, de la méme maniére que
les lettres peignent la parole (Bébian, 1825; cité par Renard, 2004)

Contrairement aux autres systémes de description des LS élaborés
jusque-la (et recensés par Bonnal-Verges, 2008), la Mimographie remplace
la description en LV des signes par des caractéres permettant de décrire
chaque forme de chaque paramétre. Le systéme de Bébian se fonde sur deux
ordres d’éléments : le mouvement et 'organe qui agit. La Mimographie
compte environ 200 caractéres, subdivisés en configurations des mains,
mouvements, modificateurs, caractéres qui indiquent les mouvements du
corps, modificateurs qui identifient les parties d’organes, caractéres qui
indiquent une position, points physionomiques (c’est-a-dire représentant
I'expression faciale), auxquels s’ajoutent des caractéres de ponctuation et de
numération.

Les mouvements sont ventilés en fonction de leur trajectoire (droite,
courbe, circulaire, oblique) et de leur direction (Figure 22a).

A laide de modificateurs, il est possible de définir 'intensité du
mouvementetlacoordinationentre main droite et main gauche (Figure 22b).

La complexité du mouvement fait en sorte que ce paramétre, contrai-
rement aux autres, sera décomposé en sous-parametres dés 'invention de la
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FIG. 22. Mimographie : (a) les mouvements et (b) leurs modificateurs (Source :
Bébian, 1825)

Mimographie : sans cette subdivision — qui est présente dans tous les sys-
temes de description linéaires — il faudrait prévoir toutes les combinaisons
de formes, de direction, d’amplitude, d’accélération, etc., du mouvement,
c’est-a-dire plusieurs centaines, voire des milliers ou méme des millions, de
combinaisons possibles.

Il est intéressant de noter la remarque de Bébian quant a l'origine de
ces caractéres, qui ne sont pas iconiques, mais pas non plus totalement
arbitraires :

Pour aider a 1a mémoire, nous avons voulu les emprunter a des objets ou a des
signes déja connus [...]. L’accent de la vitesse rappelle les ailes d’'un oiseau, ou
le dard d’une fleche. L’accent de la lenteur est emprunté a la disposition des
cornes du beeuf. Celui de la briéveté est connu; c’est un signe de prosodie. Je
'ai renversé pour indiquer la modification opposée [...]. (Bébian, 1825; cité par
Renard, 2004)

La Mimographie compte aussi des caractéres relatifs aux mains (Fi-
gure 23a), qui peuvent étre orientés selon plusieurs axes. Le choix graphique
de ces caracteres est fortement motivé par la forme physique des mains. On
retrouve la méme motivation dans les caracteres choisis pour la représenta-
tion des emplacements du corps (Figure 23b).

Aux mouvements et articulateurs il faut ajouter aussi les «poinis
physionomiques », les expressions faciales, qui ne sont pas représentées par leur
forme, mais parles sentiments qu’elles expriment:ily auradonc uncaractére
pourlagaieté, un pourlamodestie, un pourle plaisir, maisaussidescaractéres
pour marquer 'exclamation ou I'interrogation véhiculée par le signe.

Toutefois, Bébian s’interroge sur la possibilité de représenter tous les
éléments qui composent un signe, puisqu’il remarque une grande variabilité
entre les signeurs lors de la production de composantes non manuelles. Il
juge doncnécessaire de limiter la représentation aux seules expressions qu’il
considere pertinentes pour véhiculer le sens :

La Mimographie ne peut prétendre a une précision qui est refusée au langage
vivant, dont elle est la peinture. Nous croirons avoir atteint le but, si nous
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F1G. 23. Mimographie : la représentation (a) de la main plate et (b) des parties du
corps (Source : Bébian, 1825)

VoV
N g6
W U U A A

0

pouvons indiquer les expressions de physionomie qui sont nécessaires a la
clarté de la pensée. (Bébian, 1825; cité par Renard, 2004)

La juxtaposition des représentations des caractéristiques pertinentes,
d’apres un ordre conventionnel, permet ainsi de représenter un signe.

Notation de Stokoe

Le renouveau de la recherche sur les LS commence avec les travaux
«phonologiques» de Stokoe (2005[1960]). Celui-ci subdivise les signes en
trois parameétres non ultérieurement décomposables : la configuration, le
mouvement et 'emplacement. Il y ajoute plus tard I'orientation des mains
(Stokoe et al., 1965). A chacune des réalisations de ces quatre paramétres
est associée une représentation graphique, permettant ainsila transcription
des signes. Il est intéressant de noter que ces paramétres sont identiques a
ceux mis en évidence par Bébian plus d’un siécle auparavant, et que Stokoe
connaissait les travaux de son prédécesseur.

La Notation de Stokoe (SNot) a été réalisée pour représenter les
caractéristiques de ’ASL, objet des études de Stokoe. Au fur et a mesure
que de nouveaux pOles de recherches sur les LS naissaient dans le monde,
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le systeme a été adapté aux caractéristiques des différents pays. En Italie,
par exemple, la SNot a été adaptée par Volterra (1987) et collaborateurs, et
utilisée dans le Dictionnaire de référence de la LIS (Radutzky, 2001).

Dans sa version italienne (dont les caractéristiques formelles ne
difféerent pas de ’original mais qui assure une plus grande finesse descriptive
grice aun nombre plus élevé de caractéres; Tableau 8),la SNot est composée
de 65 caractéres pour la configuration, 16 indications d’emplacement, 20
caracteres pour l'orientationdelamain et 50 éléments pourlareprésentation
des mouvements, pour un total de 151 éléments (dont plusieurs sont
redondants, c’est-a-dire qu’ils sont identiques et marquent la méme chose,
mais appliquée 4 un paramétre différent), contre les 55 caractéres qui
composaient a I'origine la SNot.

TaB. 8. Les symboles de la Notation de Stokoe adaptée a la LIS (Elaboration & partir de :
Radutzky, 2001)
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Les différents caractéres sont regroupés linéairement en une formule,
en respectant l'ordre [configuration de la main] [orientation de la main]
[emplacement] [mouvement de la main] (Figure 24). Il existe aussi des
conventions qui permettent de noter les signes 2 deux mains (en ajoutant
des caractéres de coordination entre les transcriptions des deux mains) et
les signes composés (2 I'aide d’un caractére indiquant I’enchainement des
signes).

Dans cette formule, le mouvement oul’orientation sont décrits a travers
la juxtaposition de plusieurs caractéres. Ce choix est dicté par le souci de
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F1G. 24. Le signe LIS a une main pour ‘chien’ en Notation de Stokoe adaptée a la
LIS

ne pas devoir forger un caractére distinct pour chaque combinaison de
trajectoire, direction, vitesse et répétition du mouvement : les parameétres
étant considérés par Stokoe comme des unités non décomposables, il
n’investigue paslatrajectoire oulavitesse entant que telles mais uniquement
en union avec les autres caractéristiques du mouvement.

Les caractéres qui composent la SNot sontliés aux éléments graphiques
del’alphabetlatin et 2 des symboles conventionnels accompagnant’écriture
(<*>,<+>,<"> etc.). Eneffet,commel’affirme Karan (2006), il est plussimple,
lors de la création d’'une nouvelle écriture, de partir des systémes existants
en les adaptant et en les modifiant. L’avantage de la solution retenue par
Stokoe est qu’il a sélectionné ses caractéres parmi ceux codés en ASCII®
(Hopkins, 2008), un systéme ensuite incorporé dans le standard Unicode,
plus moderne, puisqu’il suffit d’'un clavier pour produire la transcription
d’un signe (Cripps, 2008). Cela facilite non seulement la saisie, mais aussi
la détection de régularités parmi les signes représentés par ce systéme : les
transcriptions réalisées avec la SNot peuvent étre requétées comme un texte
quelconque écrit en alphabet latin.

L’association entre la représentation graphique et les réalisations des
parameétres se fait par le biais de deux éléments des LS qui sont empruntés
aux LV : la dactylologie et la numération. Ainsi, la configuration & qui
représente en dactylologie italienne la lettre L, sera associée, dans la
SNot, au caractére <L>. De méme, % est la configuration utilisée pour le
chiffre 5, et elle correspondra au caractére <5>. Toutefois, comme souligné
précédemment (cf.§ II1.D1a), il existe plusieurs alphabets dactylologiques
et plusieurs maniéres de compter sur ses doigts, ce qui peut engendrer des
incompatibilités entre différentes versions nationales de la SNot : ainsi, une
méme configuration sera décrite comme <A> par un Francgais et comme <S>
par un Italien (cf. note 44). Ce probléme est commun 4 presque tous les
systémes de transcription dérivant de la SNot qui utilisent des caractéres
issus d’écritures des LV pour identifier les formes. Un inconvénient majeur
delaSNotestqu’elle ne tient pascompte de’expression faciale, ce quilarend,
selon Cripps (2008), inadaptée a transcrire autre chose que des signes isolés
et sous forme citationnelle (c’est-a-dire ceux ot 'expression faciale n’est pas
marquée). Et méme dans ce cas, le systéme présente des limites. En LIS, par
exemple, la forme citationnelle du signe signifiant «emprunt» (ex : «jai fait
un emprunt d la banque ») est identique a celui pour «travail » (Figure 25), si ce

53. Cette affirmation n’est pas exacte pour la version adaptée a la LIS, qui présente des
diacritiques inexistants dans ASCII et dans les caractéres reconnus par Unicode.
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n’est que, dans le premier, la joue est gonflée : la SNot rendrait exactement
la méme transcription, alors qu’il s’agit de deux signes différents.

(a) (b)

FIG. 25. Les signes en LIS signifiant (a) «emprunt» et (b) «travail» ne différent
que par 'expression faciale (Elaboration a partir de : Franchi, 1987)

L’absence des composantes non manuelles et la linéarité des éléments
qui composent le systeme empéchent toute transcription des phénomeénes
spécifiquesdes LS, commelesunitésde transfert (Cuxac,2000; Garcia, 2016;
cf. §III.A), ou le regard indique la présence d’une visée illustrative et ol
I'utilisation pertinente de I’espace a une valeur sémantique et syntaxique. Si
Stokoe peut étre accusé d’avoir réduit les LS aux seules mains, il n’en est pas
moins un précurseur des études sur les LS, et ne pouvait, a lui tout seul, tout
analyser. Il est conscient de cette limite lorsqu’il affirme, dés son premier
article sur 'ASL:

La description syntaxique de la LS doit étre approfondie mais, en I’état actuel
de la connaissance, il semblerait qu’il faille associer les aspects chérémiques
avec les éléments suprasegmentaux de la téte et des yeux [..]. (Stokoe,
2005[1960]; trad. par nous).

Et encore, plus loin dans le méme texte :

Alors que I'analyse chérémique des LS semble assez compléte pour formuler des
observations sur la formation et I'utilisation des signes, I'auteur [n.d.t. : Stokoe]
est conscient que la période de recherche a été trop bréve pour arriver a une
analyse compléte et exhaustive. D’autres facons d’analyser les chérémes sont
possibles, voir souhaitables. (Stokoe, 2005[1960]; trad. par nous)

La focalisation de Stokoe sur les mains aura une influence considérable
sur les analyses ultérieures, qu’elles utilisent la SNot proprement dite, ou
des systémes qui s’en inspirent. En premier lieu, le paramétre le plus étudié
a été et reste la configuration de la main, suivie par son emplacement.
Quant au mouvement, il est décrit en fonction du mouvement de la main
dussigneur, telle que percue par 'interlocuteur, c’est-a-dire que seule la trace
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(1a trajectoire) de la main est décrite : le mouvement des bras et des avant-
bras, pourtant a I'origine du mouvement, n’est jamais pris en considération
(Chevrefilseral.,2021). La seule exception 4 cette vision centrée sur les mains
et sur la trace est Typannot (cf. § VIII et §IX), qui analyse le mouvement
comme le résultat du déploiement de 'ensemble du membre supérieur (bras,
avant-bras et main).

Malgré les limites de la SNot, Stokoe remplit néanmoins un objectif
considérable : démontrer, aprés des siécles d’obscurantisme, que les LS sont
des vraies langues, dignes d’avoir un statut linguistique et d’étre analysées.

Le travail fait jusqu’a maintenant nous semble confirmer que l'activité commu-
nicative des personnes utilisant ce langage [n.d.t.: la LS] est linguistique et sus-
ceptible de micro-analyses rigoureuses. (Stokoe, 2005[1960] ; trad. par nous)

La SNot nait comme un outil scientifique destiné a la transcription de
signes isolés en ASL, sans aucune vocation a devenir un systéme d’écriture
pourles LS. Stokoe lui-méme (cité par Martin,2000) affirme que « [lathéorie/
suggeére que les signes ne puissent pas étre écrits » (Stokoe, 1987:118). Le résultat, voire
I'explication, de cette prise de position est que la SNot est un syst€éme non
lisible (Garcia et al., 2007), difficile 2 mémoriser.

Apres Stokoe, d’autres spécialistes de LS se sont confrontés au probléme
de représenter les LS, développant des systémes graphiquement distincts
mais dont le fonctionnement est trés similaire a celui de la SNot. On aura ici
une vision d’ensemble des nombreux autres systémes disponibles, sachant
qu’il n’est possible d’en présenter qu’une petite partie.

D’Sign

Issus des réflexions sur la LSF de Paul Jouison (un éducateur, et non un
linguiste; Garcia, 2004b) lors du Réveil Sourd en France, D’Sign (]ouison,
1995; 2000;Figure 26) avait, selon son auteur, «/a double finalité d'outil de
transcription du discours en LS ef, au moins a terme, de moyen de communication»
(Garciaet Boutet,2006). Sonbutétaitde représenter tousles comportements
communicatifs d'un signeur - tant les discours que les signes exprimés sous
forme citationnelle. Les glyphes qui composent le systéme, mis a part les
configurations, ne sont pas motivés iconiquement : ils ne sont donc pas
créés pour faciliter la mémorisation des éléments (Bonucci, 1998). Bien que
son utilisation soit aujourd’hui trés limitée, D’Sign revét une forte valeur
culturelle pour la Communauté Sourde francaise, qui I’associe aux batailles
pour la mise en valeur de la LSF. Pour cette raison, il fait par exemple 'objet
d’'une tentative de modernisation et de revitalisation de la part de Bruno
Mourier, professeur sourd de LSF, qui vise lacréation d’un systéme d’écriture
des LS.

SignFont et ASLphabet

Inventé en 1987 par Newkirk (1989), un linguiste, pour représenter '’ASL,
SignFont (Tableau 9) est composé de 90 caractéres motivés iconiquement
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m< 3Pgvier-tEoovz-
ve (Pavdimvz-J) m<
IBqe’qeixL 1W$gvodus
ve (Pavdlovz-y vé

F1G. 26. Extrait de discours transcrit avec D’Sign

qui peuvent étre associés a des diacritiques afin de représenter les compo-
santes manuelles et non manuelles des signes (Flood,2002). Le faible nombre
d’éléments de SignFontal’avantage d’en faciliter lamémorisation, mais rend
son utilisation difficile pour une transcription fine des LS et pour 'adapta-
tion a une LS autre que 'ASL. Comme pour SNot et HamNoSys, les glyphes
de SignFont sont disposés linéairement dans un ordre conventionnel, ce qui
compromet la lisibilité et empéche la représentation de la temporalité rela-
tive des différentes composantes du signe. Ces caractéristiques en ont limité
I'acceptation de la part des sourds et il est possible d’affirmer qu’a ce jour
SignFont n’est plus utilisé tel quel, bien que de nombreux systémes encore
existants s’en soient inspirés.

TAB. 9. Symboles de SignFont (Elaboration & partir de : Newkirk, 1989)

Diacritiques Emplacements
/7079MMY T YLNV YL J,v\'b
Configurations

ANCITAVIThU | I T
VATAOXAY¥RAV | J=l

Régions de contact J '6‘ l7

oedbedooQed
Mouvements 9 3 e’

KOSANVDY | Jpicieareur
Q¢ TmxXtT | =~#uy

Marques non manuelles

CRZNESACASAVICIoRIL/]n!

Par exemple, dans les années 90, Supalla (Supallaeral., 2001) réalise une
version simplifiée de SignFont, qu’ilappelle ASLphabet (Tableau 10), dansle
but de réaliser « 4ASLphabet », un dictionnaire de ASL pour les enfants, encore
disponible en ligne (Cripps et al., 2012). Ce systéme comporte seulement 32
glyphes et ne permet par la représentation des composantes non manuelles:
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il ne s’agit donc pas d’'un systéme permettant I’écriture de phrases en LS,
mais d'un moyen d’organiser et rechercher des occurrences dans une liste de
signes (ce qui était aussi un des buts originaires de SNot).

TaB. 10. Symboles de ASLphabet (Elaboration a partir de : Supalla et al, 2001)

Configurations Emplacements

\V\yo‘hl/ r-3
L CNNINI VYN, T

Mouvements

X X X1 O N,
ﬂﬁ/ﬁ'\mq $ X

SLIPA et ASLS]

En 2005, Peterson (2021) développe SLIPA (Sign Language International
Phonetic Alphabet ; Tableau 11), systéme graphique inspiré de ’API, qui n’utilise
que des symboles mathématiques, des chiffres et deslettes de I'alphabetlatin,
accompagnés de diacritiques assez communs. Contrairement aux systémes
vus jusqu’a présent, un glyphe du systéme peut étre composé de plusieurs
lettres/chiffres : par exemple le nombril (belly, en anglais) est représenté par
<b>etlebicepsparletrigramme <bcp>. Lesassociationslettres+diacritiques
peuvent étre indiqués de facon contractée <S> ou séparée <S">, ce qui
favorise la rapidité d’écriture puisqu’il n’est pas nécessaire de connaitre les
raccourcis des diacritiques ou d’aller chercher le caractére dans la liste des
caracteéres spéciaux. Toutefois, 'existence de caractéres composés de plusieurs
lettres pose un probléme sur le plan de I'apprentissage du systéme et de
sa requétabilité. Pour le premier point, le grand nombre de combinaisons
possibles et I'absence d’une motivation iconique influence négativement
la mémorisation, surtout pour les personnes ne maitrisant pas l'anglais.
Quant a la requétabilité, 1a reprise d'un méme caractére, utilisé sous forme
de monogramme ou de bi-trigramme, pour décrire des éléments différents
fait en sorte que devant la requéte «recherche tous les nombrils» (c’est-a-dire
«recherche : b») le logiciel restituera tous les signes o apparait <b> c’est-a-
dire non seulement les nombrils <> mais aussi les biceps <bcp>.

De méme, Stone (2009) développe ASLS] (Tableau 12), un systéme
uniquementalphanumérique qui permet de prendre des notes en ASL sur un
clavier standard. Les glyphes (composés d’un ou plusieurs caractéres, comme
pour SLIPA) sont disposés linéairement dans un ordre conventionnel.
Toutefois, une difficulté supplémentaire réside dans le fait que la position
du glyphe influence la correspondance entre le glyphe et sa signification: un
méme glyphe peut donc représenter plusieurs éléments différents selon sa
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TAB. 11. Symboles utilisés dans SLIPA (Elaboration a partir de : Peterson, 2021)

a b c d e F g w X y z 3 4 5 6 7
8 | A | B g | c| C| C C D|C|DP|E|E|E|F |G
I i K| L|M|M]|N N o|O6| P | II|R|R| S S
S S T|¥Ff| P |U| U U V| W | W | X |Y | Y| Y (
) [ ] { } < > / \ + )} N = -

position dans la transcription, exacerbant les difficultés de mémorisation et
les problémes de requétabilité.

TaAB. 12. Caracteres de ASLS] (Elaboration a partir de : Stone, 2009)

3 4 6 7 8 9 A B C D E F G H I
L M N O P Q | R S T U v w X Y zZ

—

Contrairement aux autres systémes qui sont présentés ici, SLIPA et
ASLS]J n’ont pas été développés par des experts de LS : Peterson étant un
linguiste, trés expert dans I'invention de langages de fiction®, et Stone un
informaticien qui apprenait]’ASL etressentaitle besoin de prendre des notes
pendant ses cours. Il n’apparait pas non plus que leurs systémes aient fait
I'objet de publications scientifiques® ni qu’ils aient été réellement utilisés
par des chercheurs, voire des personnes sourdes désireuses d’écrire les LS.

D.2.b. Systemes graphiques infra-paramétriques non-spatialisés

Les systémes de transcription paramétriques comme la SNot exigent
que soient prévues en amont toutes les formes que pourra prendre un
parameétre, en vue de leur attribuer a chacune un caractére. Adapter un tel
systéme a I'’ensemble des LS du monde exigerait le recensement de toutes
les formes existant autour du globe, ou la réalisation, en amont, d’'une étude
de phonétique articulatoire appliquée aux LS, pour comprendre '’ensemble
des formes potentiellement existantes. La premiére solution emploierait des
années sans garantie d’étre exhaustive, la seconde donnerait naissance a des
systémes de plusieurs millions de caractéres, voire des milliards.

Face a ce probléme, la solution envisagée par les chercheurs a été
de découper les parametres en sous-parametres, d’associer chaque sous-
parameétre 2 un caractére et de juxtaposer les caractéres pour reconstruire
la forme globale du paramétre. C’est le principe de description appliqué par
Bébian puis par Stokoealadescriptiondumouvement, quidevientle principe

54. Il est connu du public comme le créateur de la langue Dothraki dans la série fantasy
«Game of Thrones».

55. Toutefois leur fonctionnement est décrit par les auteurs sur leurs sites personnels :
https://dedalvs.com/slipa.html pour SLIPA et https://aslsj.blogspot.com/2009/03/ pour
ASLS].
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de fonctionnement de 'ensemble de la description fournie par HamNoSys
(Prillwitz et al., 1989).

Plus récemment, I'intérét pour la phonologie des LS a poussé les
chercheurs a emprunter ce méme chemin pour développer des systémes
de transcription susceptibles de rendre compte de la variabilité des formes
utilis€es par différents signeurs ou dans plusieurs LS. Le Sign Language
Phonetic Annotation (Johnson et Liddell, 2010; 2011a; 2011b; 2012) et le
Prosodic Model HandShape Coding System (Eccarius et Brentari, 2008)
en sont des exemples. Dans la plupart des cas, les études phonologiques ne
s'intéressant qu’a un parameétre a la fois, ces deux systémes sont focalisés
exclusivement sur la forme de la main.

Typannot (dont il sera question aux § VIII et § IX) offre lui aussi une
description infra-paramétrique, mais celle-ci n’est paslinéaire a proprement
parler et elle n’est pas limitée aux mains.

HamNoSys

HamNoSys (Prillwitz et al., 1989;Figure 27, acronyme de Hamburg
Notation System, est un systéme de représentation développé par un groupe de
sourds et d’entendants de I'Université de Hambourg (Allemagne) au milieu
des années 80, encore utilisé aujourd’hui. Il s’agit d’'une expansion et d’'un
ajustement de la SNot, dont le but est de constituer une sorte d’API pour
toutes les LS du monde.

HamNoSys a été créé pour une utilisation multilingue; comme I’API, il peut
étre utilisé au choix pour une transcription large (phonémique) ou stricte
(détaillée). (Crasborn, 2015; trad. par nous)

question ?
WHEN YOU RECENTLY AT-LAST DRIVING-A-CAR (YOU)?

6A05.X’ éAO%, ;<o'x+, O/AOO/(O-V{CXNC, .®A01+?

F1G. 27. Phrase transcrite en HamNoSys (Source : Prillwitz et Leven, 1985 (redessiné par nous))

HamNoSys est composé de 214 caractéres, qui servent a représenter les
éléments des 4 parameétres mis en lumiére par Stokoe. Toutefois, contraire-
mentalaSNot,les caractéres utilisés sont motivés iconiquement, c’est-a-dire
qu’ilsessayentderappelerlaforme des éléments qu’ils représentent (Bentele,
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1999). Cela permetd’éviter les problémes de compatibilité cross-linguistique
des glyphes choisis, mentionnés plus haut a propos de la SNot.

Par exemple, la description de la forme de la main est fondée sur la jux-
taposition de caractéres (Tableau 13), 31 au total, ce qui permet de décrire
un grand nombre de configurations (Hanke, 2010), y compris des configu-
rations inexistantes ou impossibles a réaliser. C’est 1a une autre différence
avec la SNot, qui identifie g prioriles configurations a représenter. De plus, ce
systéme permet de requéter certaines caractéristiques infra-paramétriques
de la configuration, puisqu’il posséde des caractéres permettant d’identifier
certaines formes de pouce ou des phalanges saillantes.

TaB. 13. Symboles permettant de décrire la configuration de la main avec
HamNoSys (Elaboration & partir de : Smith, 2013)

Formes de base Spécificateurs Modificateurs
Main Doigt modifié Forme des phalanges
AN T M
o03d8HY T T (T
Pouce Partie du doigt modifié Ouverture du pouce
<8303 | ] B n B l] =/

Les configurations ainsi composées perdent toutefois de leur iconicité :
si les formes de base sont iconiques lorsqu’elles sont exprimées seules,
l'utilisation de spécificateurs et de modificateurs change la configuration
associée au caractére sans toutefois modifier la forme du caractére lui-méme.
Par exemple, 4 premiére vue & représente I'index étendu et le pouce replié,
ce qui est bien le cas si aucun spécificateur ne lui est accosté, mais en lui
associant le spécificateur <5>, le méme caractére représentera l'auriculaire
étendu (Figure 28).

L e

X25

F1G. 28. Perte de la composante iconique des glyphes lors de leur combinaison
(Source : Smith, 2013 (redessiné par nous))

Comme dans la SNot, la disposition des caractéres est linéaire d’aprés
un ordre conventionnel, a4 savoir [symétrie des mains] [éléments non
manuels] [configuration] [position des mains] [emplacement] [mouvement]
(Figure 29) ; chaque case peut contenir un ou plusieurs caractéres. A cause
du grand nombre de caracteres disponibles, HamNoSys présente toutefois
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un inconvénient puisqu’'un méme signe peut étre représenté de différentes
facons (Bentele, 1999).

7’ —
oo f X
~ AN .
opérateur main initiale
de composantes emplace action/mouvement
symétrie non manuelles forme ‘ orientation ment

F1G. 29. Disposition des éléments de HamNoSys (Source : Smith, 2013 (redessiné par nous))

Il est important de noter que la présence d’une case [éléments
non manuels] (Figure 29) ne signifie pas qu’on puisse noter toutes les
composantes de l'expression faciale. En effet, bien qu’il soit possible
d’appliquer tous les caractéres a d’autres articulateurs que les mains (par
exemple, la téte, le buste, etc.), HamNoSys ne permet pas de marquer les
expressions faciales (Hanke, 2009; Boyes-Braem, 2012 ; Smith, 2013), sinon
quelques petites exceptions comme la forme de labouche. Les réalisateurs de
HamNoSys se rendent compte de cette limite, qu’ils dépassent en proposant
d’annoter (et non de noter) les expressions faciales en commentaire a la
transcription en HamNoSys (Hanke, 2009). Malgré cet inconvénient, ils
considérent que leur systéme est plus performant que les autres :

Un probléme commun 2 la plupart des systémes de transcription est qu’ils ont
été développés dans un contexte lexicographique [...]. Quand ils sont utilisés
pour le discours, ils échouent presque tous dans la tentative de représenter de
facon précise les emplacements et les directions, les positions de la main non
dominante, et les mouvements de la bouche qui ne sont pas synchronisés avec
les signes. (Crasborn, 2015; trad. par nous)

A ce jour, HamNoSys est le seul systéme susceptible de devenir une
variante de 'API pour la LS, qui permette la transcription du discours signé,
particuliérement pour les aspects liés aux signes manuels. (Crasborn, 2015;
trad. par nous)

La difficulté de noter les expressions faciales constitue toutefois une
sérieuse limite, car HamNoSys est dans I'impossibilité de représenter toute
une partie du discours signé, qui véhicule des informations indispensables
a la compréhension.

HamNoSys a’'avantage d’avoir été codifié dans un plan a usage privé de
Unicode®, ce qui permetde I'utiliser avec tout logiciel ayant un accés clavier,
quelquesoitl’environnementde travaildu scripteur. Il peutdonc étre associé

56. Le fonctionnement d’Unicode fera I'objet d’'un approfondissement au § VIII.C2 sur
Typannot.
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a des logiciels de bureautique (Word, Excel, PowerPoint, etc.) mais aussi 2
des logiciels spécialisés pour I'étude linguistique (comme ELAN ou iLex),
a condition d’installer une police de caractéres permettant de visualiser les
caracteresdusystéme. Comme pourlaSNot,lebutexplicitede HamNoSysest
uniquementla transcriptiondes LS etiln’est prévuenaucun casd’en faire un
systéme d’écriture des LS (Bentele, 1999). De plus, comme son prédécesseur,
le systéme n’est pas facile a lire. Pour controéler la justesse des transcriptions
il faut recourir a des avatars signants qui interprétent les transcriptions en
HamNoSys (Morrissey ef al., 2010 ; Boyes-Braem, 2012).

Sign Language Phonetic Annotation

Beaucoup plus récemment, entre 2010 4 2012, Johnson et Liddell (2010;
2011a;2011b; 2012)) ont publié une série d’articles proposant un systéme de
transcription des LS extrémement détaillé, le Sign Language Phonetic Annotation
(SLPA), qui se concentre sur les composantes manuelles du signe.

Leur but déclaré est celui-ci:

Nous posons ici les bases théoriques [..] d’une représentation phonétique
des LS. Nous proposons un systéme descriptif qui puisse capturer les détails
phonétiques de la facon dont un individu spécifique produit un signe [...]. Cela
fait partie d’'un effort plus important de notre part pour développer une théorie
de la structure phonétique des signes et créer simultanément un systéme de
notation compatible avec cette théorie. (Johnson et Liddell, 2011a :408; trad.
par nous)

Bien qu’aspirant a décrire 'ensemble des paramétres des LS, le SLPA se
limite actuellement ala seule étude des configurations, par une transcription
trés détaillée des doigts et de leurs mouvements. En particulier, elle tient
compte de quatre éléments :

(1) 1a configuration de chacun des quatre doigts, fondée sur '’extension/flexion
de chaque segment et sur leur abduction/adduction; (2) la présence d’un
contact doigts-pouce et la fagcon dont ce contact a lieu; (3) la configuration
du pouce (tout comme pour les doigts, fondée sur I'extension et la flexion de
chaque segment et sur I'abduction/adduction entre le pouce et la paume de
la main); (4) I'extension de I'’ensemble de la configuration. (Tkachman et al,
2016:3; trad. par nous)

Ces éléments sont disposés dans un ordre conventionnel, qui est
[inclusion de I'avant-bras] [configuration du pouce] [contact pouce/doigts]
[configuration des doigts] (Johnson et Liddell, 2012) ; pour représenter une
seule configuration, il ne faut pas moins de 23 a 34 caracteres (Tkachman et
al., 2016 ; Tableau 14).

Par exemple la Figure 30 montre une configuration et sa transcription.

Le SLPA présente, selon ses auteurs, de nombreux avantages : il permet
de réaliser des analyses trés fines et il est facile a apprendre, y compris pour
ceux quine maitrisentaucune LS (Hochgesang, 2014), grace aussiau faitqu’il
se base sur des caractéres alphanumériques simples présents sur les claviers
ordinaires (cf. derniére colonne du Tableau 14).
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TAB. 14. Décomposition de la formule du SLPA, avec indication des caractéres qui
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peuvent la composer (Elaboration a partir de : Johnson et Liddell, 2012)

SLPA symbols
Forearm Forearm Forearm vo
inclusion inclusion inclusion
CM rotation OL U
Thumb Thumb CM abduction | ( < =
configuration configuration MCP flexion HEefVF
DIP flexion HEefF
Surface fb
Thumb surface | Bone c mc pd
Thumb-finger 7 finger number /0
contact Surface f b
Finger Surface | Bone c mc pd
Finger number |1 2 3 4
Finger number | 1
Configuration | MCP flexion H hEeF f
I PIP flexion E e F f
DIP flexion E e Ff
Abduction 1-2 Abduction 1-2 ( < = X- X X+
Configuration | Same as Same as Config. I exempt
Configuration 2 Config. 1 [finger nbr: 2]
of fingers Abduction 2-3 iilgefz Same as Abd. 1-2
Configuration | Same as Same as Config. I exempt
3 Config. 1 [finger nbr: 3]
Abduction 3-4 iat':ll.efz Same as Abd. 1-2,
Configuration | Same as Same as Config. I exempt
4 Config. 1 [finger nbr: 4]

Toutefois, selon Tkachman ef al., 2016, une telle masse de détails ne fait
quedissimulerlesaspectslinguistiques au milieu d’'une multitude d’éléments
non pertinents. Plus précisément, ces auteurs reprochent au SLPA :

- de comporter trop de degrés de liberté : disposer de 34 caractéres pour
coder une configuration c’est avoir 34 possibilités de se tromper, non
seulement en transcrivant mais aussi en relisant;

- de permettre la représentation de configurations anatomiquement
impossibles : les auteurs du SLPA ont pris en compte les jointures des
doigts mais pas la présence de muscles et de tendons, qui influence et
modifie la facon dont les jointures bougent;

- de mettre sur le méme plan les différentes jointures : le SPLA prévoit
6 crans de flexion pour chaque jointure. Toutefois, si entre paume et
la premiére phalange chaque cran constitue un angle de presque 30°,
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DAY
(right hand)
vO<ee fd@/rm2 1eee=2FFF=FFF=4FFF

F1G. 30. La main dominante (droite) du signe 4 deux mains [DAY] (jour), transcrit
en SLPA (Source : Johnson et Liddell, 2012 (redessiné par nous))

entre la deuxiéme et la troisi¢me phalange ce cran n’est que de 10°,
trop petit pour étre perceptible et donc pertinent.

Auvudes caractéristiques du SPLA et des critiques dont il fait 'objet, ce
systéme de transcription peut €tre utilisé pour des recherches ot la qualité
des analyses prime sur leur quantité ou bien ou le focus de recherche est tres
limité (par exemple, on ne s’intéresse qu’ala position de'index ou du pouce).

La derniére chose a noter sur le SLPA est qu’il est le seul a permettre
de noter les mouvements de transition entre les signes. Ces derniers étant
souvent considérés comme non linguistiques, leur codification est ignorée
par tous les autres systémes de représentation des LS (Crasborn, 2015). Mais
I'absence de codification rend leur analyse impossible, ce qui alimente un
cercle vicieux - ils ne sont pas analysés car non linguistiques et, faute d’étre
inclus dans la représentation, ils sont considérés comme probablement non
linguistiques.

Prosodic Model Handshape Coding System

Le moment est venu de présenter un systéme de transcription linéaire
infra-paramétrique qui est particuliérement important pour la suite des
propos de ce livre : le Prosodic Model Handshape Coding System (PMHCS) de
Eccarius et Brentari (2008). Il s’agit en effet du systéme dont les réalisateurs
de Typannot se serviront comme base de leur réflexion sur la transcription
des configurations de la main.
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Eccarius et Brentari étudient les classificateurs® de neuf LS différentes®.
Leur but est d’identifier les schémas phonologiques et morphologiques des
configurations, schémas qui peuvent varier selon le contexte. Par exemple,
une méme forme de la main pourra étre considérée comme un morphéme
ou comme un phonéme, selon la LS étudiée et selon qu’il s’agit d’un signe
représenté dans un dictionnaire ou extrait d’'un discours. Pour permettre
ce type d’analyse, les auteurs avaient besoin de noter les configurations de
facon a faire ressortir leurs caractéristiques spécifiques : aprés une analyse
des systémes de transcription existants, ils ont décid€é que la réalisation d’'un
systéme ad hoc (le PMHCS) permettrait une meilleure prise en compte des
éléments recherchés.

Le PMHCS a donc été développé en ayant une idée claire des objectifs
et des besoins des chercheurs participant au projet sur les classificateurs.
L’étude en question devait établir combien de doigts et quels doigts
composent une sélection, quelle forme assument ces doigts et enfin quelle
est la position relative du pouce. Pour décrire ces éléments, il fallait que le
PMHCS soit :

— solidement ancré dans un modéle théorique, afin que les classes naturelles
soient apparentes;

— consultable dans les systémes de base de données utilisés communément
(c’est-a-dire qu’il ne doit pas contenir des caractéres autres que ceux d'un
clavier standard);

— économique (c’est-a-dire que la représentation devra étre aussi compacte que
possible tout en véhiculant les informations linguistiques importantes);

— relativement facile a utiliser, méme par des signeurs et/ou des transcripteurs
novices, de sorte que la formation puisse étre aussi rapide que possible et
que les transcriptions soient fiables. (Eccarius et Brentari, 2008:70-77; trad.
par nous)

Le premier point, 'ancrage avec le modéle théorique de référence (ici
le Prosodic Model de Brentari, 1998) est, au dire des auteurs, un avantage
pour le systéme de transcription car il permet de ne noter que les éléments
linguistiquement saillants (marqués) de la configuration analysée. On
retrouve ainsi dans le systéme de transcription de la configuration la
subdivision en doigts sélectionnés (c’est-a-dire marqués) et doigts non
sélectionnés, mais avec une petite modification par rapport au Prosodic Model,
puisque le PMHCS prévoit 3 niveaux de sélection possibles :

57. En linguistique des LS, on appelle «classificateurs» des configurations utilisées pour
décrire la taille et/ou la forme d’un référent. Cette terminologie, mutée des analyses des LV a
classificateurs (comme le chinois mandarin), est critiquée par Cuxac (2000) qui affirme que
les classificateurs des LV servent a indiquer la catégorie générale d’un référent, alors que les
éléments dits classificateurs en LS servent a spécifier les caractéristiques qui différencient un
référent de sa catégorie générale. Cuxac propose alors le terme proforme, qui ne sera pas employé
ici, afin de respecter la terminologie choisie par Eccarius et Brentari.

58. Spécifiquement, les LS de Hong-Kong (HKSL), Japon (JSL), Angleterre (BSL), Suéde
(STS), Israél (ISL), Danemark (DTS), Allemagne (DGS), Suisse germanophone (DSGS) et Etats-
Unis d’Amérique (ASL). En vérité I'article parle de dix LS, mais n’en cite que neuf.
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- PSF (primary selected fingers) : doigts marqués, sélectionnés de facon
primaire;

« SSF (secondary selected fingers) : doigts marqués, sélectionnés de facon
secondaire;

« NSF (non selected fingers) : doigts non marqués et ne figurant par
conséquent dans aucune des deux sélections précédentes.

La distinction PSF/SSF, introduite par (Eccarius, 2002), permet de
rendre compte de configurations complexes, bien que plus rares, ou le
comportement des doigts parmi les doigts sélectionnés n’est pas uniforme.

Cette distinction entre doigts sélectionnés (PSF ou SSF) et non
sélectionnés (NSF) est fondamentale pour le troisiéme point de la liste des
caractéristiques que doit posséder PMHCS. En effet, les auteurs souhaitent
que leur systéme de transcription « permette de mettre en évidence la significativité
linguistique & travers la complexité de sa transcription» (Eccarius et Brentari,
2008:75; trad. par nous). C’est-a-dire que toute forme marquée devra étre
représentée de fagon plus complexe qu’'une forme non marquée. Dans
PMHCS, la contrastivité linguistique est prise au sens large, en suivant
Clements (2001), ce qui permet de dépasser les limites de la recherche de
paires minimales au sein d’une seule langue®.

Le projet initial ne s’intéressait qu’aux classificateurs mais, lors de
sa réalisation, les auteurs ont rapidement compris qu’il fallait donner la
possibilité au PMHCS, le cas échéant, de noter de nouvelles occurrences.
Sa portée a donc été étendue a des configurations présentes dans des
dictionnaires de référence des LS étudiées et dans des enregistrements
de discours en LS produits a partir de taches d’élicitation. Le nombre de
configurations prises en compte a augmenté et, plus encore, le nombre de
caractéristiques saillantes des doigts que le systéme arrive a coder. Vu la
quantité des LS différentes et des LS lointaines étudi€es par Eccarius et
Brentari (2008) et les sources diverses des configurations analysées, on peut
supposer que toute configuration (méme appartenant 4 une langue non
étudiée par les deux auteurs) peut étre aisément codée avec PMHCS.

Le deuxiéme point de la liste des caractéristiques que PMHCS doit
posséder est la compatibilité avec les bases de données communément
utilisées dans la recherche linguistique. Ce critére correspond a deux
exigences distinctes : 1a facilité d’écriture informatique et la requétabilité.

Lafacilité d’écriture informatique réside dansle choixd’associer chaque
élément pertinent pour PMHCS a un caractére graphique (lettre, chiffre
ou symbole) présent sur un clavier QWERTY américain (que les auteurs
prennent comme clavier de référence), sans étre obligés de prévoir une police
de caractéres ou un script spécial pour la composition de PMHCS dans les
logiciels utilisés par les usagers du systéme (ELAN, ANVIL, etc., mais aussi
Excel, PowerPoint,etc.). De plus,ilfautquele code nécessairealadescription

59. 1l s’agit donc bel et bien d’un syst¢eme de notation phonologique, bien que chaque
configuration analysée ne soit pas nécessairement un phonéme.
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d’une configuration soit ala fois simple et complet, afin de diminuer le risque
d’erreur humaine sans toutefois perdre des informations pertinentes pour
l'analyse linguistique.

Larequétabilité nécessite, elle, que chaque groupe de doigts (PSF, SSF ou
NSF) etleurarticulation soient représentés par un caractére distinct. Chaque
élément présent dans la Figure 31 doit pouvoir étre codé séparément et faire
I'objet d’'une requéte indépendante.

hand |:| Base Symbol

/\ (O Joint symbol

nonselected selected
fingers fingers
[extended]
[flexed]
secondary selected primary
fingers selected fingers
[loop]
[flexed]
joints fingers
[flexed]
[spread]

@ fingers [stacked]
[crossed]
thumb fingers

/\ [opposed]
quantity point of [unopposed]
[all] reference

[one] [mid] base non quantity point of
[ulnar] base [all] reference
[one] [mid]

[ulnar]

F1G. 31. Arborescence des caractéristiques de la configuration de la main
représentées dans le Prosodic Model Handshape Coding System (PMHCS) (Source :
Eccarius et Brentari, 2008 (redessiné par nous))

L’exigence d’un systéme facilement scriptible et requétable a poussé
Eccarius et Brentari (2008) a faire des choix théoriques et graphiques.
En premier lieu, ils distinguent les «symboles de base» («base symbols»;
BASESYM) des « symboles des jointure » («joint symbols » ; JOINTSYM), c’est-a-dire
respectivement l'indication du nombre de doigts dans un groupe (née de
I'union des informations sur le point de référence et la quantité de doigts) et
Iindication de la forme que prennent ces doigts.

Il y a 13 BaseSyYM (Figure 32), identifiés par des lettres capitales (<A>,
<B>,<D>,<H>,<J>,<M>, <P>,<U>) oudeschiffres (<1>,<2>,<7>,<8>),dont
le choixa été motivé parleurrelationavecladactylologie etle dénombrement
en LS américaine (comme pourla SNot). Si une combinaison n’est pas prévue
(car trop rare), elle peut étre reconstruite en associant deux BASESYM prévus
(seuls cas: <UJ>, <12>, <17>). Le pouce (noté <T>) est considéré comme un
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BaseSyM indépendant;lorsqu’il est présent, il est noté a coté du BASESYM ([1]
indiquera une sélection ne contenant que I'index, alors que [1T] représentera
I'index et pouce).

SRORORGRO)
SRORERORCRS]
SRR R RG]

F1G. 32. Base Symbols du Prosodic Model Handshape Coding System (PMHCS)
(Le pouce (T) est un élément a part, qui peut étre ajouté ou non au symbole de base. Légende : T = pouce; I

= index; M = majeur; R = annulaire; P = auriculaire. Elaboration & partir de : Eccarius et Brentari, 2008)

Les JOINTSYM (Tableau 15) représentent la forme que prennent les
doigts dans une sélection et ont été choisis parmi les lettres minuscules (<c>,
<k>, <0>, <x>) etles symboles (</>, <<%05 <55 <(>, <[>, <@>, <#>, <N> <=
>) présents sur un clavier QWERTY américain. Les diverses sélections des
doigts n’ont pas toutes le méme nombre de JOINTSYM : il y en a dix pour PSF,
deux pour SSF et deux pour NSF. A noter que la forme non marquée pour
PSF et SSF correspond al’extension totale <-> quin’est donc pas représentée
par un BASESYM — alors qu’en NSF il n’existe pas de forme non marquée, ce
qui veut dire que I'on trouve un caractére aussi bien pour I’extension totale
que pour la fermeture totale (les seules deux possibilités de NSF). Le pouce,
quant 2 lui, rentre dans une sélection avec les autres doigts, dont il partage
les JOINTSYM, mais il peut aussi étre accompagné d’'un JOINTSYM spécifique,
le caractére —, qui indique qu’il est non-opposé par rapport a la paume de la
main. Par souci d’économie (troisi¢éme prérequis du systéme), les JOINTSYM
de PSF et SSF sontidentiques (<0> et <@>), alors que ceux de NSF (<absence
de caractére> vs. </> et <@> vs. <#>) sont différents pour éviter tout risque
de confusion entre des doigts sélectionnés et des doigts non sélectionnés.

Une des particularités de PMHCS, qui le rend trés intéressant, est son
attention pour le statut du pouce. La forme du pouce semble changer a
chaque nouvelle configuration, ce qui dissuade de nombreux chercheurs de

60. Nota bene : il y a bien un «<» et un «>» entre les « <>» qui indiquent le caractére.
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TaB. 15. Joint Symbols du Prosodic Model Handshape Coding System (PMHCS)
(Le symbole utilisé peut varier selon le niveau de sélection (primaire, secondaire ou non sélectionné);
I'absence de symbole signifie que cette forme des doigts n'est pas possible dans la sélection examinée.
Légende : PSF = primary selected fingers; SSF = secondary selected fingers; NSF = non selected fingers;
* = ne s'applique qu'au pouce. Elaboration a partir de : Eccarius et Brentari, 2008)

extended Slat-open flat-closed  curved-open  curved-open  curved-closed
wide narrow
PSF PSF PSF PSF PSF PSF
SSF SSF SSF SSF SSF SSF
NSF NSF NSF NSF NSF NSF

courbé-ouvert courbé-ouvert

étendu plat-ouvert plat fermé courbé-fermé

large serré
bent closed crossed stacked spread unopposed™
PSF , PSF PSF PSF PSF PSF
SSF SSF SSF SSF SSF SSF
NSF NSF NSF NSF NSF NSF
en crochet fermé croisé en dégradé dégroupé non-opposé

I'analyser (Eccarius et Brentari, 2008). Toutefois, Brentari (1998) a montré
que, malgré sa trés haute variabilité, la position du pouce n’est pas tout a
fait imprédictible. Suite 4 cela, Eccarius (2002) a regardé la fréquence des
positions du pouce présentes dans les dictionnaires de référence de 12 LS
différentes. L'union de ces deux recherches a permis a Eccarius et Brentari
(2008) de formuler deux hypothéses :

- si le pouce fait partie d’'une sélection, il se comportera comme les
autres doigts de cette sélection (pour la forme et séparation entre les
doigts);

- si 'appartenance a une sélection n’est pas immédiatement apparente,
le pouce est assigné a un groupe selon les informations fournies par
le Tableau 16.

Les exigences de facilité d’écriture, requétabilité et représentation des
éléments linguistiquement marqués, ont poussé les auteurs a une disposi-
tion spatiale rigoureuse de leur systéme. La formule de PMHCS est donc
toujours la méme : [PSF; SSF, NSF] (avec les points-virgules comme sépa-
rateurs), ou chaque sélection est subdivisée selon 'ordre [BASESYM_fingers]
[BaAsESYM_T] [Unopposed T] [JoiNTSym Spread] [Stacked] [Crossed
JoinTSYM] (Tableau 17).

Pourrespecterle principe d’économie, seulsles éléments pertinents sont
représentés. La formule la plus courte est donc [BT] (les quatre doigts sonten
extension et unis et le pouce est opposé), qui ne compte que deux caractéres,
tandis que la plus longue pourra compter au maximum dix caractéres (le
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TAB. 16. Appartenance du pouce a une sélection lorsque celle-ci n’est pas
immédiatement apparente (Légende : PSF = primary selected fingers; SSF = secondary selected
fingers; NSF = non selected fingers. Source : Eccarius, 2002 repris par Eccarius et Brentari, 2008)

Opposed thumb (T) Unopposed thumb (T-)
Joint configurations of spread from  palm spread from radial side
fingers in PSF group palm adjacent radial side  adjacent
open, spread ~ | PSF SSF PSF
open, unspread PSF NSF PSF
curved-open c NSF SSF
curved-closed o SSF NSF
bent, spread al SSF NSF
bent, unspread [ SSF NSF
flat-open, spread "< | PSF PSF SSF
flat-open, unspread < |PSF NSF SSF
flat-closed > |PSF NSF PSF
closed @ | SSF SSF NSF

TAB. 17. Développement de la formule de PMHCS avec indication des symboles
possibles (Légende : PSF = primary selected fingers; SSF = secondary selected fingers; NSF = non
selected fingers. Elaboration & partir de : Eccarius et Brentari, 2008)

PSF ; SSF ;| NSF
BASE BASE unop- spread JoiNT Base Base unop- | JOINT JoiNT
stacked ; ;
Sym SymT |posed T Sym Sym | Sym T |[posed T| Sym Sym
crossed
BMD (o< BMD
UHAP T - xk” Sl @ ;[UHAP T - o@ |;| /#
2187] 2187]

pouce ne pouvant figurer dans deux sélections a la fois), dont deux seront
des points-virgules séparateurs (Figure 33).

D.2.c. Systémes graphiques paramétriques spatialisés

Bien que la spatialisation soit une caractéristique fondamentale des LS,
la plupart des systémes nés pour les représenter n’utilisent pas 'espace de
facon pertinente : 'emplacement relatif des caractéres ne donne aucune
indication sur I'emplacement relatif des articulateurs utilisés pour signer.

SignWriting

Cette maniére de faire n’est pas reprise par SignWriting (SW; Sutton,
2005), qui est le premier systéme a proposer une utilisation pertinente de
I’espace. Dans ce systéme, les caractéres sont disposés dans un espace bidi-
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M :index + middle + ring

J :pinky
% % @ g‘% %VLZ T :thumb
7 - :unopposed
#

M; MT; M; M;;# MN# MT-%

B80T

M[# M7[# MTc/ MT(/ Mto;/

R

. . . . . ; :separation between
MT@# M@:# MTx# Mx# M x# selections

A :spread
: crossed

»

: flat closed

: curved-open narrow
: curved-open wide

: curved closed

: bent

: closed

: closed
: extended

~% @®—o~ov

FI1G. 33. Formules pour les configurations ayant « M » en sélection primaire (PSF)
(Elaboration a partir de : Eccarius et Brentari, 2008 (redessiné par nous))

mensionnel qui permet de prendre en compte la hauteur et la latéralisation
des signes : la main posée au-dessus de la téte du signeur sera représentée
par un caractére situé plus haut que celui représentant la téte; un bras droit
sera représenté a la droite de la vignette. L’origine de ce choix est probable-
ment liée au fait que Sutton n’est pas une linguiste mais une chorégraphe :
nul ne pourrait songer a représenter des pas de danse sans tenir compte de
la spatialisation.

SW estun systéme paramétrique, puisque chaque parameétre (y compris,
enl’occurrence, le mouvement) est vu comme une unité non ultérieurement
décomposable et qu’il est représenté par un seul caractére. Toutefois, alors
que les caractéres de la SNot sont invariables, ceux de SW peuvent subir de
petites modifications de forme et de couleur qui permettent de spécifier les
caractéristiques des parametres étudiés : SW est donc composé d’environ
500 caractéres mais, si 'on compte toutes les modifications possibles, le
chiffre s’éléve a plus de 35000 caractéres (Bianchini, 2012a). Ces caractéres,
et leurs modifications, sont fortement motivés iconiquement, rendant ainsi
aisé l'apprentissage du systéme.

SignWriting mérite, a cause de ces particularités, d’étre étudié plus
en profondeur, car ses spécificités graphiques en font aussi un systéme en
mesure de générer des réflexions métalinguistiques chez les signeurs : il sera
donc spécifiquement traité dans la prochaine partie de cet ouvrage (cf. de
§IVag§VII).
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Si58, ASLwrite and Handspeak

Le systéme de Sutton, qui tient compte de la spatialisation et permet
de faire varier les caractéres, a servi d’inspiration pour d’autres systémes
élaborés dans les années 2000. Parmi eux, Si5s (Augustus et al., 2013), mis
au point entre 2003 et 2007. Comme SW, Si5s présente des caractéres
iconiquesquipeuventsubirdesrotationsetétreagencésde faconnonlinéaire
dans I'espace graphique. L'union des divers glyphes constitue une vignette
représentant un signe entier, et les vignettes peuvent étre juxtaposées
de gauche a droite pour représenter des phrases en ASL. Si5s a aussi la
particularité d’avoir été pensé pour une écriture manuscrite et chaque forme
est donc épurée au maximum (bien plus que SW) tout en maintenant sa
motivation iconique car «plus de lignes il faut tracer, plus on s éloigne de l'écriture pour
serapprocher du dessin » (Clark, sd ; trad. par nous). Le systéeme n’est composé que
de 80 caracteéres, ce qui en facilite et accélére 'apprentissage et 'utilisation.
Dansl'intentiondesoninventeur,touslessourdss’inscrivantal’Université de
Gallaudet devraient maitriser le systéme, afin de pouvoir prendre des notes
et rendre leurs devoirs directement en LS écrite.

En 2011, Augustus commence a coopérer avec Clark et Dameron (Clark,
sd) pourlapromotionde Si5satraverslesite webhttps://aslwrite.com. Lafin
de cette collaboration donne naissance d’'un c6té a ASLwrite (Figure 34), qui
correspondalaversioninitiale de Si5s,etdel’autre a Si5s, qui estune nouvelle
version graphiquement différente mais reposant sur les mémes principes
(Clark, sd). Aujourd’hui, ASLwrite a laissé la place a Handspeak, mis au
point par Clark, et qui ne se différencie de son prédécesseur que par une
gestion différente de 'orientation des mains (Clark, sd). Une autre différence
entre Si5s et ASLwrite réside dans la gestion de la propriété intellectuelle
du systéme : ASLwrite est un systéme libre de droits, alors que Si5s est un
systéme propriétaire. Cette différence peut paraitre anodine, mais elle risque
d’exercer une influence négative surla diffusion de Si5s puisqu’il faut obtenir
une autorisation pour publier un livre en utilisant ce systéme°.

Vo @GP L e
whepobodo &, ¥ Jy
poope B K P
poooop P, T Oochcop O

F1G. 34. Extrait de la Bible (Ruth 1:2) en ASL écrite avec ASLwrite (Source : Clark, sd)

61. D’ou I'absence ici d’une illustration de Si5s. Le lecteur curieux pourra consulter le
manuel présenté a I'adresse : https://aslized.org/files/ASLuritingslides.pdf.
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Systémes non graphiques et spatialisés

Les systémes décrits jusqu’a présent montrent que plus la ressemblance
entre le signe et sa représentation est grande, meilleure sera la lisibilité du
systéme. Les systémes graphiques dans lesquels une infinité d’occurrences
des parametres est reconduite 2 un nombre limité de caractéres sont amenés
a prendre des décisions qui, souvent, éloignent la forme du signe de sa
représentation, limitant de fait leur lisibilité.

Il existe toutefois des systémes de représentation dont la lisibilité et la
similitude avec le signe ne font pas de doute : les dessins et leurs évolutions
(photographies, vidéos et animations 3D). Ceux-ci sont systématiquement
utilisés chaque fois que le but est de montrer la forme des signes et non
d’analyser cette forme, par exemple lors de la constitution de dictionnaires
de LS. En effet, comme 'affirme le Frére Louis, un éducateur de sourds du
X1X° siécle, de facon assez pittoresque :

Je sauterais plutdt pardessus la cathédrale de Nantes monté sur un mulet que
M. Bouchet et compagnie ne ferait un Dictionnaire universel de signes sans y
joindre le dessin (Frére Louis, cité par Bonnal-Verges, 2008:140)

Les premiers recueils imagés de signes de la LSF datent de la deuxiéme
moitié du x1x°siecle®* (Figure 35), il ne s’agit pas de véritables dictionnaires
maisdelistesdesignesdontlebutestdefournirlesbaseslexicales nécessaires
a la communication avec les sourds. C’est de la méme période que datent
plusieurs tentatives visanta décrire la gestualité des entendants, par exemple
le recueil de gestes napolitains de de Jorio (2010[1832]).

r

Brouland, 1855 Brouland, 1855

Pélissier, 1856, XV, 3

Adorer Saint L, Laveau, 1868 Honorer
Reveler, —
Les doux mains ouverles ge.sz‘/a an droile,
le dessus vers vous 7 arsserla léle, les
Corps tnclind yeux ferme's

vous Inclinez (o bibe .
avec l'expressiondu respect, s

F1G. 35. Exemples de dessins de signes du x1x¢ siécle (Elaboration & partir de : Bonnal-
Verges, 2008:23 (annexes))

62. Par exemple (Bonnal-Verges, 2008) : «Spécimen d'un dictionnaire des signes» (1855,
par Joséphine Brouland); «Iconographie des signes» (1856, par Pierre Pellisier); « Langage de
la physionomie et du geste mis a la portée de tous» (1865, par I'Abbé Lambert); « Catéchisme des
sourds-muets illettrés que l'on ne peut pas instruire au moyen de l'écriture» (1868, par '’Abbé Laveau).
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Le recours aux dessins ne s’est pas éteint avec la modernité : actuelle-
ment, la plupart des dictionnaires de LS contiennent des dessins (voir, par
exemple, pour la LIS : Romeo, 1991; 2004 ; Radutzky, 2001; et pour la LSF :
Girod et al., 1997 ; Companys ef al., 2006), parfois accompagnés de systémes
de représentation graphique spécialisés ou de vidéos représentant le méme
signe. Il en est de méme pour les manuels d’apprentissage d’'une LS, y com-
pris ceux qui ont vu le jour ces derniéres années (cf. pour la LIS : Gruppo
SILIS et Mason Perkins Deafness Fund, 1997; Trovato et al., 2020 ; voir pour
la LSF : Amauger et al., 2013 ; Guitteny et Verlaine, 2022).

On peut considérer que l'utilisation de photos ou de vidéos de signes
isolés n’est que le résultat d’'une adaptation du dessin aux nouveaux moyens
technologiques. En effet, 1a photo et la vidéo sont plus rapides a réaliser que
les dessins, mais ils posent exactement les mémes problématiques.

Les dessins/photos, comme la plupart des systémes de représentation
analysés jusqu’a présent, ne permettent de reproduire que des signes isolés.
De plus, leur «facilité de lecture » n’est qu’illusoire : certes, tout le monde
est capable d’avoir une idée de la réalisation du signe, mais comprendre
la dynamique exacte d’'un signe a partir de son image statique demeure
compliqué;il est toujours possible d’ajouter des fleches et des symboles, mais
leur lecture nécessite un accord entre la personne qui réalise le dessin/photo
et celle qui I'utilise. Si la vidéo semble résoudre ce probléme, elle présente
néanmoins un inconvénient : son lien indissoluble avec la technologie de
reproduction audio-visuelle (télévision, ordinateur, etc.). De plus, bien que
la vidéo permette de représenter non seulement des signes isolés mais aussi
des discours signés, elle ne permet pas le développement de réflexions
métalinguistiques car le défilement constant des images empéche d’avoir
simultanément une vision globale et discréte des données, et d’en faire
un contrdle précis et répété (Pallotti, 1999; Wood et Kroger, 2000). C’est
cette méme limite qui oblige les chercheurs a annoter les vidéos pour faire
des généralisations, trouver la récurrence d’'une régle ou former un modele
d’analyse linguistique (Boyes-Braem, 2012 ; Bianchini, 2021b).

Photocalligraphie

Une utilisation tout a fait particuliére de I'image pour représenter
les LS est la Photocalligraphie (Danet ez al., 2010 ; Figure 36), développée
par I'équipe GestualScript de I'Ecole supérieure d’art et design (ESAD)
d’Amiens. Son avénement permet d’amorcer la réflexion qui conduira au
développement de Typannot (cf. § VIII et § IX).

La Photocalligraphie nait de ’hypothése que «le signe gestuel décrirait,
dans sa réalisation, une trace graphique porteuse de sens» (de Courville et
al., 2011:87) et de I'idée que «l'analogie de modalité (visuo-gestuelle) entre
les écritures et les LS nous semble devoir guider le projet d’'une écriture
de la LSF» (de Courville ef al, 2011:88). Il s’agit d'un point de vue qui,
contrairement a celui utilisé par tous les systémes de représentation vus
jusqu’a présent, ne subdivise pas le signe sur la base de ses parameétres de
composition, mais enregistre la trace laissée par le signe au moment ot il est
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F1G. 36. Exemple de «Photocalligraphie» du signe signifiant ‘abstrait’ en LSF
(Source : de Courville et al,, 2011:88)

réalisé. Toutefois, méme si du point de vue théorique la Photocalligraphie
s’affranchit de la description paramétrique, elle ne se concentre que sur la
trace laissée par les mains, qui sont vues comme un «pinceau vivant» (de
Courville e al., 2011:91) permettant d’inscrire le signe dans I'espace (cf. aussi
la thése de Danet, 2018).

La trace des mains (réalisant des signes isolés) est enregistrée a 'aide
d’un dispositif photographique (d’oil le nom Photocalligraphie) qui permet
de capturer différents instants de la réalisation d’un signe, restituant en un
trés court délai une image qui représente le parcours réalisé par les mains.
L’auteur du signe peut alorsregarder sa réalisation et la refaire autant de fois
qu’il le faut, pour atteindre un bon degré de lisibilité de sa production.

La possibilité, pour le signeur, de revoir rapidement sa production lui
permet d’avoir le recul nécessaire pour retravailler et améliorer le résultat du
signe qu’il réalise. De Courville ez al., 2011 ont ainsi pu mettre en évidence la
création de stratégies vouées a rendre plus lisibles les signes (par exemple, en
éliminant les répétitions, ou en se placant a oblique par rapport a I'appareil
photo, pour mieux rendre la profondeur).

La Photocalligraphie ne permet pas l’analyse linguistique des
signes représentés mais elle représente une vision tout a fait particuliére
de ce que pourrait €tre une écriture des LS, abandonnant tout lien avec les
systémes préexistants de représentation des LV.

Pour le projet Typannot (cf. §VIII et §IX), I'équipe de I'ESAD
abandonnera la représentation photographique en faveur d’'un systéme
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de transcription composé de caractéres et proposera une subdivision
paramétrique inédite, en particulier pour la description du mouvement, qui
ne sera plus fondée sur la trace de la main mais sur le déploiement de tous
les articulateurs des membres supérieurs (Chevrefils et al., 2021).

D.3. Conclusions et propositions

La comparaison des systémes de représentation graphique des LS
présentés jusqu’ici permet d’identifier un certain nombre de faiblesses qui
les affectent de maniére transversale et peuvent étre résumées comme suit :

Grande complexité dans l’écriture mais aussi dans la lecture; manque de
connexion avec la forme effective du signe ; grande difficulté, voir impossibilité,
de transposer des discours en signes; omission de parties importantes des
signes, telle que les composantes non manuelles; difficultés de mémorisation
des critéres utilisés pour transposer les signes; quasi impossibilité de réutiliser
les données transcrites dans des buts différents de ceux pour lesquels la
transcription a été effectuée; difficultés a rendre la dynamique des signes et
l'utilisation particuliére de 'espace de signation. (Gianfreda et al., 2009:415;
trad. par nous).

Toutefois, bien qu’aucun d’eux ne soit en mesure de représenter la
forme des LS de maniére simple, compléte et lisible, ils présentent tous des
avantages, parfois cachés parmiles désavantages. C’estle cas, par exemple, de
lalinéarité de la formule descriptive et de la ressemblance avec les systémes
d’écriture des LV existants qui, si elles ne permettent pas de prendre en
compte la multilinéarité des LS, garantissent néanmoins la requétabilité des
informations codées avec ces systémes; ou du faible nombre de caractéres
utilisés, qui limite la finesse descriptive tout en garantissant la facilité
d’apprentissage et d’utilisation du systéme.

Dans ces conditions, sans doute est-il plus opportun de fonder la
démarche sur la proposition et non sur la critique et de repérer, parmi
les caractéristiques de ces différents systémes, les aspects positifs qui
leur permettront de satisfaire a une partie des exigences d’'un systéme de
représentation, jetant ainsiles bases d’une réflexion qui vise la création d’'un
systeme susceptible d’avoir plus d’avantages que d’inconvénients, sachant
qu’'al’heure actuelle un systéme parfaita tous points de vue reléve de'utopie.

Dans cette réflexion, une distinction doit étre faite entre les exigences
du scripteur et celles du transcripteur, le premier ayant besoin d’un systéme
d’écriture pour transmettre sa langue et sa culture, le second ayant besoin
d’un instrument simple, complet et robuste pour analyser la langue. Pour
cette raison, les points a prendre en considération pour I’élaboration d’'un
systéme de transcription et d’écriture ne seront pas identiques.

Systemes d’écriture

Une écriture est non seulement un moyen de représenter graphique-
ment une langue mais aussi un reflet de la culture et de I'histoire du peuple
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qui l'utilise; méme dans le cas d’écritures inventées récemment, comme le
Cherokee, la composante culturelle a été fondamentale dans le développe-
ment et la diffusion de I'écriture. C’est pourquoi l'auteur du présent ouvrage
ne pense pas qu’il soit éthique de proposer une liste de toutes les caractéris-
tiques que devrait posséder un systéme d’écriture des LS, ni de déterminer
quel systéme d’écriture les sourds devraient mettre en place et utiliser. Il est
toutefois possible d’analyser certaines des caractéristiques des écritures des
LV et des systéemes de transcription des LS, examinées ci-dessus, et de voir si
ces caractéristiques seraient potentiellement exploitables lors de la création
d’un systéme d’écriture des LS.

Une caractéristique fondamentale de tout systéme d’écriture ayant
connu une large diffusion (c’est-a-dire qui n’est pas resté cantonné a une
élite) est d’étre lisible et scriptible. Dans leur acception la plus élémentaire,
ces deux concepts correspondent a I'idée que les caractéres doivent étre
facilement distinguables les uns des autres et faciles a tracer, a la main et/ou
a l'aide d’instruments informatiques.

Mais la lisibilité peut aussi étre entendue comme la facilité avec laquelle
le caractere donne accés a l'information qu’il code, que ce soit le sens
qu’il véhicule ou la prononciation a laquelle il doit étre associé. Plus le
lien entre le caractére et 'information est immeédiat, plus le caractére sera
facile 2 mémoriser et donc a lire. Le pictogramme <¥> est facilement
lisible, puisqu’il s’agit d’'une représentation fortement iconique de son
référent, le mot «chien». Aucun systéme d’écriture des LV n’est toutefois
purement pictographique, car cela obligerait a créer un caractére pour tout
concept existant, contrainte qui s’appliquerait aussi a I’élaboration d'un
systeme d’écriture des LS. Si les systémes phonographiques (syllabiques ou
alphabétiques) permettent d’économiser sur le nombre de caractéres, ils le
font au détriment du lien immédiat entre le caractére et I'information qu’il
véhicule, a savoir la prononciation du mot. L’hiragana <@ > se lit /ju/ mais
ni sa forme globale, ni les traits qui le composent, ne donnent d’information
sur lamaniére de disposer labouche pour émettre le son en question. Un seul
systéme phonographique fait exception : le Hangul. Dans ce systéme featural
(Daniels, 1990), les caractéres représentent des syllabes mais chaque trait
(jamo) qui compose le caractére est une représentation de la maniére dont il
faut positionner les Iévres ou la langue pour articuler les sons composant la
syllabe. La nature exceptionnelle de ce procédé dans les LV est probablement
due au manque de visibilité des articulateurs, tandis que dans les LS, qui
sontdeslangues visuo-gestuelles, les articulateurs produisant les signes sont
pleinement exposés.

Tous les systémes graphiques des LS de type phonographique tentent
donc de motiver leurs caractéres sur la base de la forme, du mouvement et
de 'emplacement des articulateurs, mais la motivation mise en place n’est
pas toujours la méme, selon que soit privilégié le besoin de scriptibilité oude
lisibilité. Dans le premier cas, les caractéres sont choisis parmides caractéres
existants voire, le plus souvent, déja présents sur un clavier; la motivation
est alors indirecte, comme dans le cas des formes de la main utilisées dans
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l'alphabet manuel en LS, qui sont représentées par le caractére équivalent
dans 'alphabet latin. En revanche, dans le second cas, le dessin du caractére
reproduitla forme de I’articulateur ou la trace laissée par son mouvement;la
main, le corps, etc.sontalorsdessinésde maniére plusou moinsressemblante.
Cette deuxieéme solution peut €tre associée 2 un phénoméne absent dans les
écritures des LV, la spatialisation des caractéres pour reproduire 'utilisation
pertinente de 'espace de signation. Cette solution assure une trés grande
lisibilité des productions, mais en I’'absence d’'une convention robuste sur
la maniére de reproduire les différents articulateurs, le résultat risque de
ressembler davantage a un dessin qu’a un systéme d’écriture.

Lalisibilité exige aussila présence de I’ensemble des éléments linguisti-
quement pertinents et I'absence de ceux qui ne le sont pas. En LV, certaines
caractéristiques de 'oral ont été exclues de I’écriture, par exemple le timbre
ou la vitesse d’élocution mais souvent aussi I'intonation. En LS, le nombre
d’articulateurs en mouvement lors de la réalisation d’un signe est trés élevé,
mais il ne s’agit pas toujours des mémes articulateurs et, parfois, un articu-
lateur peut €tre en mouvement pendant le signe sans toutefois faire partie du
signe (par exemple, un signeur pourrait signer d’'une main pendant qu’il se
gratte la téte de l'autre, et cette autre action n’aurait aucune pertinence lin-
guistique). Vouloir noter a chaque fois tous les articulateurs comporte non
seulement une baisse de lisibilité (a cause du «bruit» constitué par les ar-
ticulateurs non pertinents) mais aussi une augmentation exponentielle du
temps consacré a écrire un signe. Un systéme d’écriture des LS pourrait dont
donner une représentation fidele du signe méme s’il ne code pas a chaque fois
I’ensemble des articulateurs, a condition de permettre au scripteur de sélec-
tionner, signe par signe, ceux dont il a réellement besoin pour transmettre
le sens. Dans I'idéal, un systéme d’écriture des LS devrait donc permette de
décrire a la fois les composantes manuelles et non manuelles, mais il devrait
aussi pouvoir fonctionner et étre lisible sans devoir nécessairement repré-
senter tous les articulateurs.

Jouer avec la pertinence des éléments permet de mieux percevoir la
rentabilité potentielle du systéme, qui est aussi fortement liée aux concepts
de lisibilité et scriptibilité. Mais définir ce qui est lisible, scriptible et
pertinent pour une écriture dépend des fonctions ultimes de cette écriture.
Par exemple, une écriture née pour produire de la littérature en LS (dont la
production, n’est pasliée a priori a un probléme de temps) pourra faire primer
lalisibilité et considérer comme pertinents des éléments non fondamentaux
qui rendent la lecture plus aisée, méme si le délai nécessaire a I'écriture du
texte augmente de facon exponentielle. Au contraire, une écriture propre
a établir une liste des courses pourrait privilégier la rapidité d’écriture
en omettant des éléments jugés pertinents mais non fondamentaux, ce
qui rendrait le texte plus similaire 2 un aide-mémoire dont la lecture ne
pourrait étre faite que par le scripteur lui-méme (comme la «partition»
de V. Abbou, cf. Figure 16 au §II1.C). Bien que les scripteurs de I'alphabet
soienthabituésaunsystéme « passe-partout» quiremplittouteslesfonctions
de l'écriture, 'exemple des écritures de l'ancienne Egypte (cf. §I11.B1),
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qui distinguent nettement l'écriture sacrée (hiéroglyphes) de l'écriture
quotidienne (démotique), montre qu’il est possible de faire coexister des
écritures remplissant des fonctions distinctes. Reste toutefois le nceud de
lapprentissage car, a 'époque des Pharaons, seul un nombre restreint de
personnes (I'élite des dignitaires et les scribes) pouvait lire et écrire les
hiéroglyphes. Rien n’empéche doncla naissance d’'un systéme d’écriture des
LS qui soit lié a une fonction spécifique, mais pour faciliter sa diffusion, ce
systéme devrait étre pensé de manicre a étre facilement adaptable a d’autres
fonctions (4 travers la mise en place d’une version cursive simplifiée, par
exemple).

L’histoire des écritures montre aussi qu’il est possible de voir coexister
différents systémes d’écriture non pas sur la base des fonctions de I’écriture,
mais sur la base du type de structure linguistique a représenter : c’est le
principe des écritures japonaises, ou cohabitent dans un méme texte, voire
dans un méme mot, des kanjis, des katakanas et des hiraganas, chacun
ayant un role distinct (cf. §I1.B2). Pour les LS, il serait théoriquement
possible de développer deux systémes graphiques distincts pour les unités
lexématiques (Cuxac, 2000 ; Cuxac et Antinoro Pizzuto, 2010) — pour lesquelles
la spatialisation et 'utilisation des composantes non manuelles est moindre
— et les unités de transfert (Cuxac, 2000; Garcia, 2016) — fondées sur une
utilisation pertinente de 'espace et dans lesquelles les expressions faciales
contribuent fortement a la définition du sens. Toutefois, multiplier le
nombre de systémes d’écriture a utiliser pour coder une langue présente des
inconvénients, surtout —encore une fois —entermes d’apprentissage :au bout
de quelques mois d’école primaire, un enfant francais sait reconnaitre toutes
les lettres de I'alphabet, et un enfant japonais maitrise tous les kanas; mais
alorsquel’enfantfrancais connaitl’ensemble des caractéres qu’ilrencontrera
au cours de sa vie, 'enfant japonais ne peut pas encore lire des textes
contenant des kanjis (Galan, 1995). Heureusement, les kanjis peuvent tous
étre remplacés par des kanas ou accompagnés de furiganas, en indiquant la
prononciation. Les unités lexématiques et les unités de transfert n’étant pas
interchangeables, un systéme d’écriture pourles LS danslequel elles seraient
codées de maniere radicalement différente risquerait de mettre 'enfant en
situation de ne pouvoir ni lire ni écrire avant d’avoir appris a maitriser les
deux systémes, a moins que le plus simple des deux systémes ne puisse, tant
bien que mal, remplacer le plus complexe : reste alors a se demander s’il
vaudrait vraiment la peine de maintenir deux systémes®.

Quelle que soit la forme des caractéres et les fonctions de I'écriture
que ceux-ci permettront de remplir, aucune forme d’écriture moderne ne
peut se limiter 2 une écriture manuscrite. Ecrire numériquement signifie
non seulement trouver la maniére de représenter lalangue (quels caractéres,
organisés comment, etc.) mais aussi faire en sorte qu'un courriel rédigé au

63. Au Japon, le maintien du double systéme kanji/kana est amplement justifié par
I'histoire etla culture japonaise ; pourles LS, s’agissant d’'un systéme inventé, cette détermination
culturelle et historique n’aurait pas vraiment de raison d’étre.
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moyen de cette écriture puisse €tre lu, méme 10 ans plus tard, parla personne
quile regoit. Il faut donc que le systéme soit interopérable (utilisable sur tout
support) et qu’il garantisse la lisibilité des documents pour les générations
futures. Cela nécessite une reconnaissance officielle du systéme au sein du
standard Unicode, qui recense I’ensemble des systémes d’écriture existants
et garantit qu’ils puissent étre écrits et lus, aujourd’hui et (dans l'idéal)
pour toujours, sur n'importe quel dispositif, navigateur ou logiciel. C’est
un nouveau défi posé aux écritures émergentes (des LS ou des LV) : sans
reconnaissance de la part du Consortium, elles peinent a se diffuser car leur
utilisation numérique est difficile; mais seuls les systémes ayant déja une
bonne diffusion peuvent espérer étre reconnus par le Consortium. Si tel n’est
pas le cas, la seule issue est de créer un systéme tellement performant que le
Consortium soit amené 4 en reconnaitre I'utilité sociale (voire commerciale)
malgré sa faible diffusion.

Quelle que soit la solution graphique envisagée, il est toutefois
fondamental de conclure en soulignant, comme le font aussi Garcia et Boutet
(2006), que résoudre le probléme de la représentation graphique d’'une LS
permettrait de jeter les bases nécessaires a la résolution de ce probléme
pour toutes les LS du monde, voire a la résolution des questions liées a la
transcription des LS et 4 la gestualité co-verbale (Bianchini et al., 2022).

Systémes de transcription

Dans l'idéal, la transcription d’un corpus devrait €tre une opération
réalisée une fois pour toutes, avec un seul systéme qui permette a tous les
chercheurs d’analyser les données selon leur intérét. Cette vision, certes
un peu utopique, a amené Bianchini (2021b) a proposer une liste de 13
caractéristiques, subdivisées en trois catégories, que devrait posséder un
systéme de transcription des LS (Tableau 18). Bien que pensée pour les
LS, cette liste s’adapte aussi a I’établissement d’un systéme de transcription
de la gestualité co-verbale car les deux formes de communication ont la
méme modalité visuo-gestuelle et partagent donc les mémes difficultés de
représentation graphique.

Pour qu'un corpus ne soit transcrit qu'une seule fois, il faut que tout
linguiste voulant analyser la forme des signes puisse accéder aux données
selon le niveau de granularité qui lui convient : inutile, par exemple, pour
un syntacticien, de connaitre I'angle de la deuxiéme phalange du petit
doigt, information qui pourrait toutefois s’avérer fondamentale pour un
phonéticien. Il faut aussi qu'un chercheur étranger voulant réutiliser le
corpus puisse le faire sans forcément partager la langue de référence du
chercheur ayant transcrit le corpus. De plus, il faut qu'un chercheur voulant
comparer deux corpus de deux LS distinctes, voire un corpus de LS et un de
gestualité co-verbale, puisse le faire sans étre obligé d’élaborer un nouveau
systéme de transcription adapté aux deux langues. Enfin, tout chercheur
doit pouvoir comparer les manifestations d'un méme parameétre sur deux
articulateurs distincts (par exemple les mouvements de rotation des épaules
etdelatéte). Pour remplir toutes ces exigencesil fautdonc obtenir unsystéme
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TaB. 18. Critéres a prendre en considération pour développer un systéme de
transcription des LS et de la gestualité co-verbale (Elaboration a partir de : Bianchini, 2021b)

CRITERES

DE SYSTEME

Fidélité

Le systéme doit reproduire de la maniére la plus fidéle
possible la forme signifiante des différents parametres du
signe mais aussi du signe dans son ensemble.

Lisibilité

L’utilisateur doit étre en mesure de relire aisément les
transcriptions afin, entre autres, de pouvoir réaliser une
analyse qualitative des données.

Scriptibilité

L’utilisateur doit étre en mesure d’écrire le systéme de
fagon simple et rapide, voire automatique ou
semi-automatique.

Requétabilité

L’utilisateur doit pouvoir requéter facilement les
informations qu’il a codées afin, entre autres, de pouvoir
réaliser une analyse quantitative des données.

Rentabilité

La qualité et la quantité des informations codées, et donc
requétables, doit « repayer » l'utilisateur du temps investi a
transcrire les données.

CRITERES
D’UTILISATION

Universalité

L’utilisation du systéme ne doit pas étre liée a la
connaissance d’'une LS ou d’'une LV particuliére de la part
du chercheur.

Expansibilité

Le systeme doit pouvoir étre utilisé — sans besoin de
refontes — pour représenter toutes les LS, voire pour
représenter d’autres pratiques langagiéres visuo-gestuelles.

Indépendance

Le systéme ne doit pas €tre li€ a un objectif de recherche ou
a un paradigme spécifique, afin de pouvoir étre utile a des
chercheurs suivant différentes approches et cadres
théoriques.

Multiplicité

Le systeme ne doit pas étre congu pour n’étre utilisé que
par des chercheurs s’intéressant a une branche spécifique
de la linguistique mais doit permettre d’accéder aux
données selon le niveau d’analyse souhaité.

CRITERES
TECHNIQUES

Actualité

Le systéme doit étre congu en tirant parti de la croissante
importance des processus de standardisation des données
numériques, en tirant avantage des progres technologiques
actuels et en prenant en compte les évolutions qui pointent
déja a I'horizon.

Liberté

Le systéme doit étre disponible gratuitement et son
utilisation / modification ne doit étre soumise qu’a
lattribution de son origine intellectuelle et au maintien de
cette liberté de diffusion.

Interopérabilité

Le systeme doit fonctionner sur tous les logiciels, les
navigateurs, les systémes d’exploitation et les dispositifs,
présents et — si possible — futurs.

Pérennité

Le systeme doit se baser sur des pratiques permettant
d’assurer tant la pérennité du systéme lui-méme que des
données ayant été produites avec celui-ci, quelles que
soient les percées de la technologie dans les années a venir.
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de transcription unique, propre a transcrire toutes les LS, qui permette non
seulement de requéter des informations a différents degrés de granularité
mais aussi de visualiser les informations de maniere plus ou moins globale
selon les exigences des différents chercheurs.

Vouloir mettre en place ce systéme unique et simple, c’est devoir
travailler sur sa lisibilité, pour qu’il puisse offrir une vision a la fois globale
et détaillée. L'une des écritures de LV peut servir comme inspiration : il
s’agit du Hangul, qui offre dans un méme caractére une représentation des
syllabes et des traits articulatoires servant a les produire. Mais il faut aussi
travailler a la rentabilité du systéme, en améliorant sa scriptibilité. En effet,
le temps nécessaire a la transcription des corpus, surtout multimodaux,
est de l'ordre de plusieurs heures par minute de corpus : pour cette
raison, la plupart des chercheurs limitent leurs transcriptions aux éléments
strictement nécessaires a 'analyse préfixée; le corpus est alors seulement
partiellement annoté. Développer un systéme de transcription qui puisse
étre écrit de maniére simple et rapide, et puisse éventuellement intégrer des
technologies automatisant la transcription est donc le seul moyen d’assurer
la transcription intégrale des corpus.

L’élaboration d’'un systéme de transcription est un travail de trés longue
haleine, surtout si 'on veut respecter les exigences énoncées ci-dessus. Or,
les technologies numériques évoluent de jour en jour et un systéme dont
I'invention a démarré il y a dix ans risque d’étre obsoléte avant méme
d’avoir pu étre publié intégralement. Un systéme de transcription doit non
seulement étre a jour, mais il doit aussi étre capable d’anticiper, autant que
possible, sur les progrés technologiques a venir. Tout comme les systémes
d’écrituresdes LS, ildoitaussi pouvoir étre utilisé sur n’importe quel support
et dans n’importe quel logiciel, et offrir la garantie que les transcriptions
réalisées seront encore lisibles dans les années a venir. Ces deux dernicres
exigences sont également dictées par la mise en place des principes FAIR
de la Science Ouverte (cf. §III.D1a), qui rendent impérative la création
de données accessibles, interopérables et réutilisables, ce qui signifie aussi
qu’elles doivent étre produites au sein d’un systéme libre de droit.

Les parties 2 et 3 de cet ouvrage présentent 'analyse détaillée de deux
solutions graphiques pour coucher sur papier les LS : d'un c6té SignWriting
(cf. de §IV a § VII), un systéme d’écriture, et de I'autre Typannot (cf. § VIII
et §IX), qui vise a transcrire les LS. Ces deux systémes sont proposés comme
exemples permettant de relever au moins en partie les défis illustrés dans ce
chapitre sur les LS et I'écriture.
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Les deux chapitres précédents, qui ont une vocation introductive, ont
exposé le fonctionnement de différents systémes d’écriture des LV, les
différences entre les types de représentation graphique et les innovations
rendues possibles par I'invention de I’écriture. Ils ont aussi mis en valeur
les divers facteurs qui pourraient pousser a vouloir représenter les LS et
de présenter les différents systémes qui ont été créés ou utilisés par des
chercheurs ou des signeurs voulant représenter la forme signifiante des LS.

Le moment est venu d’aborder I'un des principaux sujets de ce livre :
SignWriting (SW), un systéme de représentation des LS cong¢u pour
reproduire, sur papier ou sur écran, toutes les composantes du signe
(manuelles et non manuelles) dans un format hautement lisible qui, de
surcroit, tient compte des caractéristiques spatiales des LS. Ce systéme nait
comme systéme d’écriture mais il peut aussi étre utilisé, dans le cadre de
recherches en Sciences du langage, comme systéme de transcription.

A. PRESENTATION DE SW
A.1. Naissance de SW

SW ne nait pas en tant que systéme d’écriture des LS : en 1966, aI'dge de
15 ans, Valerie Sutton, étudiante en ballet classique, invente DanceWriting,
un systéme de notation chorégraphique. Atteinte d'une maladie fortement
handicapante, Sutton doit trés vite abandonner le ballet mais continue a
développer son systéme, en essayant de I'étendre a d’autres pratiques dans
lesquelles les mouvements du corps ont une place capitale, comme le sport ou
le mime. La premiére publication de son systéme, en 1973, « Sutton Movement
Shorthand, The Classical Ballet Key, Key One» marque la naissance de I'International

64. Nota bene : ce chapitre est entiérement issu des recherches que CSB a menées pendant
sa thése (Bianchini, 2012a). Afin de ne pas alourdir la lecture, il a été choisi de ne pas citer
constamment ce document : si une idée est attribuée a CSB sans préciser la source, il faut
déduire qu’elle a été formulée dans la theése.

Nota bene : les textes en SW produits au LABLIS&S, qui avaient été écrits au stylo ou au
crayon sur des feuilles blanches, ont été entiérement retracés en format numériques afin de
garantir une homogénéité de leur qualité dans cet ouvrage. Ce travail a été fait avec une grande
minutie mais cela ne met pas a I'abri de quelques erreurs éventuelles. Les fichiers originaux
sont publiés dans les annexes de la thése de CSB, disponible sur HAL https://hal.science/
tel-02366944.



118 (D)ECRIRE LES LANGUES DES SIGNES

Mouvement Writing Alphabet IMWA), un systéme universel de représentation
du mouvement, qui permet de décrire des chorégraphies (DanceWriting;
Figure 37a),des mouvementsliésades pratiques médicales (ScienceWriting;
Figure 37b), des performances de mimes (MimeWriting; Figure 37c) et des
prestations sportives (SportWriting; Figure 37d)
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FIG. 37. Systémes de représentation graphique inventés par Sutton : (a) Dance-
Writing; (b) ScienceWriting; (¢) MimeWriting; (d) SportWriting (Source : (a) Sutton,
1983:31; (b-c) Sutton, 2012; (d) Guerrero, 2012)

L’extension de 'IMWA aux LS est déterminée par la participation
de Sutton a un bref projet de recherche dirigé par Lars von der Lieth a
I'Université de Copenhague: c’estlanaissance de SW. Ala fin du projet Sutton
rentre aux Etats-Unis ou elle poursuit ses travaux sur SW en collaboration
avec un groupe de sourds qui fondent, en 1988, le DAC (Deaf Action Committee
Sor SignWriting). Mis a part ce court passage par 'Université de Copenhague,
SW s’est entiérement développé en dehors du monde académique, ce qui
expliquesansdouteladivergence de ce systéme parrapportatouteslesautres
méthodes de représentation des LS.

Le groupe de Sutton s’occupe, en grande partie, de la diffusion et de
la mise a jour de SW a travers le site internet https://www.signwriting.org,
qui recueille des informations sur SW et son utilisation dans le monde.
On y trouve en particulier les expériences qui ont été menées avec SW,
ainsi que les matériaux didactiques utilisés d’'une part pour apprendre SW
et d’autre part pour enseigner en LS en faisant appel a SW. Une partie
de ces matériaux a été créée directement au sein du DAC, tandis que les
autres proviennent des groupes de travail/recherche qui utilisent SW dans
le monde. Uneautre voiedediffusion, plusinteractive, estlaliste électronique
de diffusion sw-1@listserv.valenciacc.edu qui permet aux utilisateurs du
systéme d’interagir entre eux ou directement avec Sutton. Les archives des
mails envoyés (disponibles sur le site internet https://www.signwriting.org/
forums/swlist/) donnent une idée des thémes qui ont été affrontés par les
utilisateurs et des projets ayant utilisé SW.

Lamiseajourde SW concerne principalementl’alphabet quile compose
(Y International SignWriting Alphabet — ISWA), lequel contient tous les caractéres
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prévus par le systéme. Depuis 1995, six nouvelles versions de 'ISWA ont
€té fournies par Sutton non seulement pour ajouter des caractéres qui
n’avaient pas été prévus mais aussi pour ranger de facon plus systématique
les caractéres existants. Ces remaniements continuels ont été a 'origine de
nombreusesrupturesde compatibilité entreles versionsjusqu’en2010,année
oulaversion «stable »de'ISWA afinalementvulejour, une versionne devant
plus subir de modifications ni dans la forme ni dans les contenus. Cette date
marque, du moins formellement, la fin du travail de mise a jour etle début de
la médiation avec le Consortium Unicode pour la reconnaissance de SW*,
passage indispensable pour permettre 'utilisation de SW indépendamment
du type de logiciel employé (cf. § V.B).

Une partie importante du site est consacrée a un éditeur informatique
pour SW, le SignMaker (Slevinski, 2017a), qui permet de composer des signes
en SW et de les sauvegarder sur le site lui-méme. Cet éditeur a été mis a jour
surlabasede'ISWA, maissansremaniementsimportantsdesfonctionnalités
de son interface utilisateur, restée pratiquement la méme depuis 2004 (une
analyseapprofondie decelogicielserafaiteau § VII.B1). Lesite recueille aussi
des éditeurs de SW réalisés par d’autres groupes de recherche. L’inclusion
du SignMaker entraine la création, dans le site lui-méme, de recueils plus ou
moins étendus de signes de différents pays, appelés SignPuddle (Sutton, 2023).

Le DAC s’occupe aussi de la diffusion pratique de SW, a partir de son
enseignement dans les écoles. Un programme spécifique, appelé «Literacy
Project » fournit gratuitement des matériaux scolaires en échange de feedback
de la part des enseignants.

A.2. Spécificités techniques et avantages de SW

SW est un systeme de représentation des LS, fondé sur un ensemble
de caractéres appelées par Sutton (Sutton, 1995) « SW symbols» (SWsym), et
que CSB appelait «glyphes»® dans sa thése (Bianchini, 2012a). Ces unités
graphiques décrivent les diverses composantes des signes et sont agencées
dans un espace graphique appelé « vignette» (selon la terminologie proposée
par Garcia et al., 2007).

SW est tres différent des autres systémes de représentation, tels que la
Notation de Stokoe (SNot), HamNoSys ou SignFont (cf. § II1.D), tant par les
éléments qu’il représente que par le nombre de caractéres disponibles et leur
disposition dans I’espace de la vignette.

65. Lastabilité est'une des caractéristiques requises pour la reconnaissance d’'un systéme
d’écriture par le Consortium Unicode.

66. Le terme glyphe avait été choisi par les membres du L4BLIS&S (Pennacchi, 2009) pour
parler des unités graphiques de SW, dans 'espoir que ce terme soit moins dense de préconcepts
que caractere, lettre ou icone. Sachant toutefois qu'un glyphe est la réalisation graphique concréte
d’une unité graphique abstraite (cf. §1.A), ce terme ne peut pas rendre compte de l'intégralité
des aspects pertinents d’'un systéme de représentation graphique. En contre-tendance avec sa
these, 'auteur a donc décidé dans cet ouvrage de reprendre la terminologie de Sutton et de
parler de SWsyM et non de glyphe (sauf si le mot glyphe est utilisé dans son acception réelle).
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La premiére caractéristique est que SW permet de représenter les confi-
gurations, les expressions et les mouvements des composantes manuelles et
non manuelles des signes (Tableau 19).

TaAB. 19. Liste non exhaustive des éléments qu’il est possible de coder avec SW

~ 0¥ e 2B o=y AN

Configurations Mouvements Mouvements Mouvements Mouvements
des mains des mains des poignets des doigts des avant-bras
> vew oxwe QOO OBO

Dynamique Coordination Contacts Configurations Configurations
des mouvements des mouvements des mains de la bouche des yeux
Q Q A S * =)

OO 00 QL 000 .

Configurations Configurations Mouvements  Mouvements Mouvements
du regard des articulateurs  du menton de la téte du corps

du visage

Larichesse d’éléments qu’il est possible de coder avec SW (composantes
manuelles mais aussi non manuelles, telles que l'expression du visage,
les postures et mouvements du corps, et surtout le regard; Figure 38)
permet d’utiliser SW pour représenter aussi bien des signes isolés en forme
citationnelle que des signes insérés dans un discours.

SW a le potentiel pour coder les structures d’organisation morphosyntaxique
qui sont fortement spécifiques des LS et cela est valable non seulement dans
le face-a-face, mais aussi dans la forme écrite des LS. (Antinoro Pizzuto ef al.,
2008a :5; trad. par nous)

configurations des mains

mouvements (des mains, de la
téte, des épaules, du buste, etc.)

expressions faciales et regards

postures, contacts et points
d’ancrage

gy g

Of %
D

F1G. 38. Deux vignettes en SW : les différents SWsyM ont été colorés pour en
identifier la fonction Nota bene : normalement SW est représenté uniquement en noir et blanc. Source
des vignettes en SW : corpus PearStory TL

Les autres systémes de représentation comptent environ 100-200
caractéres : SW comptait 3972 SWsyM en 1995 (lors de la premiére version
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informatisée du systéme, cf. §V.B4) et 37811 dans son édition «stable» de
2010. Cette richesse d’éléments est li€e a la possibilité de faire apparaitre
différentes informations au sein d’'un méme SWsyM, ce qui fait correspondre
le nombre de SWsyM a la somme des combinatoires de ces informations.
Ainsi, 3% représente la main droite avec le poing fermé et 'index étendu
(mais avec les phalanges pliées en forme de crochet), orientée sur le plan
vertical, mais 1égérement inclinée; de plus, la partie visible de la main est le
coté. Toutes ces informations sont véhiculées par un seul SWsyM, de sorte
que chaque modification de 'un de ces critéres méne a la constitution d’'un
SWsyM différent, qui sera trés semblable, mais non identique, au premier.
Pour cette méme configuration — poing fermé avec I'index en crochet — il
y aura différents SWsymM, véhiculant chacun des informations différentes
(Tableau 20) :

TaB. 20. Caractéristiques véhiculées par des SWsyM représentant une méme
configuration (La configuration d représente le poing fermé avec 'index levé et en forme de crochet)

. [ 1]
SWsyYM options d| €[ MO [T eefoa]%
main Iﬂ E‘ D G D G D G D G
droite gauche
n
plan o v v v v H|H | H|H
vertical horizontal
. : au [mE]
orientation Iﬂ % ‘O El Q’ 0? o 45° | 90° | 135° | 180° | 225° | 270° | 315
0°  45° 90° 135° 180° 225° 270° 3I5°
coté P C D P c | D P C

paume coté dos

Rien que pour cette configuration, les SWsyM possibles seront au
nombre de 96 (cf. § V.A pour les détails). Ce raisonnement, étendu a toutes
les configurations possibles ainsi qu’aux mouvements, aux expressions du
visage etc. explique la pléthore de SWsywm.

Une autre spécificité des SWsyYM est leur motivation iconique (Boyes-
Braem, 2012) : les caractéres (ou plutot les glyphes qui leur correspondent)
qui composent SW essayent de reproduire la forme des configurations, la
trajectoire des mouvements, afin de constituer un calque — stylisé mais fidéle
- du signe tel qu’il est effectué dans la réalité (Tableau 21, pour quelques
exemples).

Cela ne s’applique pas a tous les SWsyM (Tableau 22) mais a une bonne
majorité d’entre eux, et il semblerait que 'iconicité des éléments contribue
ala facilité d’apprentissage de SW (Boyes-Braem, 2012), bien que le systéme
compte plusieurs milliers de SWsym différents.

67. Jusqu’ici, les caractéres des systémes d’écriture et de transcription des LV et LS ont
toujours €té indiqués entre <> afin de ne pas les confondre avec le reste du texte. Toutefois, les
SWsyM sont graphiquement si différents de ceux de l'alphabet latin utilisés pour rédigés cet
ouvrage, qu’il a été décidé de ne pas les mettre entre <> pour ne pas alourdir inutilement le
texte.
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TaB. 21. Exemples de SWsYM tres iconiques de SW

0 2 © © ¥ i3

mouvement mouvement bouche bouche main plate, main plate,
en zig-zag courbé fermée ouverte avec doigts doigts
souriante les coins vers étendus étendus et en
le bas et droits crochet

TaB. 22. Exemples de SWsyM de SW peu ou pas iconiques

mouvement mouvement coordination contact contact fin de
rapide lent alternée en frappant en frélant phrase

L’aspectle plus particulier de SW est toutefois 'agencement des SWsym
dans l'espace, qui fait que SW — et les systémes qui ont copié cette
caractéristique (comme 5i5S) — est le seul systéme de représentation des LS
qui permette de prendre en considérationl’importance alafois grammaticale
et sémantique de la spatialisation en LS (Garcia ez al., 2007). La plupart des
autres systémes de représentation (SNot, HamNoSys, SignFont, D’Sign, etc.)
placent les divers éléments de facon linéaire, selon un ordre préétabli. En
revanche, dans SW, les SWsyM sont disposés dans un espace bidimensionnel
qui reflete de fagon analogique 'emplacement des éléments dans 'espace
tridimensionnel de signation (Boutora, 2005; 2007).

Cette disposition des SWsym fait que les indications concernant
I'emplacementdes différents éléments est donnée « en creux » (Boutora, 2005;
Garcia, 2010), c’est-a-dire qu’il n’existe pas de SWsyM indiquant la position
relative des composantes du signe (contrairementa HamNoSys ou ala SNot),
mais quelindication peutétre facilementdéduite en observantladisposition
des SWsyYM l'un par rapport a l'autre (Figure 39).

Les SWsyYM ne sont donc pas arrangés selon un ordre préétabli, mais
selon un ordre visuel qui calque '’emplacement des éléments dans I'espace :
«le principe graphique de SW repose sur un décalque du corps qui devient ainsi un cadre
de description purement visuel du signe» (Danet et al., 2010).

A propos de 'emplacement des SWsyM, il faut souligner qu’il existe une
conventionpourl’écriture —etlalecture —de SW:les SWsyM sontreprésentés
du point de vue de la personne qui produit le signe, c’est-a-dire que ce qui
se trouvera sur le c6té gauche de la vignette sera exécuté sur le c6té gauche
du signeur (cf. § V.B3 pour plus de détails), contrairement a ce qu’il se passe
lorsqu’on observe une vidéo en LS.

La motivation iconique des SWsyM, leur agencement dans I’espace de
la vignette et enfin l'utilisation du point de vue du producteur du signe,
font de SW un systéme facilement lisible, ce qui est considéré comme I'un
de ses plus grands avantages. Cette lisibilité permet son utilisation comme
systéme d’écriture de tous les jours, ou plutdét comme «systéme de lecture »
de tous les jours, puisque sa composition est beaucoup moins rapide et
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(2) (b) d © (@

F1G. 39. L’emplacement de la main droite par rapport au visage et aux épaules est
donné «en creux» : (a) la main se trouve légérement au-dessous des épaules; (b)
la main se trouve treés en dessous des épaules; (c) la main est a droite de la téte;
(d) 1a main est au-dessus de la téte (Le glyphe d représente la main droite, @ la téte et — les
épaules. Téte et épaules ne servent que comme point de repere pour comprendre 1'emplacement de la main)

évidente que sa lecture (cf. § V.D). Mais la lisibilité est aussi un atout pour
la transcription, si bien que Boyes-Braem (2012), affirme que, en ce qui
concerne la transcription, SW est le systéme qui convient le mieux pour
représenter de maniére fidele et lisible les signes exécutés dans la vidéo
analysée.

Une autre caractéristique de SW est sa vocation en tant que systéme de
représentation de toutes les LS. Au cours des années, Sutton et son équipe
ont donc ajout€ au systéme une multitude de SWsyMm qui n’ont aucun intérét
en ASL (la LS qu’utilise Sutton) mais peuvent étre utiles pour d’autres LS
(Garcia, 2010).

En SW, les symboles et leurs composantes peuvent étre tournés, modifiés,
repositionnés, etc., pour représenter la plus petite nuance en ASL. Le nombre
de configurations n’est limité que par l’habileté du signeur a faire des
contorsions avec son corps. Au fur et a mesure que l'utilisation de SW
augmente, les utilisateurs peuvent trouver superflu un tel degré de détail. Mais
plutét que de choisir un degré de détail, les développeurs de SW préferent
laisser le systéme évoluer de fagon naturelle (Martin, 2000). (McCarty,
2004:132; trad. par nous)

En partant de la version officielle de SW, des versions de SW adaptées a
une LS spécifique ont été créées dans de nombreux pays (Garcia et al., 2007),
comme le Manuel de SW pour la LS espagnole (Parkhurst et Parkhurst,
2007) ou celui pour la LIS (Di Renzo et al, 2011a). Il ne s’agit pas de
versions « complétant » SW, mais plutdtde travaux quisélectionnent parmila
multitude de SWsyYM existants ceux, et seulement ceux, qui sont jugés utiles
pour noter la LS en question.

Critiques de SW, recueillies par des chercheurs ayant évalué le systéme

Contrairement aux autres systémes de représentation des LS qui ont
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été présentés jusqu’ici, SW ne trouve pas son origine dans la recherche
sur les LS. Il s’agit en effet d’'un systéme qui, d€s sa création, se propose
de permettre d’écrire les LS et non de les transcrire. SW nait donc pour
une utilisation quotidienne (Boyes—Braem, 2012), comme la rédaction de
lettres (et ensuite de courriels) ou de journaux en LS. Toutefois, SW a
également été utilisé dans le cadre de recherches scientifiques, aussi bien
comme instrument de transcription que, plus rarement, comme systéme
d’écriture. Seront présentées maintenant des opinions négatives, émises par
des chercheurs ayant utilis€ SW ou I'ayant simplement pris en considération
comme systéme dereprésentationdes LS:de bréves réponses seront fournies
ici, mais sans les approfondir, car I'analyse détaillée de SW offerte dans cet
ouvrage permet de dissiper la plupart de ces critiques.

Au cours du projet LS-Script (Garciaeral.,2007), SW a été évalué comme
systéme d’écriture des LS (cf. § IV.A6 pour les détails sur ce projet). Garcia
et I’équipe de 'UMR7023-SFL mettent en évidence quatre problématiques
principales :

- Segmentation des vignettes dans SW : I'absence de régles pour la seg-
mentation des signes en vignettes améne les différents transcripteurs
a effectuer des segmentations radicalement différentes, surtout lors
de la transcription de discours riches en unités de transfert (Cuxac, 2000;
Garcia, 2016);

- Ecriture du point de vue du producteur du signe : SW propose un
calque visuel de ce que le signeur exécute et, par conséquent, le coté
droit de la vignette correspond au coté droit de la personne qui signe.
Si ce point de vue est assez naturel lors de 'utilisation de SW comme
systéme d’écriture, il oblige a un effort de «retournement®» lorsque
SW sert pour transcrire une production vidéo-enregistrée;

- Absence d’une différence évidente entre unités lexématiques (Cuxac, 2000;
Cuxac et Antinoro Pizzuto, 2010) et unités de transfert : SW représente
toutes les composantes du signe, sans se soucier de leur fonction
linguistique, empéchant ainsi de distinguer les deux types d’unités
présentes dans les LS (et qui sont primordiales pour les analyses
menées par Garcia et ses collegues, qui s’inscrivent dans le modé¢le
sémiologique de Cuxac, [2000]);

- Poids cognitif du systéme : la mémorisation et la manipulation de
35000 SWsym est une tiche cognitivement lourde, une difficulté
accentuée par le manque de regles claires concernant 'agencement
des SWsyM dans I'espace et I'ordre de lecture des éléments composant
les vignettes.

Ces critiques (surtout celles portant sur la latéralisation et la surcharge
cognitive et, dans une moindre mesure, celles relatives a la segmentation)

68. En regardant une vidéo, le transcripteur doit se mettre a la place de celui qui produit
les signes, en les «retournant» afin de reproduire le point de vue du signeur : le coté gauche de
la vidéo sera alors représenté a droite sur la feuille, et le c6té droit a gauche.
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sontliées aux phases initiales d’apprentissage et d’utilisation de SW. Elles ne
sont pas rapportées, par exemple, dans les travaux d’équipes comme celle du
LaCAM (cf. §IV.A5), dont les membres sont des utilisateurs experts de SW.

Boyes-Braem (2012) réalise une étude sur les systémes de représentation
des LS, dans laquelle elle conteste différents aspects de SW lors de son
utilisation a des fins de recherche :

- Absence d’une définition claire du niveau de description de la langue :
si pour Sutton «SW a évolué du niveau phonétique au niveau
phonémique; mais parfois aussi du phonémique au phonétique : cela
dépend des besoins du scripteur» (Sutton, 1998, com. pers., citée
par Boyes-Braem, 2012), Boyes-Braem considére plutdt que dans SW
les signes isolés et les formes citationnelles sont codés de fagon
phonémique, alors que les signes insérés dans un discours sont codés
de fagon phonétique®’;

- Regroupement de plusieurs informations distinctes dans un seul
SWsyYM : afin de faciliter la lecture, SW code au sein d’un seul
SWsyM des informations distinctes (par exemple le SWsym de la
configuration permet d’avoir des indications sur la forme de la main,
mais aussi sur son orientation et, en creux, sur son emplacement), ce
qui rend impossible I'analyse indépendante des différents parameétres;

- Absence de SW au sein du standard Unicode : cela empéche d’utiliser
SW a l'extérieur des logiciels spécialement développés pour SW, mais
aussi et surtout de réaliser des requétes fines et informatisés sur
les SWsyM.

Le dernier pointsoulevé par Boyes-Braem a été partiellement résolu par
la reconnaissance de SW au sein de la huitiéme version de Unicode, méme
sila maniére dont Unicode a reconnu SW est contesté par certains membres
de I'équipe de Sutton (Slevinski, 2017, com.pers — SW-List 07/12/2017;
cf. § V.B5).

Enfin, Boyes-Braem (2012), comme Garciaetal.,2007 avantelle, souligne
aussi la difficulté d’utilisation de SW comme systéme de transcription,
en raison de la présence d’informations spatiales fournies uniquement
«en creux» (Boutora, 2005; Garcia, 2010), ce qui exclut de pouvoir noter
«positivement» les emplacements. En vérité, il existe en SW des SWsym
permettant de coder les emplacements, mais leur utilisation n’est pas
développée:ils’agitde SWsyM étrangers au systéme, uniquement considérés
comme des outils de transcription et qui génent la lisibilité des vignettes.

69. Cette réflexion rejoint celle de Eccarius et Brentari (2008) lorsqu’elles expliquent
que leur systéme (le PMHCS, cf. § II1.D2b) prend en compte une vision large de la distinctivité
linguistique et qu'une méme configuration peut avoir une valeur distinctive (phonologique)
dans certains contextes et/ou certaines langues et pas dans d’autres contextes et/ou d’autres
langues.
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A.3. SW et la typologie des écritures

En analysant SW, une question surgit de facon assez spontanée : quelle
est la nature de ce systétme? Ou pourrait-on le situer par rapport aux
autres systémes de représentation des langues? S’il est en effet possible de
comparer SW avec les systémes de représentation des LV (alphabétiques,
logographiques ou autres), il est difficile de fournir une définition claire de
ce qu'est SW sur la seule base des éléments possédés en commun (Bianchini,
2012; 2016).

La premiére comparaison qui vient a I'esprit est celle avec l'alphabet,
suggérée par le nom méme de I'ensemble des SWSYM, SignWriting International
Alpbabet (ISWA) : la définition de SW comme un alphabet est reprise dans de
nombreuxarticlesdel’équipe du LaCAM (cf. Gianfredaeral, 2009 ; Bianchini
et al., 2009; 2012c; 2010; 2011; Bianchini et Rossini, 2010) (Bianchini ne
remet en cause cette affirmation que dans un deuxiéme temps; cf. Bianchini,
[2012]; [2016].) La justification de cette affirmation est que tout comme
I'alphabet représente les sons d’'une langue, SW en représente le mouvement.

Une analyse plus approfondie révéle toutefois que SW ne se comporte
pas comme les alphabets des LV. En premier lieu, SW enfreint le principe
d’économie, puisqu’il est constitué de plusieurs dizaines de milliers de
SWsyM (contre quelques dizaines de lettres’). Ensuite, la correspondance
entre son et lettre est, pour l'alphabet, tout a fait arbitraire” et peut varier
d’une langue a l'autre. En revanche, les SWsyM sont motivés iconiquement
et leur lecture est indépendante de la LS qu’ils représentent. De nombreux
chercheurs (cf. Martin, 2000; Galea, 2006) associent alors SW, non pas 2
l'alphabet d’utilisation quotidienne (qu’il soit latin, grec, cyrillique, etc.),
mais a 'Alphabet Phonétique International (API), qui représente tous les
sons susceptibles d’étre articulés par '’homme, et dont la représentationetla
lecture ne varient pasenfonctiondelalangue deréférence. Méme dans ce cas,
I'absence d’une définition claire du niveau de descriptiondelalangue (Boyes-
Braem, 2012) ne permet pas d’affirmer avec certitude que SW équivaut a un
alphabet phonétique.

La deuxiéme comparaison qui pourrait sembler tentante est celle entre
SW et les logogrammes, comme une partie de I’écriture chinoise. En effet,
une vignette de SW correspond aunsigne de LS, tout comme unlogogramme
correspond 4 un mot en LV. Il faut toutefois tenir compte de plusieurs
éléments.

70. Selon le site du Guinness World Record, lalphabet le plus long serait le
Khmer (Cambodge), avec 74 lettres (https://www.guinnessworldrecords.com/world-records/
longest-alphabet), alors que le plus court, qui ne compte que 11lettres, serait utilisé pourlalangue
des Rotokas, habitants de la Papouasie Nouvelle Guinée https://www.guinnessworldrecords.
com/world-records/67417-shortest-alphabet. Des chiffres en tout cas bien inférieurs aux 37 811
SWsyYM.

71. Méme s’il est possible, en remontant a la genése de l'alphabet, de retrouver une
motivation derriere la forme du <A>, du <B>, du <C>, etc., cette motivation s’est perdue dans
le temps et il n’y a plus aucun lien entre la forme du <A> et le son qui est produit lors de sa
lecture dans une langue spécifique.
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Premiérement, les caractéres chinois ne fournissent aucune indication
sur la facon dont le mot est prononcé : le caractére < K > signifie « chien» mais
aucun de ses traits ne fournit d’indice sur sa forme orale, ‘quan’. Il existe des
caracteresquidonnentdesindications surla prononciation, mais toujoursen
rapport avec d’autres éléments. C’est le cas du caractére composé <Ji> ‘lang’
«loup» ot < K> ‘quan’ «chien» revét une valeur sémantique et est associé a
<> ‘lidng’ « bien» auquel est attribué une valeur phonétique, car le loup est
un type de chien dontle nom ‘lang’ est presque homophone de «bien » ‘liang’
en chinois.

En chinois, puisqu’il n’y a aucun lien entre le caractére et sa prononcia-
tion, la prononciation d’'un mot pourrait évoluer sans aucune modification
du caractére quilui est associé. De méme un caractére pourrait changer sans
que la prononciation du mot soit modifiée (comme lorsque Mao Tsé Dong
a créé les caractéres simplifiés). SW ne rentre donc pas dans un de ces cas
de figure, puisqu’il représente de facon précise la maniére dont le signe est
«prononcé » : sile signe change, la vignette correspondante changera aussi.

Une autre caractéristique des logogrammes est qu’ils sont standardisés,
c’est-a-dire que< K> ‘quan’ «chien» peut étre présent dans plusieurs textes,
toujours a I'identique. Pour étre reconnu comme tel, ce logogramme devra
avoir le méme nombre de traits, agencés exactement dans les mémes
positions relatives (et tracés dans le méme ordre, dans le cas du chinois).
Ainsi, <H> (‘ri’ «soleil») et <El> (‘yu€’ «dire») ne se différencient que par la
longueur du trait central, mais il s’agit bien de deux caractéres distincts.

En SW, siles SWsym (correspondant aux traits chinois) sont standardi-
sés,iln’en est pasde méme pourles vignettes (correspondant aux caractéres).
Il s’ensuit qu’un signe noté deux fois de suite par un méme scripteur pourra
présenter des différences dans I'agencement des éléments, mais cela ne mo-
difiera ni la lecture de la vignette ni le signe qu’elle véhicule (Figure 40).
Cette caractéristique est le fruit de la conception méme d’espace graphique
en SW : il s’agit d’'une représentation analogique de I'’espace de signation et
non d’un espace abstrait et linéaire (comme le veut la conception de 'es-
pace graphique pour les LV, qu’il contienne des lettres de 'alphabet ou des
caractéres chinois).

ﬁ
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F1G. 40. Trois vignettes véhiculant le méme signe mais qui divergent dans
l'agencement des éléments

La troisieme comparaison qui vient a I'esprit est celle avec le Hangul,
I'écriture coréenne (cf. § I1.B2), considérée antalphabétique (Jespersen, 1889)
ou featural (Sampson, 1986), oul les caractéres représentent la maniére dont
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les sons sont prononcés. Rappelons que I’écriture Hangul peut étre ainsi
décomposée : un caractére correspond a une syllabe, il est constitué de jamos
a valeur phonémique qui sont a leur tour composés de traits graphiques
représentant les traits articulatoires. Les jamos sont donc trés différents
des lettres de I'alphabet puisque les lignes qui composent un A ou un M ne
donnentaucuneindicationsurle mode oule pointd’articulation du phonéme
prononcé enleslisant. On pourrait dire que les jamos montrent le procédé de
larticulation, tandis que les lettres de I’alphabet donnent directement accés
au résultat de celle-ci”2.

Quant a SW, il faut en premier lieu préciser qu’il se base sur le principe
d’économie de la représentation : il ne code que ce qui est pertinent pour
la compréhension du signe. Ainsi les mains et la téte seront pratiquement
toujours codés, alors que d’autre articulateurs (le poignet, le coude, les
épaules, etc.) ne serontreprésentés que sile scripteur le juge nécessaire, c’est-
a-dire que leur forme, position ou mouvement sont inattendus et porteurs
de sens (Figure 41).

O 0O O
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F1G. 41. La possibilité de déduire l'orientation correcte de 'avant-bras (b) est
donnée par 'union des informations codées par les SWsym de la configuration
et du mouvement (Source : Bianchini, 2016)

CSB (Bianchini, 2016) met en évidence trois maniéres de véhiculer les
informations dans SW :

— explicite : pour les informations liées aux mains, qui sont codées ‘en plein’
pour la configuration et I'orientation, et ‘en creux’ pour 'emplacement;

— indirectement explicite : pour les informations liées aux avant-bras, dont la
position et l'orientation ne sont codées ni ‘en plein’ ni ‘en creux’ mais dont
l'orientation peut étre déduite de I'union des glyphes [n.d.a : les SWsym] de
configuration et des glyphes de mouvements des mains et des bras (ces glyphes
codant explicitement le plan d’orientation de 'avant-bras);

72. A noter toutefois qu’une personne lambda pourrait, dans les deux cas, lire un texte
sans avoir aucune notion de phonologie, puisque pour les jamos, comme pour les lettres de
I'alphabet latin, il est possible d’apprendre par coeur la correspondance entre signe graphique
et prononciation.
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— implicite : il existe enfin des informations qui ne sont pas codées, mais que
le lecteur doit déduire en tenant compte des spécificités des LS, en particulier
la contrainte de la facilité articulatoire; violer cette régle rendrait pertinente
la position de l'articulateur, ce qui pousserait le scripteur a 'écrire de facon
explicite. (Bianchini, 2016:412)

Pour comprendre si SW est une écriture featural ou alphabétique, il faut
donc déterminer si SW code le processus d’articulation lui-méme (c’est-a-
dire s’il fournit des informations sur la fagon dont bougent les articulateurs)
ou s’il code le résultat de l'articulation (c’est-a-dire ce qui est produit par les
articulateurs, sans information sur la fagcon dont cela se produit).

Il a déja été dit que la lettre <M > de I'alphabet latin ne donne aucune
information sur la réalisation de l'articulation : une personne connaissant
les conventions de lecture de I'alphabet dans une langue de référence peut
lire <M> sans problémes, en positionnant et en bougeant ses lévres, sa
langue, etc., sans que la forme graphique de la lettre <M> lui ait fourni
des informations sur la réalisation physique du son qui lui est associé. Au
contraire, les jamos codent la facon dont est articulé le son a travers la
représentation des traits phonétiques qui permettent d’arriver au résultat
final qui est prononcé : il serait donc possible de /ire le procés d’articulation
qui est figé dans le jamo pour en reconstruire la réalisation sonore.

En SW, le discours est plus complexe. Par convention, SW note 1’état
initial du signe. La forme de la main qui est représentée est celle qui
est visible avant le déploiement du mouvement. A cette configuration se
lie, normalement, une ou plusieurs fleches de mouvement qui expriment
de facon indirecte la position des autres articulateurs et les mouvements
qu’ils effectuent : le SWsyMm de mouvement représente donc la trace du
processus d’articulation du mouvement, mais le processus lui-méme n’est
pas directement visible. Enfin, ’état final du signe est codé, lui aussi, de facon
indirecte” puisqu’il est obtenu en combinant les informations fournies par
I’état initial et la trace du processus (Figure 42).

En conclusion, SW ne code directement ni le processus ni le résultat,
mais il donne au lecteur les éléments nécessaires pour pouvoir déduire I'un
et 'autre. Si le signe présente des particularités qui empéchent le lecteur
d’effectuer cet exercice de facon autonome, et seulement dans ce cas, le
scripteur fournira (en SW) des éléments supplémentairessurl’étatfinalet/ou
initial du signe, tandis que le processus devra toujours étre déduit de la trace
notationnelle qu’il laisse”. SW n’est donc ni un systéme alphabétique ni un
systéme featural, mais plutdt d’'un systéme fondé€ sur la trace, c’est-a-dire
I'évolution du mouvement a partir d’'un point initial. Et cela vaut pour les

73. 1l existe de rares exceptions liées a des difficultés de représentation en SW ou bien a
des mouvements dont le résultat est inattendu par rapport au SWsyM utilisé.

74. On pourrait arriver jusqu’a imaginer un SW animé, ot les SWsyM (par exemple des
configurations des mains) bougent dans I'espace, dessinant le développement de la trace dans
le temps, mais cette trace laisserait toujours aux lecteurs le soin de déduire le mouvement des
articulateurs.
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FIG. 42. Ce qui est codé et ce qui peut étre déduit (b) lors de la lecture d’un signe
en SW (a) (Source : Bianchini, 2016)

composantes manuelles comme pour les mouvements du corps et de la téte,
ou encore les expressions faciales.

A.4. Utilisation de SW dans le monde

Depuis les années 1980, SW est utilisé (de maniére réguliére ou
sporadique) par plusieurs groupes de locuteurs et/ou de chercheurs pour
représenter les LS : le site officiel de SW https://www.signwriting.com/
identifie environ 70 pays/régions, répartis dans les cinq continents, o SW
serait rependu.

Le site de Sutton fournit une liste des activités relatives a SW qui sont
développées dans ces différents pays. Il s’agitle plus souvent de la réalisation
de SignPuddle (Sutton, 2023), des recueils de signes représentés en SW, qui
sontsauvegardésdirectementsur le site,chaquerecueil constituantune sorte
dedictionnairedela LS concernée,implémentélibrement parles utilisateurs
du systéme.

EnregardantlesSignPuddle nationaux,lenombre designessauvegardés
dans ces recueils varie entre 1 et plusieurs dizaines de milliers, pour un total
de quelques centaines de milliers de signes répertoriés dans ’ensemble des
LS du monde (Tableau 23; Figure 43).

Cesdonnées doivent étre assorties de quelques précisions. Tout d’abord,
I'utilisation réelle de SW dans un pays ne correspond pas toujours a un
SignPuddle trés développé. C’est le cas de I'Italie, ou il ne compte qu’'une
centaine de signes, alors que pendant plus de 10 ans SW a été 'objet de vastes
recherches de la part du groupe du LaCAM”>.

Ensuite, le nombre de signes présents dans les SignPuddle ne donne
aucune indication sur la durée de l'utilisation de SW dans une région : un

75. Le SignPuddle pour I'Italie, sur le site officiel de SW, est trés pauvre a cause de la
décision prise au début des années 2000 par les membres du LaCAM de sauvegarder leurs
signes sur le site intranet du laboratoire, ou ils sont accessibles aux chercheurs du groupe, mais
non a des tiers.
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TaB. 23. SignPuddle subdivisé par nombre de signes et date de derniere activité
connue (Les SignPuddle liés a la SL d"un pays spécifique sont indiqués par le sigle ISO du pays. Elaboration

a partir de www. signwritring. com; données a jour fin 2017)

<I an I-4 ans 5-9 ans >10 ans | non daté
AUS ; DNK; ISL ; AUT ; BGR; CHN; AFG;BOL; |CHE_IT; |o
KOR ECU; GBR_IRL; HTI; IRL; NZL;
<50 GRC;IND;ISR; KEN; MYS; | SWE
signes JOR; LVA; PAK; MWI ; NPL ;
ROU;SLV; TUR
Littérature int.le
ALB; CHL ; EGY; HND; ITA; | FIN; VEN ; ZAF ; ETH; o deaf
50-500 JPN; PER; PRT ; RUS; SAU; | projectI translate wiki | HUN; harbor
. THA ; URY ; Dictionnaire MEX;
SIgNES | intle NLD;
TWN
500- COL; DRA; ARG ; BEL_FR; PHL o DAC
ESP_CT ; GBR; CHE_DE ; POL; SVN; private ;
5_'000 PRY ; SVK Esperanto ; llcn & Malta LSM
signes SignTyp private
BEL_NL; BRA; CAN FR; 0 0 ) )
5.000- |CHE_FR;CZE;DEU;ESP;
MLT ; NIC ; NOR ; TUN;
5(.)'000 USA ; ASL bible ; ASL bible
signes book nlt ; ASL bible books
shores deaf church

<tons 14ans S9ans >10ans

F1G. 43. Pays qui possédent un SignPuddle subdivisé par nombre de signes et date

de derniére activité connue (Elaboration & partir de www. signwritring. com; données a jour fin
2017)
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F1G. 44. Pays qui utilisent SW dans des programmes de recherche ou d’éducation
(Elaboration & partir de www . signwritring.com; données a jour fin 2017)

SignPuddle trés conséquent peut avoir €té créé en peu de mois et avoir été
totalement abandonné par la suite. Il est toutefois intéressant de noter qu’au
moment du décompte (fin 2017) tous les SignPuddle contenant plus de 500
signes (sauf celui des Philippines, 883 signes, dont le dernier datant d’avril
2011) avaient été actifs dans les 5 dernieres années et tous ceux de plus de
5000 signes, dans les 12 derniers mois.

Enfin, le nombre de signes enregistrés dans SignPuddle n’est pas
forcémentlié au nombre d’utilisateurs de SW. Par exemple le recueil de Malte
compte 11590 signes, mais il s’agit pour la plupart de signes insérés par une
seule personne dans le cadre d’une thése de doctorat sur SW (Galea, 2014).

Alalumiére de ces considérations, il faut donc évaluer la présence de SW
sur la base d’autres éléments, par exemple son utilisation dans I’éducation
oularecherche. Il y a29 pays qui, a partla création d’'un SignPuddle, ménent
aussi d’autres activités liées au SW (Figure 44) : Afrique du Sud, Allemagne,
Arabie Saoudite, Belgique, Bolivie, Brésil, Canada, Colombie, Danemark,
Espagne, Ethiopie, Etats-Unis d’Amérique, France, Gréce, Italie, Japon,
Malawi, Malaisie, Malte, Mexique, Nicaragua, Norvége, Pérou, Philippines,
Pologne, République Tchéque, Royaume-Uni, Suisse et Tunisie.

Dans cette liste de pays, se trouvent différentes activités qui vont
de l'utilisation de SW dans les écoles a I’élaboration de logiciels pour la
composition et/ou le traitement de texte en SW. Les expériences qui ont été
menées dans le monde seront décrites ci-dessous, sachant qu’elles peuvent
avoir duré quelques semaines ou plusieurs années et qu’elles peuvent avoir
mobilisé une seule école, un seul centre de recherche ou une grande partie
de la communauté sourde du pays. Une attention particuliére, mais non
exclusive,seraaccordéeauxrechercheseffectuéesparle groupe « Laboratoire
LIS et écriture » (Lab LIS&S) de Rome (cf. § IV.A5) et les membres du projet
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FIG. 45. Lettre écrite par Irina (9 ans, étudiante concernée par le projet DELEGS)
a Sutton a propos du 11 septembre 2001 (Traduction de la mise en mot (en allemand) de ce texte
en DGS écrite : «Bonjour Mme Valérie Sutton. J'ai vu un film a la télévision. J'avais tres peur. Danny m'a
informée. Puis j'ai aussi vu le film. Lavion a percuté le gratte-ciel. Le gratte-ciel s'est effondré. 1l y avait de
la saleté et de la fumée. 1l y avait aussi du feu. Avez-vous vu comment le gratte-ciel s'est effondré ? Irina.»).
Source : AAVV, 2001

frangais « LS-Script» (cf. § IV.A6). Toutes les informations recueillies dans
cette section sont disponibles sur le site https://www.signwriting.org.

En regardant le site officiel de SW, on recense des projets d’éducation
utilisant SW dans plus de 15 pays trés différents (Allemagne, Arabie Saoudite,
France, Malawi, Nicaragua, etc.). Toutefois, ces projets ne sont souvent que
des expériences pilotes qui s’achévent au bout d’'un an ou deux, ou qui ne
concernent qu'une ou deux classes dans tout le pays.

L’enseignement de SW peut également répondre, selon les pays, a tout
un éventail d’objectifs qu’il convient de distinguer. En Italie, par exemple,
des expériences sporadiques d’enseignement de SW ont été menées aupreés
d’adultes signeurs (sourds etentendants), dansle cadre de cours de formation
de/en LIS pour devenir interpréte ou éducateur spécialisé. Le but était la
sensibilisation au probléme de ’écriture des LS, pour qu’ils puissent ensuite
approfondir par eux-mémes la connaissance de SW. A I'inverse, au Brésil,
les futurs interprétes bénéficient de formations intenses et continues en
SW, car cet instrument y est considéré comme indispensable pour travailler
avec les sourds. En France, I'enseignement de SW associé du projet LS-
Script s’adressait a un public d’enfants et d’adolescents dans le seul but de
recueillir des données aux fins d’'une recherche linguistique structurée. Il
convient également de relever le cas du Danemark, ou SW est utilisé comme
instrument pour 'enseignement de la LS danoise au sein d’'une école pour
sourds et le cas de I’Allemagne, ou SW est utilisé comme instrument pour
améliorer la compréhension de I'allemand écrit a travers la LS allemande
(Figure 45). Les expériences allemandes et brésiliennes sont parmi les plus
durables.

Les finalités de l'utilisation de SW influencent, bien entendu, le type
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de matériels en SW qui sont produits et utilisés dans tel ou tel pays. Par
exemple, le livre « Goldilock» (Sutton et al., 2011; Figure 46), qui a été adapté
a plusieurs LS, sert a enseigner SW aux enfants, tandis que pour les adultes,
on fait souvent appel a des versions adaptées ou simplement traduites du
manuel de SW de Sutton (il en existe des versions en italien, arabe, espagnol,
anglais...). On trouve aussi des manuels fabriqués ad bhoc, comme le « Handbuch
zur GebdrdenSchrift » (Wohrmann, 2011a), qui a été réalisé au sein du projet
allemand d’éducation DELEGS (« Deutsch lernen mit GebdrdenSchrift », c’est-a-
dire «apprendre l'allemand a travers SW » - Wohrmann, 2011b), utilisé depuis
2001 a I’Osnabriick School for the Deaf (Wéhrmann, 2003). Les nouvelles
technologies favorisent aussi la mise au point de manuels couplés a des cours
enlignes, comme au Brésil, ot le manuel papier « Escrita de Sinais sem mistérios »
(Barreto et Barreto, 2012), est associé a un cours « Curso Escrita de Sinais 2.0 »
(Barreto, 2013) sur une plateforme de e-learning”s.
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F1G. 46. « Goldilock», une méthode pour enseigner SW aux enfants (Source : Sutton
etal, 2011)

A coté de ces manuels d’enseignement de SW, on trouve aussi des
matériels qui concernent une LS mais qui sont réalisés en SW. C’estle cas du
dictionnaire de LS brésilienne (Libras — Capovilla et al., 2013; Figure 47),
rédigé en SW, ou des dictionnaires qui associent le support vidéo a une
représentation en SW (comme 4 Malte - Alexander et Azzopardi-Galea, 2011;
Figure 48). A ces dictionnaires s’ajoutent aussi les recueils de signes qui sont
présentés dans les SignPuddle, a raison de un par pays/région, présents sur
le site officiel de SW. Comme évoqué plus haut, ces ensembles de signes sont
inséréslibrement par tous les usagers du site et sont donc moins fiables qu’un
dictionnaire structuré comme celui de Libras.

A part les manuels et les livres consacrés a 'apprentissage d’une LS, il
existe d’autres livres et textes utilisant SW.

Parmieuxfigurentdestextesacontenureligieux. Par exemple, un projet
développé en Arabie Saoudite a donné lieu a une traduction de versets du
Coran, tandis que plusieurs livres de la Bible (en différentes versions) ont

76. Ce cours de SW en portugais, d'une durée de 35 heures, est accessible encore juillet
2023, gratuitement, sur la plateforme : https://upcursosgratis.com.br/curso-online-gratis/
escrita-de-sinais-sign-writing.
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abocaﬂ.ha I' abocanhar (sinal usado em: RJ, RS) (inglés: to catch with the mouth, to snap, to bite, to bite off): v. t. d.

Apanhar com a boca ou com os dentes. Abocar. Aboguejar. Ex.: O jacaré abocanhou o indefeso peixe. (Mdos abertas, dedos
separados € curvados, mdo esquerda palma para cima, mdo direita palma para baixo, acima € atrds da esquerda, com a boca
aberta. Mover a méo direita em direcdo ¢ esquerda, tocando-a € fechando a boca.)

F1G. 47. Signe du dictionnaire trilingue « Novo DEIT-LIBRAS » (Chaque entrée compte :
la définition en portugais, en anglais et a travers le dessin; la traduction en LIBRAS a travers SW et le dessin.

Source : Capovilla et al., 2013)

LSM

Pantera Panther

Deskrizzjoni Description

This sign Is made up of two parts: (Jew I) First the sign for BEAR Is made with one or
both hands at shoulder level but extending forward in the shape of a curved 5 with
palms almost facing the ground. The hands make a curved movement slightly
upwards and out, like the panther about to attack. (jew ii) In the second part the sign
for BLACK is made, that is, one hand takes the shape of A with palm sideways. The
thumb is placed at the side of the neck and moves diagonally down and inwards.

To refer to a small or large panther, the signs for SMALL and BIG are made with one
hand in the shape of 5 palm down after the sign for PANTHER. The distance
between the ground and the hand indicates the relative size of the panther.
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The sign for MANY Is used after the sign for PANTHER to express the plural. A
classifier is often used. In this case one or both hands in the shape of curved V are
placed at various points in the signing space as though several panthers were
actually being put into that space.

When the noun PANTHER is the subject of a verb of movement, the hand in the
shape of curved V or curved 5 is used as the classifier and moves according to the
action indicated by the verb.

F1G. 48. Dictionnaire de Langue des Signes maltaise (Ce dictionnaire fournit l'entrée en
maltais et anglais, sa traduction en LS a travers des photos de signes et de SW, ainsi que sa définition en
maltais et anglais et par le biais d'une image. Source : Alexander et Azzopardi-Galea, 2011)
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été traduits en LS américaine (Figure 49), norvégienne, maltaise, suisse
allemande et brésilienne.

Il y a aussi des livres de contes pour enfants contenant des textes en SW
ou, plus fréquemment, quelquessignesde LS transcritsen SW. C’estle cas, par
exemple, des livres pour enfants en LS américaine (« Le chat chapeauté » de Dr
Seuss; Figure 50a) ou espagnole (« Le petit chaperon rouge » de Charles Perrault;
Figure 50b), mais il en existe aussi en LS norvégienne ou brésilienne (« Une
petite fille appelée Kauana » de 'autrice sourde Karin Strobel ; Figure 50c). SW est
égalementutilis€ pour représenter dela poésie signée, comme en République
tchéque.

Les activités présentées plus haut sont celles qui ont été menées avec
SW, mais il est tout aussi important de traiter des activités menées sur
SW. C’est le cas, en particulier, du développement de logiciels destinés a
I'édition et a 'analyse de textes en SW. Le site officiel de SW recense un peu
moins d’'une dizaine de pays ou sont en cours des expérimentations liées
a 'informatisation de SW. Comme pour l'utilisation de SW en classe, ces
expériences ne sont souvent que des ébauches de projets.

Un premier type de logiciel produit pour SW est I’éditeur de texte.
Sur le site SW, il existe un logiciel officiel, appelé SignMaker (Slevinski,
2017a; Figure 51), qui a été créé par I'’équipe de Sutton et qui permet d’écrire
SW a l'ordinateur. Ce logiciel présentant quelques limites (cf. § VIL.B1),
des tentatives ont été faites pour créer un nouveau systéme, sur la base
soit de principes semblables (en Espagne : Piccin Torchelsen et da Rocha
Costa, 2011; Figure 52a) soit d’'un concept totalement nouveau (en Italie :
cf. § VIL.B2). Ces deux logiciels reposent sur une interface a I'écran, qui
est commandée par la souris; d’autres logiciels, mis au point en Belgique
francophone etau Royaume-Uni, permettentl'utilisation d’'un clavier spécial
pour écrire en SW (Figure 52b).

Sutton prévoit aussi un logiciel, appelé SignText, qui permet de
composer des textes en rassemblant des vignettes déja écrites. Un autre
logiciel semblable a été créé par le projet DELEGS (Wohrmann, 2011b) :
il s’agit d’'un éditeur qui permet de composer un texte a partir de vignettes
pré-composées, par le biais de «gloses» qui les identifient (écrire le mot
«chien» dans le logiciel donnera donc la possibilité de choisir entre toutes
les vignettes qui auront été glosées [CHIEN]). Il permet aussi de créer de
nouvelles vignettes et de les associer au texte en fournissant une « gloses»
pour les identifier. Ce recours aux «gloses» peut s’avérer dangereux, car,
si d’'un coté il facilite la recherche des signes, de l'autre il risque de faire
apparaitre les LS comme un ensemble de signes pouvant facilement étre
associés aux mots de la LV dominante (Bianchini, a paraitre).

Une fois le texte composé, il faut ménager — pour ceux qui effectuent
une recherche linguistique — la possibilité d’annoter et donc d’analyser les
productions en SW. Sutton ne prévoit pas de logiciel a cet effet, mais il en
existe des ébauches en Italie et aux Etats-Unis. Le logiciel SignTyp (Butler et
Channon, 2010), par exemple, associe aux différents SWsym des étiquettes
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7 dear friends in Rome. God loves you dearly, and he has called you to be his very own people. May grace and
peace be yours from God our Father and the Lord Jesus Christ.
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F1G. 49. Extrait de la premicre lettre de St. Paul aux Romains, traduit en ASL et
représenté a travers SW (Source : http://cyberjer.com/signbibl/ro0107.pdf)
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F1G. 50. Incipit de trois histoires pour enfants écrites en SW, respectivement en
(a) LS américaine, (b) LS espagnole et (c) LS brésilienne ((a) «Cat in the hat» (de Dr Seuss,
écrite par Cherie Wren); (b) «Red riding hood» (de Charles Perrault); (c) «Uma menina chamada Kauana»
(de Karin Strobel, écrite par Marianne Stumpf). Source : https://www.signwriting.org/library/
children/index.html)
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51. Interface du logiciel SignMaker 2017 (Source : Slevinski, 2017a)
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F1G. 52. (a) Interface du logiciel SW-Edit et (b) clavier du logiciel SW-DOS
Keyword (Source : (a) Piccin Torchelsen et da Rocha Costa, 2011; (b) Sutton, 2005)

écritesen LV, a partir desquelles il est possible de faire des calculs statistiques
relatifs aux signes.

Une autre branche de la recherche informatique est liée au développe-
ment d’'un avatar signant fondé sur la lecture de textes en SW. Ce projet a
été mené indépendamment en Gréce (Papadogiorgakietal,, 2004 ;Figure 53)
et en Tunisie (Bouzid et Jemni, 2014), mais a rencontré plusieurs obstacles
liés au fait que SW ne code que les informations pertinentes et que toutes les
informations spatiales sont données ez creux (Boutora, 2005 ; Garcia, 2010)
Malgré les difficultés, il est souhaitable de continuer sur cette voie car le fait
de disposer d’un lecteur automatique de SW permettrait aux apprenants du
systeme de s’autocorriger et aux chercheurs de mesurer la fiabilité de leurs
transcriptions.
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F1G. 53. Interface des réglages de I'avatar grec VSign (Source : Papadogiorgaki et al., 2004)
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Une ultérieure piste de recherche a pour but d’obtenir une représenta-
tion automatique en SW a partir de signes vidéo-enregistrés, ce qui abouti-
rait a une transcription automatique ou, du moins, assistée par ordinateur.
Les technologies de capture de mouvement (MoCAP) sont de plus en plus
performantes et accessible. Reste toutefois une difficulté, qui est de conver-
tir les données recueillies par la MoCAP en SWsyM. Ce travail exigerait
des projets spécifiques, de vaste envergure, impliquant des linguistes et des
informaticiens.

Enfin, puisque SW est souvent écrit a4 la main puis transposé dans sa
version numérique, Fabrizio Borgia (FB), avec lequel CSB a longuement
collaboré, a compilé un algorithme capable de reconnaitre les SWsyM écrits
a la main et de les transformer en SWsymMm informatisés, a l'instar d’un
logiciel OCR (Optic Character Recognition) pour l'alphabet latin (Borgia,
2015). Ce travail n’a malencontreusement pas eu de suite aprés la thése de
Fabrizio Borgia (FB), et le logiciel ne dispose pas de 'interface nécessaire
a une utilisation effective. FB est aussi 'auteur des autres logiciels pour
SW développés en collaboration entre I'Université de Rome 1 Sapienza
et le LaCAM : SWift, un éditeur de texte (Borgia, 2010; Bianchini et al,
2012b; Borgia ef al, 2012); et SignManager, un instrument rudimentaire
d’annotation (Bianchini ef al, 2012c; 2011a). Tous ces logiciels seront
présentés au § VIL.B2, § VIL.B3 et § VIL.B4.

L’informatisation de SW ne peut que favoriser sa diffusion. Par exemple,
grice a SignWriting MediaWiki Plugin (Slevinski, 2013), il est désormais
possible d’écrire avec SW dans des sites de type Wiki (comme Wikipédia,
pour ne citer que le plus célébre). Elle s’accompagne de la reconnaissance
du systeme d’écriture de la part du Consortium Unicode, ce qui garantit
I'interopérabilité des textes écrits avec SW.

A.5. Focus : utilisation de SW en Italie

A partir du milieu des années 90, sous I'impulsion d’Elena Antinoro
Pizzuto et de Paolo Rossini, des membres du LaCAM7” ont commencé a
s’intéresser aux problématiques de la représentation des LS, donnant ainsi
naissance, quelques années plus tard, au Laboratoire (en vérité, équipe
de recherche) de Langue des Signes Italienne et écriture (LABLIS&S :
Laboratorio di Lingua dei Segni Italiana e scrittura), qui a existé de fagon
indépendante et sous ce nom jusqu’en 2010; a partir de cette année-la, avec
la disparition d’Elena Antinoro Pizzuto, la thématique de la représentation
graphique des LS a perdu sa centralité tout en restant vive au sein du
laboratoire.

77. LaCAM : Laboratoire Language and Communication across Modalities de I'Institut de
Sciences et Technologies de la Cognition du Conseil National de la Recherche italien. En 2012,
lorsque CSB a soutenu sa these, le laboratoire s’appelait Laboratorio di Lingua dei Segni mais il a
été décidé d’utiliser sa nouvelle appellation tout au long de I'ouvrage. Pour plus d’informations:
https://www.istc.cnr.it/.
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L’équipe historique du LABLIS&S mérite ici une mention particuliére
puisque c’estdans celaboratoire qu'ont été menées, entre 2007 et 2012, toutes
les expériences de la thése de CSB (Bianchini, 2012a) qui sont illustrées dans
cet ouvrage.

Présentation du Laboratoire de LIS et écriture (LABLISESS)

Le laboratoire LaCAM est abrité dans le batiment de I'Institut national
pour les Sourds de Rome” : la présence d’un laboratoire de psychologie
et linguistique au sein d’une institution pour sourds nait de la tentative
de faciliter 'intégration entre le monde de la recherche et la communauté
sourde. Apres avoir donné naissance, dans les années 80, aux premiéres
recherches italiennes sur les LS (Stokoe et Volterra, 1983; Volterra, 1987),
le LaCAM?” est aujourd’hui un laboratoire de pointe pour I'étude des LS, de
la gestualité des entendants et du développement atypique du langage.

La thése de CSB a été réalisée au sein du LaCAM, plus spécifiquement
dans I'équipe LABLIS&S, fondée par Elena Antinoro Pizzuto et dont les
principaux domaines de recherche étaient I'analyse contrastive entre des LS
diverses, et entre LS et LV, ainsi que le développement théorique et pratique
de formes adéquates de représentation des LS. Le LABLIS&S étudiait et
développait des systémes graphiques servant a la transcription et/ou a
I’écriture des LS, avec une attention particulieére pour SW, principal objet
d’étude de CSB a I’époque.

Pendant les cinq années qu’a duré I'’étude de CSB, 10 personnes ont été
membres du LABLIS&S : leur r6le et leurs compétences en LIS sont résumés
dans le Tableau 24 ; dorénavant, dans la description des expérimentations,
ces personnes seront identifiées par leurs initiales dans ce méme tableau.

Cegroupederechercheestcomposé d’autantde sourdsque d’entendants
ettous ses membres sontcompétentsen LIS, bienqu’ades niveaux différents.
D’une part, cette organisation conférele statutde langue principale de travail
a la LIS et d’autre part, elle place les sourds au centre de la recherche en
suivant le principe, fortement soutenu par EAP et PR, que la recherche doit
étre toujours menée «avec les sourds et non sur les sourds» (Antinoro Pizzuto,
sd, com. pers.) : la participation directe des sourds 2 toutes les phases de la
recherche (de la planification 4 la collecte des données et 4 leur analyse) est
vue comme une clé indispensable pour la réussite de la recherche.

Contrairement a d’autres groupes de recherche qui ont affronté des
problématiques du méme type (cf. entre autre, 'UMR7023-SFL — cf. § IV.A6
— et 'équipe GestualScript — cf. § VIII et §IX), le LABLIS&S a décidé de
suivre une approche pratico-adaptative (cf. §II1.D2) en se concentrant
sur les systémes préexistants, pour les tester et les améliorer, au lieu
de développer une nouvelle méthode de représentation des LS. Plusieurs
systémes d’annotations et d’écriture des LS ont donc été expérimentés,

78. ISSR: Istituto Statale Sordi di Roma.
79. Le laboratoire a changé beaucoup de fois d’appellation depuis les années 80 : par
simplicité, il a été décidé, dans I'’ensemble de 'ouvrage, de ne s’y référer que par son nom actuel.
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TaB. 24. Identifiants et caractéristiques des membres du LABLIS&S jusqu’en
2012 (Aujourd'hui I'équipe décrite dans ce tableau n'existe plus, et les statuts de ses membres ont, bien
évidemment, évolués.)

Nom Abrév.|Role Sourd | Compétence en LIS

E. Antinoro |EAP |Chercheur ; responsable 30 ans d’expérience

Pizzuto t d’équipe jusqu’en 2010

P. Rossini PR Ingénieur d’étude ; X |Professeur de LIS
co-coordinateur d’équipe

A.DiRenzo |ADR |Ingénieur d’étude X |Professeur de LIS

T. Lucioli TL Ingénieur d’étude X | Professeur de LIS

B. Pennacchi |BP Ingénieur d’étude X |Excellent niveau

L. Lamano LL Ingénieur d’étude X |Professeur de LIS

C.S. Bianchini |CSB | Doctorant (Sciences du Diplomé LIS (niv.C1)
langage)

G. Gianfreda |GG Doctorant (Psychologie X |Excellent niveau
de la communication)

G. Petitta GP Doctorant (Sciences du Interpréte de LIS
langage)

F. Borgia FB Doctorant Diplomé LIS (niv.BI)
(Informatique)

comme la Notation de Stokoe (Stokoe, 2005[1960]) ou SignFont (Newkirk,
1989). Les limitations imposées par la structure méme de ces systémes (cf.
§II1.D2a) ont bient6t incité les membres du groupe a chercher de nouvelles
solutions.

SW pénétre pour la premicre fois au LaCAM en 1999, sous I'impulsion
de PR et BP qui l'apprennent en autodidactes et ménent avec EAP un projet
pilote cherchant a déceler les potentialités de ce systéme d’écriture. En 2005
estfondéle LABLIS&S qui, comme premiére activité, organise une formation
a SWouverte aux personnes sourdes: parmiles premieres personnes formées
se trouvent TL, ADR et LL, qui sont depuis devenus membres du LaCAM, et
qui ont particip€ a 'expérimentation menée par CSB.

Premiers textes

Reconstruire 'acquisition de SW par les membres du LABLIS&S a été
possible, avec une bonne approximation, grace a la constitution d’'un cahier
de laboratoire ot ADR et TL ont pris soin de conserver (et dater!) la plupart
des productions en SW réalisées au fil des ans.

Il ressort de ce document que dés la premiére rencontre du groupe, PR
dicte de petites phrasesen LS qu’ADR parvient toutde suite a écrire en SW. Il
ne s’agit pas encore de LIS-Ecrite car, dans ce cas, la pensée serait exprimée
directement en signes graphiques sans passer par la production, ni de LIS-
FaF puisque les signes de PR n’ont pas été reproduits exactement.

Aubout de 6 heures de cours de SW (réparties sur trois rencontres), TL
produit spontanément le premier texte en LIS-Ecrite, qu’il appelle « Casa»



142 (D)ECRIRE LES LANGUES DES SIGNES

(« Maison » ; Figure 54), c’est-a-dire qu’il écrit directement en SW, sans passer
par une représentation signée préliminaire (comme c’est le cas pour une
transcription).

¥
i

7 o O
SN

F1G. 54. «Casa», le premier texte en LIS-Ecrite (Traduction : «Chez moi il y a une couche
tres épaisse de neige : je ne peux pas sortir, je suis obligé de rester a la maison. Je travaille a I'écriture des
signes.» Source : « Casa» de TL)

Ce premier texte expose la conception novatrice que les membres
du LABLIS&S ont de SW : utilisé dans de nombreux laboratoires comme
instrument de transcription, il est ici con¢u comme systéme d’écriture, un
role décrété par les membres sourds du groupe eux-mémes et non imposé
par les chercheurs entendants.

Bien que trés court (seulement 14 vignettes), ce texte a permis de mettre
en évidence différents aspects innovants de SW par rapport aux autres
systémes de représentation des LS (Lucioli et al., 2008) :

- SW est assez facile a assimiler par des sourds signeurs (malgré son
apparente difficulté) : cette constatation vaut pour ’écriture comme
pour la lecture, puisque le texte a €té lu sans probléme par les autres
membres du groupe qui n’en connaissaient pas le contenu.

« SW permet de représenter les différents types d’unités des LS :
les vignettes 4 et 5 (Figure 55), représentent respectivement l'unité
lexématique (Cuxac, 2000 ; Cuxac et Antinoro Pizzuto, 2010) signifiant
«neige» et Vunité de transfert (Cuxac, 2000; Garcia, 2016) signifiant
«couche (de neige) épaisse comme ¢a».

b4 @
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FIG. 55. L'unité lexématique pour ‘neige’ et 'unité de transfert pour ‘couche (de
neige) épaisse comme ca’ (Source : «Casa» de TL)

+ SW incite a la réflexion métalinguistique grace a la représentation
écrite des LS : dés les premiéres réunions, des réflexions émergent
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concernant les nuances de sens véhiculées par des modifications de
I'expression faciale, qui font également percevoir 'appauvrissement
du sens imposé par les «gloses». C’est le cas de la vignette 8
(Figure 56) qui serait glosée [OBLIGER] sur la seule base des
composantes manuelles, alors que l'observation de I'expression de
la bouche permet de distinguer une obligation due a la situation
(Figure 56a) d’'une obligation due 4 une imposition (Figure 56b).

v v

* *

d d
(CY) # (b) #

F1G. 56. Une seule glose [OBLIGER], deux sens différents tirés de 1'expression
faciale : (a) obligation due 2 la situation «il neige donc je suis OBLIGE de rester

chez moi»; (b) imposition effective « ma mére m’a OBLIGE 2 rester chez moi»
(Source : «Casa» de TL)

Sur ce dernier point, il estintéressant de remarquer que les membres de
I’équipe affirmaient ne pas avoir conscience de cette nuance du sens du signe
‘obligé€’ jusqu’au moment ou ils 'ont vue figée sur le papier : cela montre que
Iécriturealacapacitédesusciter desréflexions métalinguistiques différentes
et nouvelles par rapport a 'observation de la langue orale.

En lisant «Casa» 15 ans aprés, on note de nombreuses différences
avec les textes produits actuellement en LIS-Ecrite. En premier lieu, le
texte est écrithorizontalement comme I'impose 'alphabet occidental, tandis
qu’'aujourd’huiles scripteurs de '’équipe ont tendance a préférer une écriture
de SW en colonnes, et de gauche a droite. Ce choix est dicté par la nécessité
d’améliorer la représentation de la spatialisation typique des LS, surtout
pour le maintien des références déictiques et anaphoriques (Lucioli ef al,
2008; Gianfreda ez al., 2009) et il est commun aux utilisateurs de SW des
autres pays.

Par ailleurs, on note de nombreuses fautes de composition des signes®®
qui trahissent une faible connaissance de SW alors que dans les textes plus
récents, elles sont plutét dues ala distraction du scripteur. Sur ce théme, il est
intéressant de regarder la correction effectuée par le groupe du LABLIS&S
le lendemain de la composition du texte initial (Figure 57).

80. La tentation de qualifier ces phénomeénes de «fautes d’orthographe » est forte mais
s’il est possible d’affirmer, pour certains signes, que les SWsyM qui les composent n’ont pas été
bien choisis, il est impossible de déterminer une correction objective de ces erreurs. L’absence
de normes et régles d’écriture empéche de parler d’orthographe pour SW.
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FI1G. 57. «Casa» dans (a) la version originale et (b) celle corrigée aprés une
réflexion commune du groupe LABLIS&S au complet (Source : «Casa» (corrigé) de TL)

On remarque que certains signes ont été fortement corrigés, surtout
pour ce qui est des mouvements (c’est en soi une alerte sur les difficultés
inhérentes 2 la codification de ce paramétre). Il est également intéressant
de noter que, dans les réflexions antérieures a la correction, les scripteurs
du groupe avaient évoqué la nécessité d’introduire une sorte de ponctuation
dans le texte, mais que cette réflexion n’a pas été suivie d’effet (puisque la
ponctuation prévue dans SW n’était pas encore connue des utilisateurs).

Les compétences en SW acquises par les signeurs du LABLIS&S depuis
cette premiere tentative entraineraient stirement de nouvelles corrections,
comme le changement de l'orientation de I'écriture (d’horizontale a verti-
cale), la correction du signe signifiant «obliger» (qui comporte une erreur
dansladirection du mouvement) ou'’emplacement des SWsyMm de coordina-
tion (qui figurent au-dessus de ceux de mouvement et non au-dessous; régle
qui permet une meilleure lisibilité de l'union entre mouvement et
coordination).

D’autres textes en LIS sont produits, comme «22 dicembre» («22
décembre») écrit par LL environ 6 mois aprés « Casa» de TL (Figure 58).

Dans ce texte assez long, les 58 vignettes sont disposées en colonnes. De
nombreuses expressions faciales y sont marquées. Par exemple, dans ’extrait
présenté Figure 59, la représentation de la bouche et des yeux (vignette 1)
permet de comprendre que quelqu’un se réveille difficilement, alors que la
direction du regard et la position des épaules (vignette 2-3) montrent qu’il
s’agit d’'une interaction entre le fils et le pére. Une meilleure maitrise de
SW acquise avec le temps semble avoir influencé aussi I'évaluation de la
pertinence des éléments a insérer dans la représentation.

Comme pour « Casa» plusieurs vignettes ne présentent pas I'indication
du visage, car une régle tout de suite intégrée par I’équipe de scripteur est
qu’ilne faut pas surcharger les textes en écrivant des éléments non pertinents
ou du moins non fondamentaux. Il est intéressant de noter qu’au fur et a
mesure que la compétence en SW augmente, et que s’approfondissent les
réflexions métalinguistiques, latendance a omettreles visages vadisparaitre.
Les scripteurs du groupe vont en effet considérer de plus en plus souvent les
expressions faciales comme étant fondamentales (ils notent donc un plus
grand nombre de visages munis des yeux, de la bouche, etc.), mais ils vont
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F1G. 58. «22 dicembre » en LIS-Ecrite (Traduction : «Le 22 décembre mon pére m'appelle lorsque
je suis au lit. Je me réveille difficilement et lui demande ce qu'il veut. Il me répond que nous allons dans son
village. Je sors du lit, m'habille et nous montons en voiture. Nous conduisons jusqu’a un village qui s'appelle
SELVA D'ALTINO. Plus haut il y a le village de papa qui s'appelle SCHIAVI D’ABRUZZO, dont le nome-signe
est comme ¢a «...». Pendant que nous montons dans les collines, il commence a neiger, il fait froid et il y a de
la neige partout. Nous signons tous les deux puis nous nous arrétons pour prendre des photos. Une fois que
nous avons terminé, nous pouvons repartir. Apres b5 km nous arrivons au village de mon pere. La il y a un
bon magasin de saucissons, mon pere en achéte.» Source : «22 dicembre» de LL)

aussi commencer a insérer le visage comme point de repére (ils notent alors
aussi beaucoup de visages blancs).

SW permet non seulement d’exprimer les contenus en LS, mais aussi
d’appliquer un systéme comme la dactylologie, qui sert a épeler des mots
de la LV en alphabet manuel. Ce choix montre bien la volonté des membres
de I'équipe de représenter non pas de la LV, mais de la LS : LL aurait en
effet pu écrire <Selva d’Altino> ou <Schiavi d’Abruzzo> (deux noms de villages;
Figure 60a-b) en toutes lettres en utilisant 'alphabet latin, ce qui lui aurait
fait gagner du temps. Toutefois, ce choix aurait été une infrusion de la LV dans
la LS tout comme si, en signant, il avait arrété de signer pour dire a haute
voix le nom des deux localités. Au lieu de cela, comme il I'aurait fait en LS
orale, il a dactylographié le nom des villages et, pour Schiavi d’Abruzzo, il a
également écrit le nom-signe qui lui est associé en LIS.

Bien que ce texte soitle fruitd’'une compétence accrue en SW, il n’est pas
exemptd’erreurs, et celles-cirendent parfoislalecture difficile. C’estle casdu
signe présent dans la Figure 61a. Face a 'impossibilité de donner unsensala
phrase dont les signes sont traduisibles en « gloses » par [NEIGE PARTOUT
IL-N-Y-A-PASSIGNES STOP PHOTO],lelecteur doit essayer dedéterminer
ousecachel’erreur en modifiant plusieurs parameétres et en tenant compte du
contexte. Dans ce cas-ci, 'erreur se cache dans le signe initialement identifié
comme «i/ n’y a pas» (Figure 6la) : I'altération de plusieurs composantes
(Figure 61b-c-d) et le recours au contexte permettent de comprendre qu’il y
a une erreur dans le mouvement et qu’il devrait s’agir du signe qui signifie
«nous deux» (Figure 61d).

Le scripteur sélectionne et représente les éléments qu’il juge pertinents,
mais ceux-ci peuventne pas €treindiqués correctement. Il fautdonc, pendant
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F1Gc. 59. L’utilisation du regard et de l'expression faciale pour fournir des
informations linguistiques (Source : «22 dicembre» de LL)
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F1G. 60. Représentation des toponymes de « Selva d’Altino » en dactylologie (a) et
de «Schiavi d’Abruzzo» en dactylologie (b) et comme nom-signe (c) (Source : «22
dicembre» de LL)

la phase de lecture, prendre tous ces éléments en considération, mais aussi
se fonder sur le contexte pour étre stir de la justesse de I'interprétation de la
vignette. En effet, méme s’ils sont de plus en plus expérimentés, les scripteurs
n’échappent pas a des fautes de composition, constatées surtout a propos des
mouvements, qui ne sont pas toujours faciles a coder.

Exemples d’autres textes produits par le groupe du LABLISES
Apreés ces tout premiers essais, de nombreux autres textes ont été
produits® :

- transcriptions de récits signés en LIS-FaF par des sourds : par exemple
«Le tre scimmie» (« Les trois singes») de LL;

81. Lestextes en SW dont il est question ici sont visibles dans la thése de CSB. Par manque
de place, il n’est pas possible de tous les reproduire ici.
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F1G. 61. Difficulté de lecture (a) : en apportant de petites corrections, il est possible
de l'interpréter comme (b) «il n’y a pas», (¢) «au loin» ou (d) «nous deux». Seule
la solution (d) est acceptable car elle tient compte des différentes composantes
indiquées, mais aussi du contexte (Source : «22 dicembre » de LL)

- adaptations en LIS-écrite d’histoires connues par les membres du
LABLIS&S : comme «La donna e la gallina» («La femme et la poule»)
de ADR (Figure 62a), qui reprend une fable d’Esope; «No! No! E
no!» («Non! Non! Ef non!») de TL qui raconte le début de l'histoire
homonyme de Mireille d’Allancé (2003); «II copricapo indiano» («Le
couvre-chef indien») écrite d 8 mains par ADR, TL, PR et GG comme
exemple de texte 4 insérer dans le manuel de SW;

- narrations en LIS-écrite de récits visuels souvent utilisés comme
stimuli dans les taches d’élicitation linguistique : par exemple le
texte «FrogStory» («Histoire de la grenouille») de ADR qui reprend
I'histoire «Frog, where are you?» (Mayer, 1969) ou encore toute la série
constituant le Corpus PearStory fondée sur la «Pear Story» (« Histoire
des poires») de Chafe (1975) qui constituent le corpus sur lequel sont
fondées les analyses de SW présentées dans ce livre;

- récits directement €crits en SW relatant des expériences personnelles :
par exemple «00V00%» de TL (Figure 62b), qui explique le fonction-
nement d’un logiciel de vidéo-conférence trés utilisé par les sourds
a I’époque, ou les cartes postales que CSB envoyait aux membres du
LABLIS&S.

La compétence accrue des membres du LABLIS&S en SW meéne a
I’émergence de nouveaux phénomenes dans son utilisation.

Du point de vue graphique, par exemple, les textes sont désormais tous
écrits a la verticale et comportent souvent un titre qui est mis en évidence
par des solutions graphiques (encadrement — Figure 62a — ou disposition a
I'horizontale — Figure 62b).

La vignette est de plus en plus considérée comme une représentation
bidimensionnelle du corps du signeur, ce qui implique la présence quasi
obligatoire duvisagesurlavignette. C’estainsi que naissentdes questions sur
la meilleure fagon de représenter les expressions faciales : « Comment éviter la
surcharge d’informations dans un emplacement graphique aussi restreint ? Comment gérer
les changements d'expression_faciale dans un méme signe?» (Figure 63).

82. ooVoo est un logiciel de visioconférence sorti en 2007 qui était utilisé en alternative
a Skype par les membres du LABLIS&S.
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F1G. 62. (a) Titre encadré et écriture verticale dans I'extrait de «La donna e la
gallina»; (b) titre horizontal et écriture verticale dans I'extrait de «ooVoo» de
TL (Source : (a) «La donna e la gallina» de ADR; (b) «ooVoo» de TL)
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F1G. 63. Extrait de «Frog Story» avec indication d’'un changement de regard,
exprimé a travers le dédoublement du visage (Source : «Frog Story» de ADR)

On remarque aussi une augmentation du nombre de signes de ponc-
tuation, indispensables pour lever les ambigiiités sur la structure phrastique
d’un texte et faciliter la lecture. A noter toutefois que, chez les membres du
LABLIS&S, la ponctuation ne reprend pas celle proposée par Sutton (qui re-
prend fidélement les concepts de point, virgule, parenthése, point-virgule,
etc. en les convertissant en lignes horizontales plus ou moins épaisses) ; elle
prend plutot la forme de grands espaces vides entre les vignettes, qui in-
diquent une « pause » sans en spécifier la durée ou la fonction.

Enfin,ilestintéressantde noter quelaplupartdestextesrecueillisdansle
cahier delaboratoire par ADR et TL sont écritsalamain:lelogiciel d’édition
de SW disponible au LABLIS&S étant trés chronophage (cf. § VII.B1), son
utilisation a toujours été restreinte a la mise en forme de courts extraits de
textes servant d’exemples pour les conférences ou pour le manuel de SW.

Présentation du projet « La scrittura della LIS e il SW» et du manuel de LIS écrite en SW
La facilité d’apprentissage et d’utilisation de SW et les possibilités qu’il
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dévoile ont poussé le groupe 4 mettre en place en 2005 le projet « L'écriture
de la LIS et SignWriting »%, dont le lancement coincide avec la formation du
groupe LABLIS&S en tant que tel. Au noyau initial, composé de ADR, TL,
PR,BP,LL et AEP, s’ajoutent un membre sourd (GG) et deux entendants (GP
et CSB), tous doctorants a 'époque.

Au cours de ce projet, 'expérimentation de SW a été poursuivie, en
mettant 'accent sur I'écriture des LS (plus que sur la transcription), ce qui a
mené a la production d’'une partie des textes montrés dans le sous-chapitre
ci-dessus.

Le résultat le plus important de ce projet, méme s’il ne s’est matérialisé
que plusieurs années aprés la fin de son financement, est la création
d’une premiére version du manuel de SW, adaptée a la LIS et congue par
les membres du LABLIS&S pour €tre utilisée par les sourds. Le travail
d’adaptation du manuel original anglais (Sutton, 2005) a comporté la
sélection des configurations présentes en LIS (68 sur les 250 décrites
par Sutton), le choix d’exemples en LIS pour tous les SWsym présents
dans le manuel, 'adaptation du texte en LV italienne afin de le rendre
parfaitement compréhensible pour un public sourd (caractérisé par un
niveau de compétence de lecture en LV trés hétérogéne). Les discussions
survenues lors de l'adaptation du manuel ont donc été en rapport avec
l'utilisation des SWsyM, leur fonction, les régles de compositions des
vignettes. Afin de faciliter 'apprentissage de SW, CSB a rédigé, a la fin
du manuel, des annexes répertoriant et ordonnant I’ensemble des SWsymMm
présentés dans le manuel, jetant ainsi les bases des critiques exprimées a
I’encontre de la classification de Sutton, qui seront abordées au § V.B.

Présentation du projet FIRB-VISEL

De 2009 22012, le LaCAM a coordonné le projet FIRB® intitulé « VISEL
- Visione, segni, sordi e e-learning : un ponte dilettere e segni per la societa della conoscenza »
dontlebutétaitde créer une plate-forme multimédias pour’'apprentissage a
distance (e-learning), quiserveaaméliorerlescompétencesenitalienécritde
jeunes adultes sourds (sourds natifs ou devenus sourds, préférant s’exprimer
en LIS ou en italien).

La plate-forme, appelée « DELE — Deaf centered e learning environment », a
été concue pour prendre en compte le role central de la modalité visuelle
chez les sourds, et ses conséquences sur l'apprentissage (Maragna et al.,
2013). Il convient en effet de souligner que les plateformes congues pour
les entendants, ou les informations sont véhiculées par voie visuelle et
acoustique, sont inadaptées aux exigences des sourds.

83. Le projet «La scrittura della LIS e il SignWriting » a été financé par des fonds fournis par
I'ISSR, par 'Association « Progetti Felicita» de Vérone, ainsi que par le Projet bilatéral CNR/CNRS
« Propriétés formelles du langage et cognition» (2004-2007 — cf. Di Renzo et al., 2006; Antinoro
Pizzuto et Cuxac, 2008).

84. FIRB (Fonds pour la recherche de base) est un financement du Ministére italien de
I'instruction, de I'université et de la recherche (MIUR).



150 (D)ECRIRE LES LANGUES DES SIGNES

Les principaux objectifs du projet étaient la compréhension des profils
cognitifs et relationnels des apprenants sourds (LIS-L1 et Italien-L1) ainsi
que laréalisation de méthodologies et d’instruments multimédias innovants
qui répondent aux exigences spécifiques des sourds (quelle que soit leur
langue préférée, LS ou LV).

Le projet était subdivisé en plusieurs activités dont une concernait
I'expérimentation de SW comme systéme d’écriture pour les LS, le but
étant de vérifier la maniére dont l'utilisation de SW pouvait favoriser le
développement de compétences métalinguistiques et métacognitives et, par
conséquent, améliorer les capacités de lecture-écriture des signeurs.

Le projet prévoyait la réalisation de manuels pour apprendre a utiliser
SW, maisaussiatranscrire une vidéo avec SW et a écrire directement un texte
en LIS-Ecrite. De plus, il prévoyait la création d’instruments didactiques en
LIS-Ecrite, LIS-FAF et italien permettant d’identifier et de rendre explicites
certaines différences structurelles entre la LIS et I'italien. SW était donc vu
comme l'instrument qui devrait permettre d’améliorer les compétences en
italien écrit, a travers la comparaison entre les structures de la LIS (langue
principale des signeurs) et les structures de 'italien.

Afin de concrétiser ces activités, les équipes de VISEL (en particulier
celledudépartement d’informatique de 'Université de Rome 1 Sapienza) ont
aussi proposé et apporté des améliorations aux instruments informatiques
de gestion de SW, tant pour la numérisation de son écriture (création d’'un
éditeur de texte en SW) que pour la recherche (création d’un instrument
d’annotation pour I'étude des LS, réalisée a I'aide de SW) (cf. § VII.B2).

La fin du projet VISEL, deux ans aprés la mort de EAP, marque la fin des
expérimentations centrées sur SW au LaCAM® : si I'équipe n’a plus comme
objectif directlarésolution dela question de lareprésentation graphique des
LS, SW continue néanmoins a étre utilisé comme instrument pour analyser
les LS et pour présenter les résultats de facon lisible. Ainsi, dans le livre
«Descrivere la Lingua dei Segni Italiana. Una prospettiva cognitiva e socio-semiotica »
(Volterra et al., 2019) publié par des membres du LaCAM, tous les exemples
sont présentés en SW.

A.6. Focus : utilisation de SW en France

SW a été introduit en France en 2005 dans le cadre du projet LS-Script®¢
(cf. Garcia et al.,, 2007 ; Garcia, 2010), mené et coordonné par le laboratoire
Structures formelles du langage (UMR7023-SFL) de Paris en collaboration
avec I'Association IRIS (Institut de recherche sur les implications de la
Langue des Signes) de Toulouse, WebSourd®, 'IRIT (Institut de recherche

85. Le dernier article publié a ce sujet semble étre celui de Petitta ef al, 2014.

86. LS-Script (2005-2007) a été financé par la DGLFLF (Délégation générale a la langue
francaise et aux langues de France).

87. WebSourd a été une société coopérative d’intérét collectif francaise qui, de 2001 a
2015, a fourni de nombreux services dédiés aux personnes sourdes, parmi lesquels figure un
site internet d’information entiérement en LSF.
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en informatique) de Toulouse et le LIMSI (qui s’appelle désormais LISN,
Laboratoire interdisciplinaire des sciences du numérique) de Paris.

Plus récemment, SW a aussi été enseigné dans le cadre d’un cursus de
Sciencesdulangage et Langue des Signes Francaise al’'Université de Poitiers.

Présentation du projet LS-Script (2005-2007)

L’objectif de LS-Script était d’établir les fondements linguistiques,
sémiologiques etinformatiques d’'une forme graphique pourla LSF, a travers
desinvestigations pédagogiques,linguistiques etinformatiques. Suivantune
approche hybride entre le théorique et le pratico-adaptatif (cf. § II1.D2), les
chercheurs du laboratoire UMR7023-SFL ont cherché principalement a dé-
terminer les caractéristiques nécessaires a la formalisation graphique des
LS, pour ensuite tester SW en milieu scolaire, sans pour autant le considérer
comme «le» systéme qui aurait d étre adopté par les sourds. En effet, les
porteurs du projet estimaient que le développement et 'appropriation de
I’écriture doivent, a terme, se faire a I'initiative des sourds eux-mémes.

Ainsi, dans la premiere partie du projet, les chercheurs de 'UMR7023-
SFLontréalisé uneséried’interviews,durantlesquellesilsdemandaientades
personnes sourdes d’expliquer leur vécu etleur ressential’égard de I'écriture
en général, aussi bien I’écriture du francais que la représentation graphique
des LS (Garcia et al., 2007). Ils se sont ensuite tournés vers SW pour évaluer
l'usage d’une forme graphique des LS, en se concentrant sur son utilisation
en milieu scolaire (de la maternelle au lycée).

L’utilisation de SW a €té étudiée chez trois adultes sourds signeurs, qui
ont été invités a lire une histoire en francais (différente pour chacun) et a
la raconter d’abord en LSF-FaF puis en LSF-Ecrite, en utilisant SW. Ensuite
chacunalu en hauts-signes le texte produit par les deux autres signeurs, etla
lecture a été suivie d’'un entretien individuel pour recueillir les impressions
des trois sujets sur le test qu’ils venaient d’effectuer.

Ce test a mis en évidence des difficultés concernant la segmentation
des vignettes et I'indication du mouvement, des problémes de lisibilité lors
de la représentation de la référence anaphorique, ainsi qu'une stratégie
d’évitement des unités de transfert (Cuxac, 2000 ; Garcia, 2016) et un recours
relativement marginal aux SWsyM indiquant l'expression faciale. Les
chercheurs de LS-Script admettent toutefois que ces résultats sont a prendre
avec précautionacause dufaibleniveaudestroissigneursen SWetdufaitque
I'inputdel'histoire étaitnon-visuel (ce qui peutinfluencerle nombre d’unités
de transfert dans la restitution). Comme il a été montré plus haut (§IV.A5)
et comme il seraditdansle § V,le méme type d’expérience mené en Italie, au
LABLIS&S, avec des signeurs experts de SW et a partir d’'une histoire visuelle
adonné desrésultats quicontredisent plusieurs desremarques formulées par
les chercheurs de LS-Script.

SW a aussi été testé en milieu scolaire (maternelle, primaire), a
raison d’'une heure par semaine pendant une année scolaire. La encore, les
enseignants ayant assuré les cours (et les sourds ayant réalisé le matériel
pédagogique) n’avaient pas un niveau suffisant pour étre considérés comme
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experts de SW, mais 'observation des progres et des problémes rencontrés
par les éléves ont mis en évidence des aspects, certains positifs et d’autres
négatifs, qu’il convient de prendre en considération lors de la création d’'un
systéme graphique pour les LS :

- la gestion de la latéralité (point de vue du récepteur ou du producteur)
est problématique surtout pour les enfants en bas-age;

- chez les enfants, 'absence de régles clairement définies pour la lecture
est un obstacle a 'acquisition de SW, surtout en raison de la difficulté
a prendre en compte simultanément toutes les informations fournies
par la vignette et a lui attribuer un sens;

- la manipulation d’un systéme d’écriture des LS a suscité un grand
intérét chez les enfants, surtout au primaire;

- SW s’est avéré simple et rapide 4 apprendre malgré son apparente
difficulté;

« l'utilisation de SW a permis aux enfants d’avoir une meilleure
conscience de leur corps et de renforcer leur compétence en LSF (ce
qui favorise aussi 'amélioration des compétences en SW).

Une autre partie de 'expérimentation a eu lieu au collége, ot 'attention
s’est concentrée sur les représentations et les attitudes de ces éléves envers
Iécriture des LS : les trois étudiants concernés, sourds signeurs, ont discuté
de la fonction et de la nature d’'un systéme graphique pour les LS, ils ont
essay€ d’inventer un syst€éme graphique pour les LS et ils ont bénéficié d'une
premiére approche a SW.

Les réflexions effectuées par les trois adolescents ont confirmé les
données de Garcia et Boutet (Garcia, 2004a; 2005 ; Garcia et Boutet, 2006)
sur la corrélation entre la compétence en LS et en LV-écrite (Chamberlain
et Mayberry, 2000) et celle entre la compétence a I’écrit et sa valorisation
(Dubuisson et Daigle, 1998). Quant aux essais graphiques, ils ont montré
que la décision de noter le signifiant et/ou le signifi€ dépend de la nature
de l'unité linguistique représentée (signe isolé ou discours, concept abstrait
ou concret, etc.), et que des solutions diverses (représentation iconique ou
idéographique, recours a4 une écriture des LV, etc.) sont possibles. Enfin,
Iinitiation a SW a permis de mettre en évidencel'importance d’'une approche
didactique idéo-visuelle, grace alaquelle la plupart des SWsyM ont été appris
trés rapidement. Il est intéressant de noter que les trois adolescents ont
suggéré des modifications de certains SWSYM pour en améliorer 'iconicité
et, partant, la mémorisation et la lisibilité.

Cours de SW a I'Université de Poitiers

A partir de 2012, des formations 2 SW ont été offertes par CSB aux
étudiants de I'UFR Lettres et Langues de 'Université de Poitiers®®. Aprés

88. Aprés son expérience au LABLIS&S, CSB a intégré cette UFR en tant que Maitre de
Conférence.
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avoir ouvert le cours, la premiére année, a '’ensemble des étudiants inscrits
enmajeure ou en mineure Sciences dulangage, qu’ils soient ou non locuteurs
de LSF, il aété décidé de ne répéter I'expérience qu’avec les étudiants inscrits
dans la voie et/ou dans 'option Langue des Signes, qui sont tous locuteurs
de LSF (méme si leur niveau est disparate).

La grande aisance en SW chez les trés bons locuteurs de LSF (parmi
lesquels des sourds signeurs et des CODA, ainsi qu’en 2015 des interprétes
diplomés travaillant a Poitiers), qui contraste avec les difficultés d’apprentis-
sage de SW rencontrées par les étudiants non-locuteurs de LSF, ont confirmé
une hypothése qui avait émergé pendantles expérimentations sur SWau LA~
BLIS&S : le niveau de LSF a un trés grand impact sur 'acquisition de SW.
En effet, méme si SW ne fait que représenter les mouvements du corps, il est
indispensable de connaitre la LSF pour sélectionner a bon escient les par-
ties pertinentes du signe a écrire, étre capable de segmenter le flux gestuel
en unités et, enfin, savoir reconstruire tous les éléments que le scripteur a
jugé inutile d’écrire. Une connaissance insuffisante de la LSF influence donc
toutesles utilisations que 'on peut faire de SW, que ce soitI’écriture, la trans-
cription ou la lecture.

Non seulement les cours ont permis de diffuser SW et d’amener les
étudiants aréfléchir auximplications d’'une écriture dela LSF pourles sourds
et pour les personnes désireuses d’apprendre la LSF, mais ils ont également
permis de recueillir un corpus de productions d’apprenants. Chaque cours
s’est conclu par un exercice de transcription et d’écriture en SW, mené en
binéme pour que les étudiants réfléchissent ensemble a la meilleure fagon
d’écrire tel ou tel élément.

Les exercices réalisés en classe ou ala maison ont permis de recueillir de
courtes histoires en LSF-Ecrite (de 15-20 vignettes chacune), inventées par
les étudiants ou inspirées de « Frog, where are you?» (Mayer,1969), et de bréves
transcriptions (quelques secondes) d’extraits de discours signés, le tout
assorti des commentaires des bindmes impliqués dans ce travail. L’ensemble
du matériel produit par les étudiants a été recueilli et répertorié mais n’a
pas encore fait 'objet d’'une étude approfondie. Une telle étude pourrait
se concentrer par exemple sur l'apprentissage de SW, sur les différences
«orthographiques» danslatranscriptiond’'un méme texte, surles différences
de style dansle récit écrit d’'une méme histoire (comme « Frog, where are you ? »,
dont il existe aussi d’autres versions en SW faites par des scripteurs sourds
et regroupés dans un corpus sous le nom de «Frog Story»), ou encore sur le
ressenti des utilisateurs de SW dans I’écriture, la transcription et la lecture,
le tout en tenant compte de la différence de niveau des participants en LSF.

Les formations ont été aussil’occasion de tester et d’améliorer le manuel
de SW développé par CSB, qui suit les principes d’organisation du systéme
proposés dans sa thése (cf. § VII).

B. EXPERIMENTATION DE SW : MATERIELS ET METHODES

Entre 2007 et 2012, CSB a réalisé une thése qui avait pour but de mieux
comprendre le fonctionnement et les implications de SW comme systéme
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d’écriture et de transcription de la LIS. Cette thése, fruit d’'une cotutelle
internationale entre I'Université de Paris 8 et 'Universita degli Studi di
Perugia, a été menée au sein du laboratoire UMR7023-SFL mais la partie
expérimentale a été entierement réalisée au sein du «Laboratorio LIS e
scrittura» (LabLIS&S) du laboratoire LaCAM. C’est en effet dans ce dernier
laboratoire qu’étaient réunies toutes les compétences requises pour affronter
la question de la représentation graphique des LS.

Les résultats obtenus durant ces cinq années sont détaillés dans la thése
de CSB et une partie des éléments les plus saillants sontreprisdu § Vau § VII.
Avantde les présenter, il faut toutefois faire un point sur les objectifs de cette
thése et sur les différents matériels et méthodes qui ont été mis au point pour
ces expérimentations.

B.1. Objectifs de l'expérimentation

Les objectifs du travail de CSB étaient multiples, mais peuvent étre
regroupés en quatre grandes actions de recherche.

Une premi€re action consistait en une analyse iz vifro de SW, c’est-a-
dire que CSB a observé SW sous divers angles, tous a caractére technique,
pour mieux comprendre son organisation et son fonctionnement et faciliter
son utilisation et sa diffusion. Cette démarche s’articulait autour de quatre
objectifs :

- explorer les habitudes d’utilisation des SWsyM de la part des utilisa-
teurs sourds experts de SW, pour mettre en évidence les avantages et
les limites percus du systéme;

- approfondir les caractéristiques techniques de SW, c’est-a-dire analy-

ser minutieusement la totalité des SWsymMm officiellement inclus dans

SW, en cherchant a mettre en relation les observations faites par les

experts de SW et les caractéristiques graphiques et logiques qui ré-

gissent effectivement le systéme, afin de comprendre comment la
complexité de SW peut étre compatible avec le jugement d’efficaci-
té et de simplicité exprimé par les usagers experts;

faciliter I'apprentissage de SW de la part des néophytes, en proposant

une explicitation des régles d’utilisation des SWsyM et leur réorgani-

sation dans une optique didactique;

- réaliser des instruments informatiques pour pouvoir effectivement
utiliser SW comme instrument de recherche linguistique et comme
systéme d’écriture des LS.

Une autre action visait le recueil d’informations a propos des méthodes
de représentation des LS et de la différence entre écriture et transcription.
Cette partie de la recherche a été menée par le biais d’entretiens semi-
structurées avecles membres du LABLIS&S, tous expertsde SW. Les objectifs
de cette action consistaient a :
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- recueillir des informations sur la perception des systémes de représen-
tations autres que SW («gloses », Notation de Stokoe, SignFont, etc.);

- rassembler des considérations relatives a la transcription de la LIS

avec SW, afin d’évaluer d’éventuelles difficultés d’utilisation de SW

comme systéme d’analyse linguistique;

recueillir des réflexions sur I'écriture de la LIS avec SW, pour com-

prendre les caractéristiques de SW qui sont spécifiques a une utilisa-

tion comme systéme d’écriture (SW étant I'un des rares systémes de
représentation des LS qui se pose en tant que systéme d’écriture et
non de transcription);

- rassembler des observations sur l'analyse scientifique de textes
produits en SW (écrits et transcrits) pour comprendre si SW peut
étre détourné de son utilisation premiére et utilisé comme systéme
de transcription des LS et, dans l'affirmative, de quelle maniére.

L’analyse in vitro était aussi couplée d’'une étude in vivo de SW, c’est a dire
durecueil de réflexions métalinguistiques engendrées par l'utilisation de SW
comme systeme de représentation, afin d’évaluerlamaniére dont!l'utilisation
d’'une forme graphique des LS peut engendrer de nouvelles connaissances
sur les LS. Cette action visait a recueillir des réflexions concernant:

- la structuration des textes produits en SW, pour vérifier s’il y a une
différence entre LIS-Ecrite et LIS-FaF;

- les variations des signes mises en évidence grice au recours a une
représentation graphique des LS;

- les éléments du signe qui méritent le plus d’étre représentés graphi-
quement;

- I’élaboration d’'un vocabulaire métalinguistique ad bhoc pour les termes
linguistiques découlant de ces réflexions.

Enfin, une derniére action avait pour objectif la définition d’une
méthodologie expérimentale permettant de collecter des données produites
au cours de réunions effectuées entiérement en LS, en particulier a travers:

- la définition des bases d’une recherche «deaf-centered» (Antinoro
Pizzuto et al., 2010a; 2010b; Bianchini ez al, 2010; 2012a; Borgia et
al., 2012; 2014) — ou «surdo-centrée» (pour forger et utiliser un terme
francais) — ou les sourds sont non seulement sujets mais aussi acteurs
primaires de toutes les phases de la recherche;

- la recherche d’'une méthode permettant d’enregistrer les données
relatives a I'interaction entre des personnes sourdes travaillant sur un
systéme graphique non numérique.

B.2. Données utilisées pour susciter les réflexions métalinguistiques

Comme indiqué dans la présentation, cette recherche avait pour but
d’approfondirl’étude de différents thémesliésa SW, ala LIS etaux problémes
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de représentation des LS. Pour cela, des matériels trés divers ont été utilisés:
d’'un coté le Corpus PearStory, qui contient I'’ensemble des textes inspirés
par la « Pear Story» de Chafe (1975), de 'autre une collection plus hétérogéne
de textes produits en différentes occasions par les membres du LABLIS&S et
qui peuvent €tre regroupés sous le nom de Corpus SW.

Le Corpus PearStory

Les textes présents dans le Corpus PearStory, qui reprennent la « Pear
Story» de Chafe (1975), une vidéo de 6 minutes environ (5'58”), réalisée
en 1975 par Wallace Chafe et son équipe, qui contient de nombreux effets
sonores®® mais aucun dialogue, et qui avait été produite dans le cadre d’une
recherche en Sciences cognitives (Chafe, 1980;2002). La procédure utilisée
par Chafe (1980) pour recueillir des données était de soumettrelavidéoaune
personne en lui demandant, quelques jours plus tard, de raconter ’histoire
a quelqu’un qui ne connaissait pas le contenu de la vidéo. Pendant cinq ans,
cette procédure a étéeffectuée dans 10 paysdedivers continents, surau moins
20 personnes par pays, pour un total de plus de 200 personnes. La plupart
desdonnées qu’ilobtientsont des enregistrements audiosde narrations, mais
une petite minorité de narrations sont des productions écrites.

En 1980, lors de la publication de sa recherche, Chafe avait recueilli
plus d’informations sur les différentes facons, culturellement déterminées,
de raconter une méme histoire, que sur les processus cognitifs qu’il voulait
investiguer au départ mais, comme il I'affirme, « c’'est loin d’étre génant » (Chafe,
2002; trad. par nous). En 1987, Chafe réélabore les données obtenues sous
un angle nouveau, en comparant les narrations orales avec les quelques
productions écrites qu’il avait recueillies. Il remarque de fortes différences
dans le style, le vocabulaire mais aussi dans 'organisation du texte (Chafe et
Danielewicz, 1987).

La «Pear Story» (Chafe, 1975) est ensuite utilisée comme matériel
d’élicitation dans de nombreuses recherches en linguistique (Kibrik, 2015).
En 2006, au cours d’une recherche comparant les LS américaine (ASL),
italienne (LIS), catalane (LSC) et brésilienne (Libras), Wilcox et Wilkinson
(2006) ont demandé a plusieurs sourds (dont TL et PR) de regarder la vidéo
de la « Pear Story» et de la raconter en LIS a4 une personne qui ne connaissait
pas l'histoire. L’expérience a été vidéo-enregistrée.

En 2008, ila été demandé a TL et A ADR de regarder (pour la deuxiéme
fois,danslecasde TL) lavidéo de la « Pear Story » et de laraconter directement
en LIS-Ecrite en utilisant SW. Aucune indication spécifique n’a été donnée
sur la facon dont ils devaient écrire (longueur, style, etc.) et sur les épisodes
de la « Pear Story» a raconter.

Les deux textes sont assez différents du point de vue de lalongueur etdu
contenu : le texte de TL compte un titre en dactylologie (<P E 4 R») et 208

89. Leseffets sonores ne sont toutefois pas pris en considérations ici, puisqu’ils ne peuvent
pas étre pergus par les sourds ayant vu la vidéo.
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vignettes, tandis que celui de ADR compte un titre en signes (interprétable
par «Le panier, plein de poires, volé ») et 163 vignettes (Figure 64).
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FIG. 64. Premiére page de I'histoire « Pear Story » en LIS-Ecrite de ADR (a) et de
TL (b) (Source : corpus PearStory ADR (a); TL (b))

Ces deux textes en LIS-Ecrite sont les premiers textes écrits par
les membres du LABLIS&S sur un sujet imposé. Toutes les productions
précédentes avaient ét€ faites spontanément, ce qui les rendait difficilement
comparables entre elles. De plus, par rapport aux textes précédents produits
par les membres du LABLIS&S, ces deux textes du Corpus PearStory sont
particuliérement longs (tous les textes précédents comportaient moins de
50 vignettes).

Un troisiéme texte en LIS-Ecrite a été demandé, en 2010, 2 PR
(Figure 65). Cette production de 260 vignettes, qui rentre dans le corpus
de la « PearStory», attire l'attention a deux égards. En premier lieu, ce texte
est moins spontané que ceux de TL et ADR, puisque PR a travaillé sur leur
texte et qu’il en connait bien le contenu et le style. En deuxiéme lieu, et c’est
sans doute la plus grande particularité de ce texte, PR a affirmé au préalable
qu’ilsouhaitait écrire un texte riche en unités lexématiques (Cuxac, 2000 ; Cuxac
et Antinoro Pizzuto, 2010), c’est-a-dire en essayant d’éviter le plus possible le
recours aux unités de transfert (Cuxac, 2000; Garcia, 2016). Comme pour ADR
et TL,aucune indication n’a été fournie sur le type de texte attendu: I'idée de
PR n’adonc pas été contrée par CSB, qui considére cette particularité du texte
comme un choix stylistique (dont PR s’est montré particuliérement fier).

Par la suite, il a été décidé de transcrire les deux versions de la « Pear
Story », telles que racontées en LIS-FaF par TL et PR. Dans un premier temps,
TL, PR, ADR et LL ont transcrit les 20 premiéres secondes de I'histoire
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FIG. 65. Premiére page de «Pear Story» en LIS-Ecrite de PR (Source : corpus
PearStory PR)

racontée en LIS-FaF par TL. Aucune indication n’a été fournie sur le type
de transcription attendue; il a simplement été explicité qu’il fallait « établir
des régles communes de transcription». Une fois ce travail préliminaire effectué, il
a été demandé a TL de transcrire entiérement la « Pear Story» en LIS-FaF de
PR et 4 ADR de faire de méme avec celle de TL (Figure 66). Comme pour
les textes en LIS-Ecrite, ces deux textes présentent de grandes différences
au niveau du contenu, du style et de la longueur. Le récit de TL dure 2°42”
et a été transcrit par ADR en 261 vignettes (1,61 vignettes/sec), celui de PR
dure 3°09” et TL I'a transcrit en 237 vignettes (1,25 vignettes/sec).

L’ensemble de cescing textes (sans compterles essaisde transcriptiondu
méme segment de l'histoire racontée par TL) constitue le Corpus PearStory
utilisé par CSB pour la plupartde sesrecherches sur SW. Les caractéristiques
des textes sont résumées ci-dessous (Tableau 25).

La vision de la vidéo®° ou, a défaut, la lecture de cette description scéne
par scéne de l'histoire (tirée de Bianchini, 2012a), permettra au lecteur de
mieux comprendre le contexte des exemples présentés dans la suite de cet
ouvrage, en particulier au § V.C, § V.D et § VI.

La scene a lieu sur les collines, en pleine campagne. Sur ces collines se trouve
un arbre. Aux pieds de I'arbre se trouvent des paniers, tandis que contre I'arbre
est appuyée une échelle avec dessus un agriculteur. Celui-ci est assez gros et il

90. La vidéo compléte est disponible sur le site : https://www.youtube.com/watch?v=
bRNSTxTpG7U.
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FIG. 66. Premiére page de l'histoire en LIS-FaF de PR transcrite par TL (a) et de
I'histoire en LIS-FaF de TL transcrite par ADR (b) (Source : corpus PearStory PRTL (a);

TLADR (b))

TAB. 25. Caractéristiques des 5 versions de la PearStory (en LIS-Ecrite ou en LIS-
FaF) constituant la base du corpus PearStory (Source : Bianchini, 2012a)

identifiant | ADR TL PR PRtl TLadr

du texte

modalité LIS- LIS- LIS- LIS-FaF LIS-FaF
Ecrite Ecrite Ecrite

auteur(s) histoire : histoire : histoire : histoire : PR histoire : TL
ADR TL PR transcrip- transcrip-

tion : TL tion : ADR

longueur 164 231 260 237 261

vignettes vignettes vignettes vignettes vignettes

cueille des poires sur I'arbre, une a une. Il est habillé d’'un large tablier blanc
avec une grande poche devant, un chapeau et un foulard rouge autour du cou.

Pendant qu’il cueille des poires, une lui glisse de la main et tombe sur la
paille aux pieds de l'arbre. L’agriculteur descend de I’échelle et renverse les
poires qu’il a dans la poche de son tablier dans un panier aux pieds de l'arbre.
11 fouille le fond de la poche pour en enlever toutes les poires qu’il a cueillies.
Puis il se retourne et ramasse la poire qui était tombée de I'arbre. Il décroche
le foulard de son cou, l'utilise pour bien nettoyer la poire, pose la poire dans le
panier, et remet le foulard a son cou.

L’agriculteur a devant lui trois paniers, deux pleins et un vide. Il se léve et
regrimpe sur I’échelle jusqu’au sommet de I'arbre.

Sur le fond, un homme avec un chapeau s’approche des paniers. Il tient une
cheévre par le collier, et tient dans I'autre main une longue corde reliée a ce
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collier. Il passe entre 'arbre et les paniers en trainant la chévre, qui avance a
cOté de lui en regardant autour. La chévre parfois n’avance pas, alors ’homme
tire sur le collier pour la forcer.

L’agriculteur sur I'arbre continue a ramasser les poires une a une, et a les
mettre dans la poche de son tablier. Derriére lui, un garcon avec un chapeau
arrive sur un vélo. Il pédale trés lentement, il passe entre 'arbre et les poires et
voit les paniers.

Il s’arréte et descend du vélo, qui est beaucoup trop grand pour lui. Il couche
le vélo par terre et va vers les paniers pleins de poires. Il prend une poire et
regarde en haut vers I'agriculteur, qui ne se rend compte de rien. Il repose alors
la poire et souléve tout le panier.

Il dépose le panier a c6té de son vélo, qu’il enfourche aprés I'avoir redressé.
I1 souléve le panier volé pour le mettre sur le support du panier antérieur du
vélo.

Pendant ce temps l'agriculteur continue a ramasser les poires, sans s’aperce-
voir de rien.

L’enfant s’éloigne sur son vélo, le long d’un sentier. De l'autre coté de ce
chemin arrive une petite fille a vélo. Elle a de longues tresses qui retombent le
long de ses épaules. Le garcon croise la fille et se retourne pour la regarder et
il perd son chapeau.

Tout a coup, la roue antérieure du vélo heurte un gros caillou qui se trouve
sur le sentier. Le vélo tombe par terre et le panier de poires se renverse; les
poires s’éparpillent sur le sentier.

Le garcon se retrouve par terre sous son vélo. Il se releve avec difficulté, ote
la poussiére de son pantalon et regarde sa jambe qui lui fait un peu mal.

Devant lui se trouvent deux enfants, un petit et un grand, qui le regardent et
un troisiéme de dos qui est en train de jouer au bilboquet. L’enfant au bilboquet
se retourne et les trois enfants s’approchent du garcon.

Le grand enfant se met a ramasser les poires qui sont tombées a c6té du
panier et a les remettre dedans; le petit enfant ramasse les poires qui sont plus
loin et les lance dans le panier; ’enfant au bilboquet enroule le fil de son jeu
autour du manche avant de se plier pour ramasser lui aussi les poires. Au méme
moment, le garcon redresse son vélo et réajuste la jambe de son pantalon.

Pendant que les deux premiers enfants finissent de ramasser les poires,
I'enfant au bilboquet se remet a jouer. Le garcon tient son vélo tandis que les
deux enfants prennent le panier et le remettent sur la plate-forme antérieure
du vélo. Le petit enfant déplace le gros caillou qui se trouvait sur le sentier.

L’enfant a vélo reprend son chemin en tenant le vélo par le guidon mais sans
y monter. Les trois enfants s’é¢loignent du c6té opposé, tandis que I'enfant au
bilboquet continue a jouer.

Le garcon s’éloigne. Les trois enfants continuent a marcher, quand le gargon
au bilboquet remarque le chapeau du gargon sur le sol. Il se tourne et attire
l'attention du garcon [Ndr : en sifflant]. Le garcon s’arréte et l’enfant au
bilboquet lui apporte son chapeau. Le garcon reprend son chapeau et donne
des poires a I'’enfant au bilboquet.

Le garcon reprend son chemin. L’enfant au bilboquet rejoint les deux autres
enfants en portant les poires dans ses mains. Il donne une poire au petit, une
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poire au grand, et en garde une pour lui, qu’il frotte sur sa chemise pour la
nettoyer. Les trois enfants continuent leur chemin en mangeant les poires, et
I'enfant au bilboquet recommence a jouer.

L’agriculteur descend de I'arbre sous lequel se trouvent deux paniers, un vide
et un plein. Il s’agenouille devant le panier vide pour mettre les poires dedans
et se rend compte qu’il manque un panier. Il se reléve trés étonné et voit arriver
les trois enfants qui mangent leur poire. Il les regarde passer un peu perplexe,
pendant que les trois enfants s’éloignent. (Bianchini, 2012a)

Corpus SW

De nombreuses autres sources ont éclairé les réflexions présentées dans
ce livre, bien que de facon moins systématique et plus diluée. Il s’agit de
productions et d’expériences a considérer comme des étapes préliminaires
ayant contribué d’une part a I'amélioration des compétences en SW des
informateurs et de CSB elle-méme (sans quoi elle n’aurait pu mener ses
recherches) et d’autre part aux réflexions qui ont découlé du travail sur les
textes du Corpus PearStory.

Ces sources sont présentées ci-dessous, méme si leur utilité ne peut pas
toujours étre discernée clairement dans le travail de CSB et si les réflexions
les concernant sont difficiles a reconstruire, puisqu’elles n’ont pas été vidéo-
enregistrées :

- textes produits, plus ou moins spontanément, durant plusieurs années
d’utilisation de SW au sein du laboratoire : I'analyse de ces textes (dont
une petite partie a été présenté au § IV.A5) a permis de voir I’évolution
de l'utilisation de SW auprés du LABLIS&S et de comprendre ainsi
les mécanismes qui ont engendré tel ou tel autre phénomeéne chez les
membres du LABLIS&S;

- travail sur le Manuel de SW adapté ala LIS (Di Renzo efal, 2011a) : les
comptes rendus des réunions ayant mené a la réalisation du manuel
ont permis de comprendre la fagon dont le fonctionnement de SW
a été appréhendé par les membres du LABLIS&S et de mettre en
évidence des réflexions intéressantes sur des spécificités formelles de
la LIS par rapport a2 'ASL (LS utilisée par Sutton dans le manuel
original);

- transcription de signes présents dans différents dictionnaires de
LSF («Dictionnaire de LSF» de I'INJS de Metz; Anon., 2008) et de
LIS («Digionario Elementare della LIS»; Radutzky, 2008) : ce travail,
fruit d’'une recherche préliminaire menée par CSB, lui a permis de
pratiquer et donc d’apprendre SW, tout en se concertant avec TL
et ADR, qui vérifiaient les transcriptions et fournissaient d’amples
commentaires sur 'utilisation de tel et tel SWsym®™.

91. Cette recherche préliminaire de CSB n’a abouti a aucune publication mais a été, sans
aucun doute, a l'origine de I'idée d’analyser les réflexions métalinguistiques de sourds experts
de SW.
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Versions officielles de SW

L’objectif étant I'étude de SW comme systéme graphique (et pas
seulement comme moyen de représentation de la LS), CSB a été tenue de
prendre en compte le systéme en tant que tel. Pour cette raison, la liste des
SWsyM, les caractéres officiels de SW, est considérée comme une source de
données.

En 2008, lorsque CSB commence 'analyse in vitro de SW, celui-ci est
composé de 35521 SWsyM : I'idée, fort répandue, que SW est un systéme
excessivement compliqué et difficile a apprendre est due, en grande partie,
a ce chiffre si élevé. Pour tenter de renverser cette impression, CSB analyse
donc la classification originale de 'ISWA2008, qui subdivise les caractéres
en 7 catégories et 30 groupes (la nomenclature proposée ci-dessous est la
traduction fidéle de celle proposée par Sutton, 2008).

Pour chacun de ces groupes, Sutton propose une série de SYBASE (voir
des exemples au § V.A) et trois possibilités de modification de ces caractéres
(la variation, le remplissage et la rotation), dont la signification dépend du
groupe auquel appartient le SYBASE.

Les SWsyM sont tous identifiés par un code numérique univoque (que CSB
appelle CNU), composé de six groupes; ce code représente la catégorie, le
groupe, le SYBASE et sa variation, ainsi que son remplissage et sa rotation
(Figure 67).

oI (0] 1 00I oI oI oI
Catégorie Groupe Symbole de base Variation Remplissace Rotation
(de ora 07) (de ora10) (de ora4yg) (de o1 2 05) (de or 2 06) (de ora16)
CAT GR SYBASE VAR REMP ROT

F1G. 67. Explication du CNU, le code numérique univoque identifiant les SWsym
de SW (Source : Bianchini, 2012a)

Sur la base du CNU, CSB crée des tableaux (qui seront présentés som-
mairement dans le § VII.A2) résumant les différentes catégories et groupes
indiqués par l'auteur et permettant de définir le schéma d’organisation de
'ISWA2008.

Toutefois, SW est un systéme en constante évolution et, de 1995 — date
de sa premiére informatisation — 4 2010, six versions se sont succédé (1995,
1999, 2002, 2004, 2008 et 2010°%; cf. § V.B4 pour une analyse approfondie
des différences entre ces versions). Dans le cadre de sa thése, CSB a analysé
de fagon plus exhaustive deux des versions, celle de 2004 et celle de 2008.

92. Les SWsyM correspondants a chacune de ces versions sont téléchargeables sur le site
https://movementwriting.org/signbank.
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Laversion 2008 est, al’époque des analyses de CSB (effectuées de début
2008 a fin 2010) la version la plus récente de 'ISWA. En 2010, Sutton lance
une nouvelle version de SW qui subira de petites modifications au cours des
années suivantes, sans déboucher sur une version ultérieure. La version 2010
deviendrala version sfable de SW mais ne I’est pas encore au moment ou CSB
termine ses analyses. Les changements apportés a ISWA2010 par rapport a
ISWA2008 ne sont pas substantiels et ne portent pas a revoir toute I’analyse
de CSB : lorsque la version 2010 corrige des problémes de la version 2008,
ces modifications seront signalées au fur et 2 mesure de 'analyse proposée
dans ce livre.

CSB a également analysé la version de 2004, celle que les membres du
LABLIS&S utilisaient habituellement, sur laquelle ils ont appris SW et qui
était disponible a4 I'époque dans SignMaker (Slevinski, 2017a), le logiciel de
composition en SW que possédait le laboratoire et qui servait également a
alimenter le SignPuddle (Sutton, 2023) 4 usage privé situé sur le serveur
interne de 'ISTC-CNR. CSB adonc dii approfondir sa connaissance de cette
ancienne version, pour pouvoir faire la distinction entre les problémes de
SW dus al’obsolescence de la version utilisée par les membres du LABLIS&S
et les problémes structurels du systéme de représentation.

Par souci d’exhaustivité, CSB a aussi regardé les autres versions de SW
(1995,1999¢t2002),enlescomparantavec 2004,2008 et 2010, afind’analyser
les différences d’'une version a 'autre et de comprendre l'origine de certains
problémes de SW.

B.3. Méthodologie de recueil des réflexions métalinguistiques

Les réflexions et les idées contenues dans ce livre sont le fruit de
cing ans d’activité du LABLIS&S, a raison d’environ 200 séances de travail
collectif (d’'une partie ou de la totalité du groupe et sur les sujets les plus
disparates) dont CSB a été observateur, acteur et, parfois, metteur en scéne.
Or, bien avant que le sujet de thése de CSB ait été défini, la production et
I’échange de réflexions métalinguistiques concernant la LIS et SW étaient
déja a I'ordre du jour au sein de ce groupe de travail. En effet, a I'arrivée de
CSB au laboratoire, SW constituait depuis déja deux ans I'un des principaux
instruments de recherche sur les LS, et une grande attention €tait donnée a
la question de la représentation graphique des LS. CSB s’est donc employée
a recueillir les données utiles a sa recherche sans risquer d’influencer
les dynamiques de travail entre les membres du LABLIS&S, puisqu’elles
menaient a la production des réflexions intéressantes indépendamment de
toute intervention de sa part. CSB a donc structuré sa collecte de facon a
perturber le moins possible les échanges entre les membres du groupe, tiche
qui a été facilitée par son intégration totale au sein du groupe.

S’agissantdelaproductiondesréflexions, CSB distingue principalement
trois situations qui vont influencer la maniére dont les données ont pu étre
recueillies.

Premierement, CSB recense les interactions libres entre collégues.
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Commeilaétédit,lesréflexions métalinguistiquesauseindu LABLIS&S fleu-
rissaient assez naturellement tout au long de la journée de travail : presque
toute discussion concernant, méme de loin, le matériel produit avec SW me-
naita des commentaires spontanés sur de nombreux sujets relatifs a SW mais
aussi a la linguistique des LS. Ces réflexions étaient une source d’informa-
tions précieuses, impossibles a ignorer dans la recherche menée par CSB,
mais leur nature éphémeére et leur émergence impromptue rendait difficile
leur enregistrement.

CSB identifie aussi comme source de données les nombreuses réunions
d’équipe sur les sujets les plus disparates (liés aux projets des chercheurs
et des doctorants®® du groupe) qui n’affrontaient pas toujours des problé-
matiques directement liées 2 SW. Ces réunions étaient riches en réflexions
intéressantes pour CSB, mais relatives a des sujets plutot €éloignés de sa
thése. Comme pour les commentaires spontanés, ces réflexions sont allées
alimenter larecherche, a cette différence prés que s’agissant d’occasions plus
formelles, la prise de note était techniquement plus simple.

Enfin, CSB décrit les réunions qui avaient expressément pour but
d’analyser les textes du Corpus PearStory, tant dans le cadre de sa thése
qu’a la demande des autres membres du groupe. Dans ce cas, vu son intérét
trés vif pour ces réunions, CSB a essayé d’en obtenir un enregistrement
(voir ci-dessus les difficultés rencontrées). Lors de ces réunions, CSB a évité,
autant que possible, d’intervenir dans les discussions, sauf a la demande
expresse des membres du groupe, afin que les réflexions des membres du
LABLIS&S ne soient pas influencées par ses connaissances minutieuses sur
le fonctionnement de SW (allant parfois a 'encontre des convictions des
membres de I’équipe sur le fonctionnement de tel ou tel autre caractére).

Toutes ces réunions, qu’elles aient été libres ou dirigées a divers degrés,
ont suscité des questions méthodologiques sur la maniére d’enregistrer les
données qui émergent lorsque des signeurs parlent entre eux d’un systéme
de représentation des LS.

Défis méthodologiques de la collecte des données

Avantde parlerdesdéfisliésalamise en place d’'une méthodologie pourla
collectedesdonnées, ilconvientderappelerquele motd’ordre,au LABLIS&S,
est de «faire de la recherche avec les sourds et non sur les sourds» (Antinoro Pizzuto,
com. pers.), ce qui a une forte influence sur la modalité d’organisation de
toutes les réunions, qu’elles soient liées a SW ou pas. En effet, faire de
la recherche avec les sourds veut dire qu’il faut réussir a les impliquer en
tant qu’acteurs de la réunion et non simplement en qualité d’experts ou
d’informateurs. Un travail s’impose donc en amont de chaque réunion, afin
que chaque participant sourd ait un réle actif dans la recherche. Il faudra
pour cela écouter (ou plutdt regarder) leurs idées sur la facon d’effectuer le
travail, sur son utilité, ainsi que leurs nombreuses suggestions d’enquétes

93. GP et GG, doctorants au LABLIS&S a la cette époque, menaient leurs recherches en
utilisant SW comme systéme de transcription de leurs données.
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complémentaires. Cette organisation a nécessité un gros investissement de
temps mais c’était le seul moyen d’obtenir les réflexions métalinguistiques
recherchées par CSB.

Une autre caractéristique fondamentale des réunions au
LABLIS&S est qu’elles avaient toutes lieu en LIS, que les sourds soient entre
euxouavecdesentendants. Méme en casde participation d’entendantsayant
un faible niveau de LIS, la langue principale de travail restait la LIS, mais
des aménagements étaient mis en ceuvre pour faciliter au maximum la com-
munication : vocalisation des signes (mais sans arriver a I'Italien Signé) ou
traduction-résumé des échanges par des membres (pas obligatoirement en-
tendants) maitrisant bien I’oral.

L’utilisation préférentielle dela LIS pose quelquesdifficultésau moment
de consigner les réflexions observées. De fait, la prise de note sur un discours
en LS peut s’avérer complexe. D’abord parce que les LS étant des langues
visuelles, tout détournement du regard, par exemple pour vérifier ce qu'on
a écrit, comporte une lourde perte d’information. Ensuite parce que les
systemes d’écriture des LS n’offrent jamais la rapidité voulue pour suivre
un discours en LS (la composition de textes en SW est laborieuse). Prendre
des notes signifie donc aussi qu’il faut changer de langue et de modalité en
passantdel’oral visuelal’écrit. Malgré ces difficultés, la plupartdesréflexions
répertoriées par CSB ont été consignées dans des cahiers de laboratoire en se
fondantsurlaprise de note effectuée enréunion. En effet, depuisla fondation
du LABLIS&S (bien avant ’entrée de CSB dans le groupe) les schémas et les
dessins effectués parlesmembres pendantlesréunionsétaientrecueillis dans
une sorte de cahier de bord. Toutefois, du moins pour les cahiers antérieurs
22007, le matériel recueilli n’était que rarement accompagné d’explications
sur les raisons qui avaient poussé a le constituer, ni sur sa fonction : c’est
pourquoi, méme en consultant les membres ayant participé aux différentes
réunions, le cahier de laboratoire ne permet pas de reconstruire aisément
les sujets des réunions et les réflexions métalinguistiques des membres du
groupe.

Vu les difficultés rencontrées dans la prise de note et de révision des
cahiers de laboratoire, CSB a demandé a filmer certaines des rencontres
directement liées a sa recherche. Toutefois, le fait de filmer les réunions
limitait la spontanéité des échanges, en imposant un théme, un lieu et un
temps pour la production des réflexions métalinguistiques. Pour cette raison
il a été décidé de n’enregistrer les réunions que de facon ponctuelle : cinq
réunions ont ainsi été filmées.

Avec la décision de filmer les réunions, de nouveaux problémes
méthodologiques sont apparus, liés aux questions : gui, que et — surtout —
comment filmer ? Répondre a ces interrogations était impossible sans aborder
directement la phase pratique. A chaque réunion, il a donc fallu apporter des
améliorations 4 la méthodologie d’enregistrement®.

94. Le détail des diverses étapes ayant permis d’atteindre une configuration optimale
sont présentés par CSB dans sa thése.
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L’enregistrement devait capturer et synchroniser :

- tous les échanges, en signes ou en vocal, entre les participants
a la réunion, disposés en cercle communicatif (selon l'’habitude des
sourds) autour d’une table ou était posé tout le matériel nécessaire
a l'expérience;

- tous les matériels consultés par les participants, qu’il s’agisse de
vidéos, de dessins ou de productions en SW, qu’ils soient en format
papier ou en digital et qu’ils aient été produits d’avance ou qu’ils soient
produits sur le moment.

Plusieurs difficultés se présentaient, par exemple I’habitude de pointer
un objet/matériel sans le nommer, qui exigeait que I'on puisse voir dans un
méme encadrement le pointage et son objectif pour comprendre de quoi il
était question. La table utilisée était nécessairement grande, ce qui posait un
autre probléme, puisqu’une caméra filmanttoutelatable ne permettait pasde
voirle détail delaproductionen SW (saufal'imprimer en format géant, chose
qui aurait géné le travail des membres du LABLIS&S). Limiter la surface de
la table aurait résolu ce probléme, mais les participants auraient été cachés
les uns derriére les autres, la caméra ne pouvant étre mise suffisamment en
retrait pour filmer tout le monde. Tous ces problémes pouvaient étre résolus
en ajoutant autant de caméras qu’il en fallait pour couvrir les angles morts,
mais le dispositif serait devenu trop complexe et coliteux, sans compter les
difficultés pour analyser cette multitude de vidéos.

CSB a donc décidé de changer radicalement la technique de tournage :
au lieu d’ajouter des caméras pour couvrir chaque angle mort, il fallait
€éliminer les angles morts. Dans ce but, la table autour de laquelle se
développe le cercle communicatif a été placée devant un tableau blanc. Sur
la table était disposé un ordinateur et un projecteur relié a I'ordinateur,
qui renvoyait I'image sur le tableau blanc placé au dos des signeurs.
Le tout était filmé par une seule caméra, qui prenait simultanément les
signeurs et le tableau. Le tableau servait donc pour véhiculer trois contenus
simultanément ou alternativement, selon les cas :les vidéos originales en cas
de transcription, les feuilles contenant les textes en SW (qui n’étaient plus
imprimés, mais directement vus sur l'ordinateur) et, enfin, les dessins des
signeurs, directement exécutés par ceux-ci sur le tableau. Lors de la réunion,
les membres du LABLIS&S étaient donc invités a écrire et pointer toujours
sur le tableau, en essayant de ne pas se cacher les uns les autres et de rester
tournésverslacaméra, ce qu’ilsont fait sans trop de difficulté. Lesrésultatsde
cette configuration sont bien meilleurs que les autres et CSB a effectivement
obtenu, simultanément, toutes les informations dont elle avait besoin.

La solution du tableau blanc et du marqueur permet, avec un investisse-
ment minimal et sans aucune préparation technique des participants, d’ob-
tenir les mémes résultats qu'avec des instruments plus sophistiqués (comme
le tableau interactif multimédias utilisé dans certaines écoles) ; de plus, il est
possible d’interagir a plusieurs avec le tableau, puisqu’il n’y a pas de curseur
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F1G. 68. Exemple du traitement subi par les transcriptions d'un méme segment de
vidéo, effectuées par quatre scripteurs (Source : corpus PearStory TLTL (a); TLADR (b); TLLL (c);
TLPR (d))

(pour plus de détail sur la configuration de tournage et ses applications; cf.
Bianchini, 2012a; Borgia et al., 2012).

B.4. Données issues des réunions vidéo-enregistrées

Les cinq réunions enregistrées ont en commun de traiter du Corpus
PearStory et ont eu pour objet deux thémes principaux : la comparaison
entre les transcriptions d'un méme segment de texte effectuées par quatre
scripteursdifférents (réunions1,2et3)etla comparaisonentreles différentes
facons d’exprimer une méme entité référentielle dans des textes écrits et
transcrits (réunions 4 et 5).

Lors des trois premiéres réunions, CSB a fourni aux membres du
groupe un document permettant de comparer les différentes transcriptions
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(Figure 68) que ADR, TL, PR et LL avaient réalisées sur les 20 premiéres
secondes de la vidéo de la «Pear Story» (Chafe, 1975) racontée en signe par
TL. Elle leur a demandé de discuter entre eux librement pour répondre a
la question : existe-t-il des régles de transcriptions? La question était assez
générale pour les laisser parler aussi bien des différences orthographiques
entre leurs productions respectives et des buts dans lesquels ils avaient
effectué les transcriptions, que d’autres éléments qu’ils pouvaient distinguer
(par exemple sur la structure de la langue ou le choix de segmentation des
vignettes).

Lors les deux autres réunions, CSB a proposé aux membres du groupe
de travailler sur des tableaux (Figure 69) réunissant toutes les occurrences
de huit unités référentielles (‘panier’, poire’, ‘arbre’, ‘vélo’, ‘homme’, ‘enfant’,
‘se déplacer’ et ‘regarder’) présentes dans les 140 premiéres vignettes des
cinq textes en SW qui constituent le Corpus PearStory. Ici aussi, il a été
demandé aux membres du groupe de discuter librement de la question : y
a-t-il des différences entre ces fagons d’exprimer le méme signe ? La question
était, encore une fois, assez générale pour les amener a parler des différences
entre les transcripteurs, entre la facon de segmenter les vignettes, entre
transcrire et écrire, etc. Ces expérimentations ont mené a un grand nombre
de réflexions sur SW, qui seront reproduites dans la suite de ce livre, et a des
considérations linguistiques, non liées a la question graphique, qui ont fait
l'objet de publications et de communications scientifiques (Bianchini ez al,
2009;2010a;2010b; 2011a) et ne seront pas reprises ici.

LIS ECRITE LIS FAF
PR ADR TL PRTL TLADR
Sl At [ W2
Unités 1 v _/El/‘ b
léxematiques @ @
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N/

Unités de
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FI1G. 69. Tableau utilisé pour analyser tous les signes exprimant une méme unité
référentielle (‘partir’, faisant partie de ‘se déplacer’), subdivisés sur la base de
l'auteur (PR, ADR ou TL), de la modalité (LIS-FAF ou LIS-Ecrite) et du type
d’unité (unité lexématique ou unité de transfert) (Source : corpus PearStory PR (a, d);
ADR (b); TL (c, €))

Il est important de souligner que la réalisation de ces tableaux
(Figure 69) a été rendue possible par l'utilisation de SignManager, un
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logiciel ad hoc que FB a créé pour cette expérience afin de distinguer les
vignettes contenant ces unités référentielles et de pouvoir extraire ensuite
automatiquement, a partir des textes, la liste des vignettes contenant 'une
de ces entités (cf. § VII.B4 pour plus de détails).

En plus des données de ces cinq réunions, d’autres données ont été
enregistrées : il s’agit des lectures des textes écrits par TL et ADR, faites
par LL et BP. Ces lectures ont servi a tester la lisibilité de SW et ont suscité
(au cours de réunions non enregistrées) des discussions sur 'orthographe,
la segmentation et 'organisation des vignettes de SW.
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REFLEXIONS SUR SIGNWRITING ET SES UTILISATIONS*

Si les SWsyM (les caractéres de SW), étaient — comme l'alphabet latin
— organisés de maniére conventionnelle mais «aléatoire?®», de petites
astuces mnémotechniques comme des chansonnettes ou des poémes ne
permettraient pas d’en comprendre ni d’en mémoriser 'organisation. Les
pres de 40 000 SWsyM qui composent I'International SignWriting Alphabet
(ISWA) sont donc organisés de maniére (2 peu prés) rigoureuse.

En téléchargeant 'ISWA?” et en feuilletant le manuel officiel de SW
(Sutton, 2008), il est possible d’observer les conventions de nommage des
SWsym (les caractéres de SW) et, par conséquent, l'organisation de ces
caracteres au seindusystéme. Le nom de chaque SWsyM esten effet composé
de six paires de chiffres qui permettent d’identifier — dans l'ordre — la
Catégorie (CAT),le Groupe (GR), le Symbole de base (SYBASE®®),1a Variation
(VaR), le Remplissages (REMP) et la Rotation (RoT) de chaque SWsyM
(Figure 70). Cette suite est appelée par CSB « code numérique univoque » (CNU)
et constitue la fiche d’identité de chaque SWsym.

95. Nota bene : ce chapitre est entiérement issu des recherches que CSB a menées pendant
sa thése (Bianchini, 2012a). Afin de ne pas alourdir la lecture, il a été choisi de ne pas citer
constamment ce document : si une idée est attribuée a CSB sans préciser la source, il faut
déduire qu’elle a été formulée dans la theése.

Nota bene : le début de ce chapitre (§ V.A et § V.B) est entiérement issu de recherches
individuelles que CSB a menées pendant sa thése (Bianchini, 2012a) alors que la suite (§ V.C
et § V.D) est le résultat de I'activité de CSB au sein du groupe de recherche « Laboratorio LIS et
scrittura» (appelé par la suite, par commodité, « LABLIS&S », méme si ce sigle n’apparait dans
aucune publication du groupe). Dans ce laboratoire CSB a recueilli les réflexions formulées
par les membres sourds du LABLIS&S sur leur utilisation de SW. Bien que ces réflexions aient
été formulées par les membres du groupe, I'interprétation fournie ici est celle que CSB en a
faite : les points de vue et les opinions exprimés ici sur SW n’engagent donc que CSB, et pas les
membres, passés et présents, du LaCAM.

Nota bene : les corpus en SW produits au LABLIS&S, qui avaient été écrits au stylo ou au
crayon sur des feuilles blanches, ont été entiérement retracés en format numériques afin de
garantir une homogénéité de leur qualité dans cet ouvrage. Ce travail a été fait avec une grande
minutie mais cela ne met pas a I'abri de quelques erreurs éventuelles. Les fichiers originaux
sont publiés dans les annexes de la thése de CSB, disponible sur HAL https://hal.science/
tel-02366944.

96. Bien qu’aujourd’hui aucune raison ne justifie que le <A> précede le <B> et le <C>,
cet ordre est le vestige de 'ordre dans lequel les scribes apprenaient les caractéres de I’écriture
logographique sumérienne.

97. Dont toutes les versions sont disponibles sur https://movementwriting.org/signbank.

98. Un SYBASE est donc un SWsyM qui n’a pas encore subi I'application d’une regle : en
SW, un SYBASE neutre (sans régles appliquées) ne peut pas étre dessiné, car seuls les SWsym
ont une substance graphique et sont donc répertoriées dans 'ISWA.
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F1G. 70. Le Code numérique univoque (CNU) de 'ISWA de Sutton (Source :
Bianchini, 2012a)

L’organisation générale de 'ISWA est donc assez simple et refléte cette
nomenclature (Figure 71) : chaque SYBASE fait partie d’'une CAT et d’un GR, et
il répond a une série de régles (VAR, REMP et ROT) qui permettent de le faire
varier, créantainsiles SWsyM qui composent SW. Toutefois,lesmémesrégles
ne s’appliquent pas nécessairement a deux SYBASE appartenant a une méme
CAT et/ou GR : chaque SYBASE a ses propres régles ou, pour le dire d’'une
autre facon, les régles qui s’appliquent a une CAT et/ou GR comportent plus
d’exceptions que de régularités.

GR

SYBASE | | SYBASE
régles régles
spécifiques spécifiques

SYBASE | |SYBASE
régles régles
spécifiques spécifiques

SYBASE| |SYBASE
régles régles
spécifiques spécifiques

SYBASE
régles
spécifiques

F1G. 71. Organisation générale de 'ISWA2008 de Sutton (Source : Bianchini, 2012a)

Lorsdelacréationdumanuelde SWadaptéala LIS, CSB adonc proposé
de créer des tableaux permettant de prendre en compte les différentes
exceptions, afin que les comportements des différents SYBASE deviennent
plus prévisibles pour les utilisateurs (Tableau 37).

La réalisation de ces tableaux a été a l'origine d’une remise a plat de
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TAB. 26. Tableaux réalisés par CSB pour rendre prévisible le comportement des
différents SYBASE (La lecture de la grille permet de remonter du SWsyMm au CNU. Les valeurs non
reproduites dans le schéma (REMP et/ou ROT) sont indiquées comme 01 par défaut dans le CNU dérivant de
la lecture du tableau)

Car or Cat 02
GRr or GRr o1
SYBASE | 00I | 002 003 004 005 006 007 008 009 0I0 OII  0IZ SYBASE o10 o1 o012 013 o014 o015 016 or7
o O d/d|d | d 4 ~d|d d daddd VAR or | or | or | or | or | or  or or
AR . -
02 d ° o0 ol e ee el - °
REMP
02 000 | Ielel eee | lelel = o
1] 1]
car Gr SvBase Var Rewp RoT car Gr SBase Var Rexe RoT
(a) (b)

I'ensemble de la structure du systéme, qui a mené a la réalisation de
I'analyse in vitro de SW mais aussi a la proposition — da la part de CSB
— d’une réorganisation intégrale de 'ISWA (en changeant 'emplacement
des éléments et en comblant des lacunes, mais sans modifier les capacités
expressives de SW).

Ces réflexions in vitro sont complétées et confirmées par d’autres
réflexions in vivo concernant aussi bien I'écriture de SW que sa lecture, et
sont issues des réunions avec les scripteurs du LABLIS&S auxquelles CSB a
assisté et/ou participé.

Pour des raisons stratégiques, le fonctionnement et la signification
exacte de tous les SWsyM présentés dans I’exposé de la classification de
Sutton ne sera pas expliqué ici : seules les notions élémentaires permettant
au lecteur de suivre le texte seront explicitées. Il va sans dire que la connaissance
méme superficielle de SW facilitera la comprébension des divers exemples présentés dans
la suite de cet ouvrage. Pour cela, il est possible de télécharger le manuel
développé par CSB en annexe de sa thése, disponible gratuitement sur HAL,
larchive francaise des travaux scientifiques, al’adresse https://hal.science/
tel-02366944.

A. APERQU DE L’'ORGANISATION DE SW PAR SUTTON

Avantde présenter laclassification de Sutton, il convient de préciser que
I'analyse de 'ISWA réalisée par CSB dans sa thése concernaitla version 2008
de 'ISWA. Cette version a été remplacée depuis par ISWA2010, considérée
comme la version stable de SW. Toutefois, différences entre les deux versions
n’étant pas substantielles, le passage de 'une a 'autre n’oblige pas a revoir
toute 'analyse menée par CSB. Dans les quelques cas ou la version 2010
corrige des problémes de la version 2008, ces modifications seront signalées
dans I'analyse proposée ici.

Dans ISWA2008 Sutton subdivise SW en sept CAT : configurations des
mains (CAT 1) ; mouvements des membres supérieurs (CaT2); expressions et
positions du cou et du visage (CAT 3) ; mouvements et positions des épaules
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et du buste (CAT 4); dynamique et rythme du mouvement (CAT 5); signes
de ponctuation (CAT 6); enfin, indicateurs d’emplacement (CAT 7). Cette
subdivision est la méme que dans 'ISWA2010 sauf que, dans la nouvelle
version, la dynamique figure juste aprés les mouvements des membres
supérieurs tandis que les expressions du visage et la ponctuation viennent
apréslesindicateurs d’emplacement. Pour le reste, le contenu est peu ou prou
le méme entre les deux versions.

CAT 1: Mains

La CAT 1 contient tous les SWSYM nécessaires pour représenter la
configuration des mains, subdivisés en 10 GR : GR 1 d% «index», Gr 2 &
«index-majeur», GR 3 & «index-majeur-pouce», GR 4 ¥ «quatre doigts»,
GR 5 ¥ «cinq doigts», GR 6 # «auriculaire», GR 7 ¥ «annulaire», Gr 8
«majeur», GR 9 Y1 «index-pouce », GR 10 & « pouce » (Tableau 27).

TaAB. 27. Configurations de ISWA2008 (Légende : (N) indique que la configuration a été ajoutée
dans ISWA2010; (D) indique les configurations déficitaires, c¢’est-a-dire n’ayant pas tous les REMP et/ou ROT)
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Toutes ces configurations (ou presque, cf. § V.B2 et Tableau 27 celles
marquées par un D) peuvent étre «déclinées» selon différentes caractéris-
tiques qui, représentées toutes ensemble dans un seul SWsyMm, permettent de
noter I’exacte 'orientation de la main. En prenant par exemple le SWsym d,
il sera possible de faire varier la main (droite dou gauche b) le plan (vertical
d ou horizontal d1°°), le c6té visible de la main (paume d, c6té d ou dos ) et

99. Cf.note 67 au § IV.A2 pour I'explication concernant’absence de <> autour des SWsym.
100. Se distinguant par la présence ou I'absence d’'un espace entre le carré représentant
la paume et le trait représentant le doigt.
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l'orientation dans le plan (d ® T < PR 0-¢"). Le Tableau 43 donne un apercu
des 96 possibilités de décliner chaque configuration.

TaAB. 28. Combinaisons possibles de la configuration d (Source : Bianchini, 2012a)
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Par rapport a ISWA2008, ISWA2010 présente 12 nouvelles configura-
tions (ddd+# oY 8684 - 6), ce qui ajoute d’un seul coup 1152 unités au
nombre de SWsyM. De plus, certaines configurations ont été redessinées,
mais avec des conséquences minimes ou nulles sur leur utilisation (cf. § V.B4
pour plus de détails).

CAT 2 : Mouvements

La CAT 2 «mouvements» comprend 10 GR contenant les SWsyMm de
contact (GR 1) et les mouvements des doigts (GR 2) et des mains (GR 3 a
10). Dans ISWA2010, la CAT 2 correspond a «dynamique et coordination »
(CAT 5dans ISWA2008), alors que les mouvements se trouvent dans la CAT 3.
Mais ce changement n’a aucun impact sur I'organisation interne des CAT.

Le GRr 1regroupe les contacts, cinq au total : contact simple *; contact
avecune prise *, c’est-a-dire qu'une fois effectué, ilest maintenu; contact avec
battement ¥, comme lors d’'un applaudissement; contact avec un frélement
léger ® ouplusappuyé et prolongé ©.Il existe dans ce GRaussi= = °,des SWSYM
qui ne représente pas un véritable contact mais plutot une indication de
I’emplacement ot le contact a lieu (ces trois SWsyM n’ont jamais été utilisés
au LABLIS&S!%),

Ces contacts peuvent étre simples * ou avec insertion ¥, et peuvent étre
répétésune*oudeux* ouplusieurs**fois. Il faut toutefois noter quelestypes

101. SW est un systéme comportant plus de 35000 SWsym et que les membres du
LABLIS&S ont appris en autodidactes. Il y a donc des SWsyM qu’ils ne connaissent pas ou qu’ils
ont pris I'habitude de coder différemment. La remise a plat du systéme a été aussi I'occasion
de faire le point sur ces pratiques.
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de contact n’offrent pas tous la totalité de ces combinaisons, par exemple il
n’existe pas de SWsyYM pour un contact avec insertion répét€ plusieurs fois :
les «cases vides'®*» qui en résultent sont dues au systéme lui-méme et non a
des spécificités du systéme articulatoire représenté.

Ces SWsyM peuvent aussi étre tournés dans l'espace a coups de
90°, mais c’est une solution purement graphique : elle permet de mieux
placer ces éléments dans la vignette mais ne fournit aucune information
complémentaire sur la facon dont le contact est effectué. L’existence de ces
rotations n’a de sens que dans la version informatisée du systéme, ot chaque
rotation d’'un SWsyM doit étre prévue; en écrivant a la main, les ajustements
«purement graphiques» peuvent étre apportés au gré du scripteur méme s’il
n’existe pas de variation du SWsym prévue a cet effet.

Le GR 2 des mouvements des doigts est subdivisé en mouvements de
toute la phalange ~ ou de I'articulation médiane *, qui peuvent étre faits par
un seul doigt, une ~ ou plusieurs ~~ fois, ou effectués par plusieurs doigts
une fois tous ensemble ~ ou l'un apreés 'autre “™, ou encore réalisés par
plusieursdoigts bougeant plusieurs fois de fagon alternée #. Ces mouvements
sont toujours des mouvements de flexion/extensions des doigts sauf pour
=, le «mouvement en ciseau», le seul qui représente un mouvement latéral
des doigts, mais que les sourds du LABLIS&S n’utilisent pas car ils n’en
connaissent pas la fonction.

Comme dans le cas des contacts, il est possible de coder le nombre de
répétitions du mouvement (une, deux ou plusieurs fois), le nombre de doigts
qui agissent (un, deux, trois ou quatre) et si le mouvement est une extension
°~ou une flexion * ¥ des doigts. Mais la encore, ces informations sont codées
de fagon non homogéne dans les différents niveaux (SYBASE, VAR et REMP),
générant ainsi des cases vides.

Les GR 3 A4 5 incluent des mouvements droits de la main (ex : &193), des
torsions de I’avant-bras unis 2 un mouvement droit de 1a main (ex: <) et des
mouvements du poignet (ex : ¢).

Ces GRont une organisation assez homogeéne, fondée sur la subdivision
en plusieurs plans ou se développe principalement le mouvement. La
nomenclature de Sutton (2008) pour ces GR prévoit la subdivision en
mouvement droit paralléle au mur (GRr 3), droit sur le plan diagonal (Gr
4) et droit paralléle au plancher (GRr 5). Les noms choisis par Sutton sont ici
traduitslittéralement, chaque plan étant défini en SW par rapport aux parois

102. CSB a choisi ce terme parce que, dans les tableaux qu’elle a réalisés, il s’agit
littéralement de cases vides, non remplies, mais aussi parce que, en phonologie, le terme
«case vide» identifie «une combinaison de traits articulatoires non prévus dans la langue» (Peeters,
1992:76) : dans le cas de SW, une case vide est une combinaison de caractéristiques des SWsyMm,
non prévues par le syst¢tme SW (et non par la langue). Toutefois, le fait qu’elles ne soient
pas prévues par SW ne signifie pas (contrairement aux cases vides en phonologie) que ces
combinaisons ne soient pas réalisables au sein du systéme; cette considération sera a la base
de tout le travail de reclassification de SW effectué par CSB (Bianchini, 2012a).

103. Pour des raisons de mise en page, si SW prévoie une RoT dessinant le mouvement
par une fléche paralléle (donc <) et non perpendiculaire (donc 1) 2 1a ligne, c’est cette fléche qui
a été choisie. Ceci permet d’éviter que la hauteur des fleches déborde sur les lignes adjacentes.
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d’une piéce : «wall» (mur) représente le plan vertical, «floor» (plancher)
I'horizontal et «diagonal » le sagittal. Dans le § V.B3b sera abordée de facon
plus approfondie la pertinence de cette subdivision en plans, par rapport
a la subdivision sur la base des articulateurs que CSB a préférée pour sa
reclassification (cf. § VII).

Les mouvements des mains peuvent étre déclinés sur la base de leur
trajectoire (& ¢ € & & & & pour la main; % €= pour I'avant-bras) et de
leur amplitude (petit ¥, moyen <, grand <= et trés grand <), de la main
d’exécution (droite ¢, gauche ¢ ou les deux ensemble <), de la présence et du
nombre de répétitions (une fois ¢, deux fois &, deux fois alternées $, etc.) et
de leur direction (* ® € ¢ etc.).

Dans ces GR comme dans les précédents, on remarquera des cases
vides. Par exemple il est possible de représenter différentes trajectoires
du mouvement sur les plans vertical (& ¢ € etc.) et horizontal (& « «
etc.); mais sur le plan diagonal la classification de Sutton prévoit une seule
possibilité de marquer un mouvement droit, sans autre trajectoire possible :
cette restriction ne reléve pas d’'une impossibilité articulatoire en LS mais
découle du fait que, dans son systéme, Sutton n’avait pas prévu cet élément,
pourtant tres fréquent en LS.

Pareillement, au sein d’'un méme GR, par exemple le GR 5 (Tableau 29),
on remarque que quatre amplitudes différentes sont prévues pour le
mouvement horizontal droit ¢, alors qu’il y en a trois pour « et une seule
pour ¢.

TaAB. 29. Extrait du tableau relatif au GrR 02.05, ou il est possible de noter de
nombreuses «cases vides» (Source : Bianchini, 2012a)

CAT GR 02.05 : mouvements droits paralléles au plancher
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Une derniére considération s’impose au sujet des mouvements que
Sutton définit comme diagonaux (sur le plan sagittal, donc), qui sont
représentés par # § I 1. Les membres du LABLIS&S ne connaissent pas la
fonction de I et 1 et cela est dii 2 une ambiguité dans la définition du plan
diagonal qui fait en sorte que # et § représentent exactement le méme plan.

Les GR 6 49 contiennent des mouvements curvilignes des mains (ex: &)
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etdestorsionsdel’avant-bras (). L’organisationde ces GResttrés semblable
a celle des mouvements droits, avec une subdivision des GR sur la base du
plan sur lequel se développe le mouvement. Sont maintenues également les
possibilités de variation de trajectoire & 9 9 & @ wor v QU € X (pour
la main) et © (pour I'avant-bras), d’amplitude © & & @, de direction du
mouvement Y 9« & ¢ 2 P ainsi que de main utilisée & = =,

Toutefois, les mouvements droits comptent trois GR, alors que les
mouvements curvilignes en comptent quatre. Cette différence est due a
la nécessité de subdiviser en deux le plan diagonal : Sutton parle en effet
de «mouvement curviligne qui beurte le mur» % (pour la main) et > (pour la
torsion de l'avant-bras) et de «mouvement curviligne qui heurte le plancher» “1
*. Le premier est un mouvement sagittal qui se développe en hauteur (le
point de départ du mouvement se trouvant donc plus haut ou plus bas que
le point d’arrivée), alors que le deuxiéme est un mouvement sagittal qui se
développe horizontalement (le point de départ est donc plus en avant ou plus
en arriére que le point d’arrivée). Ces mouvements ne correspondent pas au
mouvement vertical « paralléle au plancher » © < et horizontal « paralléle au mur »
~ %, ou la composante sagittale est absente.

Les remarques relatives aux mouvements droits s’appliquent aussi
a ces GR. En effet, on retrouve comme précédemment un regroupement des
mouvements effectués par des articulateurs différents (bras etavant-bras), et
une séparation des mouvementsidentiques mais effectués sur des plans diffé-
rents.Deméme, ilyade nombreusescasesvides, c’est-a-direqu’ilmanquedes
correspondances entre les mouvements réalisables sur les différents plans,
mais aussi entre les amplitudes possibles des mouvements.

Comme les autres, le GR 10 des mouvements circulaires regroupe
différents articulateurs : mains O &, poignets & % et doigts ©. Toutefois,
tous les plans sont réunis dans un seul GR, avec en plus une continuité
graphique inédite entre mouvements sur le plan horizontal § et sagittal <.
Cette organisation constitue une exception a la gestion du mouvement dans
la classification de Sutton et si on analyse la distribution des informations
dans les différents niveaux du CNU, elle parait beaucoup plus homogeéne que
les autres GR de la CAT 2.

Les mouvements des mains et des poignets peuvent se décliner sur la
base de la main (ou des mains) utilisées OO O, dela répétition O O, de
lamplitude ® O et du point de départ O © O © Q© G G O. du mouvement.
En revanche, les mouvements des doigts ne varient qu’en fonction de la
trajectoire (demi-cercle - ou cercle =).

Tous les GR de la CAT 2 (sauf le GR 1 des contacts) sont trés liés entre
eux, graphiquement et dans la facon dont sont codées les informations (de
ce fait, ils présentent tous les mémes problématiques). Un autre élément
transversal a tous ces GR estla présence de nombreux « SWSsyYM de composition »
qui servent a créer des SWsyYM ad boc (cf. § V.C2) lorsqu’il faut coder des
€léments non prévus par Sutton. Il sera par exemple possible d’utiliser
le SWsyM de composition = et ses rotations pour décrire un mouvement
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hexagonal sur le plan vertical : ces SWsyM de composition se trouvent dans
les méme GR (et souvent les méme SYBASE) que leur version compléte.

Le passage de ISWA2008 a ISWA2010, a apporté des modifications dans
presque tous les Gr (saufles GR 1-2-7) de cette CAT, qui ont affecté le nombre
de REMP, plus rarement les ROT, mais pas 'organisation et la disposition
des GR, SYBASE et VAR. En effet, si dans ISWA2008 la présence de SWsym
de composition (codé comme REMP) est aléatoire, elle devient systématique
dansISWA2010, générantune grande quantité denouveaux SWsyM. D’autres
modifications ont touché les mouvements de torsions de I'avant-bras, en
donnant la possibilité a I'utilisateur de distinguer les mouvements portés
par le pouce et les mouvements portés par 'auriculaire. Toutefois, 1a version
2010 ne résout pas lesincohérences concernantle nombre d’amplitudes qu’il
est possible de réaliser dansles différents plans. Ces modifications proposées
par Sutton, bien que d’'un effet minime sur le pouvoir expressif de SW,
déterminent 'introduction de 2376 nouveaux SWsyM dans ISWA2010.

CA4T 3 : Figures et tétes

Dansla CAT 3setrouventtousles SWsyM concernantl’expression faciale
etles mouvements de la téte et du menton. A noter que dans 'ISWA2010 cette
CaT aétédéplacée, devenantla CAT 4, etque tous les GR sont décalés puisque
le GR 5 a été placé devant les quatre autres.

Dansle GR1(quiestdésormaisla CAT 4 GR2dansISWA2010) se trouvent
des SWsyMm codant la position des sourcils O, les plissements du front O,
les degrés d’ouverture des yeux @, les battements des cils @, les différentes
directions du regard . Pour tous ces SWsyM, il est possible de noter un
seul ceil ou les deux. Les sourcils peuvent varier selon leur hauteur (levés O,
neutres © ou baissés @) etleur forme (@ @). Pour les yeux et les cils, divers
mouvements sont possibles ) @ ainsi que plusieurs degrés d’ouverture
@) © etdefermeture O O . Les SWsyM codantle regard varient
en fonction de 'orientation (vertical ) ou horizontal ), de la direction (¢)
® © @ etc.), du mouvement (regard fixe ¢9, revenant toujours sur un point
@, faisant un va-et-vient @ ou encore circulaire ). Enfin, le front peut
étre plus ® ou moins O plissé. Les SWsym OO0etO(et® qui est 'union
du nez et d’'un SWsyM de contact) peuvent aussi étre utilisés pour marquer
I'emplacement, par exemple, d'un contact.

Le GR 2 (CAT 4 GR 2 dans ISWA2010) contient les positions des joues
O @, des oreilles O, du nez (D et les souffles émis par la bouche =
le nez *. Les joues peuvent étre plus ou moins gonflées € O €3 et tendues
plus ou moins haut € €9 @; les souffles peuvent étre d’inspiration %2 ¢ ou
d’expiration £ 2 ¢;le nez peut étre plissé de facon statique (5 ou dynamique
®. Les SWsym Q) O et (g (avec le composé de ce dernier ®) peuvent noter
des emplacements.

Le GR 3 (CAT 4 Gr 4 dans ISWA2010) regroupe les éléments relatifs 4 la
bouche © et aux lévres . Différents degrés d’ouverture de la bouche 0O
QLOLOLO @, de protrusion ou extrusion deslévres @, d’utilisation
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ou pas des fossettes © permettent de coder une trentaine d’expressions et
mouvements différents de la bouche et des levres.

Dans le GrR 4 (CAT 4 Gr 5 dans ISWA2010) se trouvent la langue
@ et les dents , ainsi que les mouvements du menton Q et d’autres
SWsyM indiquant le cou -, les cheveux et un SWsym indiquant un état
d’excitation du signeur (ce dernier SWsyM est, selon CSB, un résidu qui
se marie mal avecle butde SW, qui est de représenter ce que réalise le signeur
sansl'interpréterapriori). Lalangue peut étre visible D oucachéealintérieur
delabouche tout en influengant la forme des joues O;elle peut €tre statique
©® ou dynamique (&) et prendre différentes positions et formes OO
©, pour un total de dix positions différentes de la langue. Pour les dents,
17 positions et mouvements différents peuvent étre codés, selon que soient
visibles les deux rangées de dents ou une seule ©G, que les lévres soient
retroussées ou mordues (@ ) et que les dents ou les lévres soient statiques
ou dynamiques ®. Le cou et les cheveux ne sont marqués que comme
emplacements.

Le GrR 5 (CAT 4 Gr 1 dans ISWA2010), contient les SWsyMm indiquant
les mouvements de la téte () et du visage O ainsi que les différents points
de vue O et emplacements sur la téte (U. Les mouvements de la téte et du
visage varient selon le plan d’exécution (haut-bas (), droite-gauche O et
avant-arriere (), la trajectoire (O O ) et la répétition (O O O etc.).
Les points de vue permettent de noter, par exemple, le visage vu de dos O
pour noter qu'un emplacement se situe derriére la téte et non devant (par
exemple pour signer une coiffure en chignon) et peut varier selon I'axe sur
lequel on fera déplacer I'ceil de 'observateur. Enfin, les emplacements de la
téte seront situés a 360° autour du rond représentant la téte. Ces SWSYM
d’emplacement seront associés aux SWsYM indiquant le point de vue et les
autres emplacements sur le visage (nez, yeux, oreilles, cheveux, etc.) afin de
pouvoir décrire minutieusement la position exacte des signes.

Dans le passage de ISWA2008 a ISWA2010, 40 nouveaux SWsyMm de
composition ont été ajoutés, alors que 8 SWSYM ont été supprimés car
redondants. De plus, une réorganisation a été faite au niveau de quelques
SYBASE, sans rien 6ter au pouvoir expressif de SW : par exemple, le SWsym
O (1a langue cachée dans la bouche qui fait ressortir la joue) a été placé sous
un SyBASE différent de () (la langue visible en dehors de la bouche).

C4at 4 : Corps

La CAT 4 est composée de deux GR, dont le premier contient les
informations relatives aux positions = et aux mouvements des épaules —
etdutorse dusigneur -, le deuxiémela position des bras X. Dans ISWA2010,
la Cat 4 est devenue la Cat 5, sans aucune modification de son organisation
et de son contenu. Le GR 1 donne des indications sur la partie supérieure
du corps. Il est ainsi possible de noter les positions des épaules = ™, mais
aussi leur haussement et leur inclinaison lorsqu’elles bougent seules —*
ou solidairement au buste en partant des hanches (—' ou (), selon que 'on
veuille mettrel’accent sur le résultat du mouvement au niveau des épaules ou
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delatéte). Ce GR permetausside noter les mouvements du torse, qui peuvent
étre des balancements - ou des torsions =) —5. Les SWsYM peuvent se
décliner statiquement sur labase du c6té concerné (droite —* et gauche *—)
et de son inclinaison gauche-droite (— ~ =), mais aussi dynamiquement
surla base de la forme traject01re (L —),deladirection (—* ——<—*e¢tc.)
) du mouvement. Ces variations
ne s’appliquent pas de fagon homogene a tous les SWsyM de ce GR.

Dans GR 2, se trouvent les positions (uniquement statiques) du bras.
Ce GR présente quelques SWsYM qui peuvent étre utilisés tels quels pour
décrire un (\ etc.) ou deux bras (X,  etc.) mais il contient surtout
des SWsyM de composition permettant de représenter 'éventail complet
des positions possibles des bras et 'on n’y trouve par conséquent que des
lignes droites de différentes longueurs (— — — etc.) et inclinaisons (I /
/ / = — —). A noter qu'en SW la représentation des bras n’est nécessaire
que si ceux-ci servent comme emplacement pour un contact ou si leur
position est pertinente linguistiquement, mais non prédictible en regardant
I'emplacement des configurations de la main.

Enfin, ce GR 2 contient aussi des SWsyYM de composition pour les doigts
n110> sans que leur présence soit plusjustifiée ici qu’ailleurs, et qui devraient
permettre de constituer de nouvelles configurations ou bien de préciser un
emplacement.

Dans la version ISWA2010, le GR 1 n’a subi aucune modification,
contrairement au GR 2. Dans ce dernier, une épaisseur a été ajoutée pour
tous les SWsyM de composition des bras (il est désormais possible de noter
le bras — ou =) ainsi que deux nouvelles longueurs pour les lignes. Pour les
SWsyM de doigts, les différentes formes étaient classées comme REMP en
2008, elles ont juste été reclassées comme VAR, sans en modifier le nombre.
Il y a donc 160 nouveaux SWsyMm dans 'ISWA2010 qui sont liés a cette CAT.

C4T 5: Dynamique et rythme

La CAT 5ne compte qu’'un seul GR, qui contient des indications relatives
au rythme du mouvement > >~ - © et 4 la coordination pour les mouvements
a deux mains - ¥ >~ ©, Dans ISWA2010, la CAT 5 a été avancée et est devenue
CAT 3 (raison pour laquelle les CAT 3 et 4 ont changé de place), mais sans
aucune conséquence sur son organisation et sa fonction.

Dans GR 1, le mouvement peut étre rapide =, lent —~, tendu *~ jusqu’a
I'arrét total (c’est-a-dire que ce SWsYM est aussi utilisé pour coder 'absence
de mouvement) ou relaxé “. La coordination donne des indications sur le
mouvement relatif d’'une main par rapport a l'autre : les deux mains peuvent
donc bouger ensemble ~, ou de fagon alternée ¥, séquentielle > ou graduelle

o
C

Tous ces SWsYM peuvent étre orientés différemment (~ 2> O etc.), et
les SWsyM relatifs 4 la dynamique peuvent aussi varier en intensité (> ).
Les orientations ne sont ici que des modifications purement graphiques,
qui permettent un meilleur agencement des SWsyM dans la vignette mais
ne changent rien au pouvoir expressif de SW. La encore, avoir prévu ses
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variations purement graphiques n’ade sens que dansla version informatique
de SW.

CAT 6 : Ponctuation

La CAT 6 contient les SWsyYM de ponctuation qui, dans les textes en SW,
servent a marquer des pauses plus ou moins longues. Le choix est fortement
influencé par la ponctuation de I'alphabet latin, puisqu’on retrouve le point
= lavirgule ,le point-virgule === le point final === et la parenthese
== == Dans ISWA2010, cette CAT etla suivante ont été inversées:la CAT 6
est donc devenue CAT 7 et vice versa, sans impact sur leur contenu et leur
organisation.

Tous ces SWsYM peuvent subir des RoT. Toutefois, si le passage de
I'horizontale a la verticale permet d’utiliser ces SWsyM tant pour 'écriture
de haut en bas que pour I’écriture de gauche a droite, les autres RoT, qui
permettent d’écrire en diagonale, de bas en haut ou de droite a gauche,
semblent moins justifiées (Figure 72).

~[2

1o 2 — 53

F1G. 72. Rotations des SWsyM de ponctuation. (Les cercles identifient les lectures de haut en
bas et de gauche a droite; les autres sens de lecture (de bas en haut, de droite a gauche et en diagonale) sont
assez insolites et n‘ont pas vraiment de raison d'étre. Source : Bianchini, 2012a)

Pour les SWsyYM représentant le point et la virgule, il existe aussi trois
modifications (=== === ===) qui indiquent une pause plus ou moins
marquée (on se souviendra que - > = sont repris des SWsyM représentant
la dynamique des signes, qui ont été présentés dans la CAT 5).

CAT 7 : Subdivision avancée

Une derniere CAT contient des SWsymM qui sont des vestiges de
I’évolution de DanceWriting vers SW (cf. § IV.Al) : ils permettent de coder
I'emplacement exact d’'un élément du signe oo & ® ou d'un contact O ﬁzq
T oula position du signeur par rapport a 'espace @ Dans ISWA2010,
cette CAT est notée comme CAT 6. Les SWSYM qui la composent n’ont pas
subi de modification, méme si certains ont été déplacés au seinde la CAT. Par
exemple, oo 2 et [|!|!|], quiétaient des VAR d’'un méme SYBASE dans ISWA2008,
sont devenus trois SYBASE distincts dans ISWA2010.

Lors de la transcription, ces SWsyYM servent a représenter des éléments
complémentaires a la forme du signe (par exemple la distance exacte entre
le corps du signeur etla main ou la hauteur des mains par rapport au sol). Par
leur forme et leur utilisation, ces SWSYM sont « étrangers» au systéme SW,
car il n’est pas possible de les intégrer dans une vignette au méme niveau que
les autres éléments (par exemple, le rapport de taille entre A d®ne permet
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pas de mettre le premier SWsyYM dans une vignette, parce qu’il est beaucoup
plus petit que les autres; Figure 73). Ces SWsyM ont donc une utilité pour
la transcription mais pas pour I'écriture.

Vignette Glyphes
classique  «advanced search »

O S
d

F1G. 73. Les SWsyM « Advanced Search » indiquant 'emplacement exact de la main
ne s’integrent pas avec les SWsyM composant la vignette « classique » et semblent
«étrangers» a SW (Source : Bianchini, 2012a)

Il enfin faut souligner que membres du LABLIS&S n’utilisent pas ces
SWsyM, dont ils ignorent la fonction, voir I'existence.

B. ANALYSES IN VITRO DE SW

La schématisation de la classification de Sutton permet de mettre en
évidence la présence d’irrégularités et de cases vides qui donnent I'idée d’'un
systéme désordonné. Cependant, d'une certaine manicre, ces incohérences
présentent des régularités : divers problémes posés par la classification de
Sutton sont présents de fagon trés semblable dans plusieurs CAT. Dans ce
paragraphe 'ISWA sera repris plus en détail, pour analyser les différents
problémes récurrents de cette classification.

B.1. Criteres d'organisation de I'TSWA

Dans cette premiere partie, sont analysés les problémes liés aux choix
de Sutton en matiere de classification, c’est-a-dire les critéres qui fondent sa
subdivision des SWsyM en CAT, GR, SYBASE et VAR, et dont la logique n’est
pas toujours évidente, du moins a premicre vue.

CAT ou GR

Les SWsYM quiserventareprésenter les LS peuvent €tre organisés selon
différents critéres, tels que le type de paramétre (configuration, mouvement,
emplacement), 'articulateur concerné (mains, visage, corps, bras, etc.) oule
plansurlequelsesitue (ouse développe) un paramétre. Dans sa classification,
Sutton utilise ces organisateurs, mais sans que ce soit reflété de facon
systématique dans 'organisation des CAT et des GR.

Ainsi, les configurations de la main sont classées dansla CAT 1, alors que
leurs mouvements sont présentés séparément dansla CAT 2; enrevanche, les
configurations (ou positions) du corps sont présentées dans la CAT 4, mais
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en union avec les mouvements correspondants. Il n’est donc pas possible de
définir exactement les éléments constitutifs d’'une CAT ou un GR.

L’exemple le plus clair du manque de définition des organisateurs dans
la classification de Sutton est fourni par la CAT 2, ou sont regroupés les
SWsyYM qui représentent les contacts (* * # © ), ainsi que les mouvements
des doigts (~ =, etc.), des mains (&= @ O etc.), des poignets (¢ ® etc.) et des
avant-bras (% % etc.) articulés sur les plans horizontal, vertical et sagittal.
Il semblerait que cette CAT soit organisée principalement autour du plan
sur lequel est effectué le mouvement, puis selon le type de mouvement et
ensuite sur la base de 'articulateur. Cela est vrai si 'on ne considére pas le
GR 10 « mouvements circulaires », dont les éléments ont en commun le type
de mouvement (circulaire) mais pas le plan de réalisation. Parmi les SWsym
du GR 10, on retrouve aussi les mouvements des doigts, déja étiquetés dans
le GR 2 des mouvements des doigts.

La hiérarchisation des éléments qui servent a2 ordonner la classification
de Sutton est donc problématique. Loin de vouloir établir de facon définitive
quel élément est le meilleur pour ordonner les SWsym, CSB propose de
choisir un critére unique qui permette de différencier les CAT et les GR :
l'articulateur (c’est-a-dire la partie du corps qui est impliquée dans la
réalisation du paramétre du signe représenté par le SWsyM) est, 4 son avis,
sinon le plus juste du moins le plus immeédiat et facile a appliquer.

Cette organisation sur la base des articulateurs n’est pas une nouveauté
pour SW: onlaretrouve dans 'organisation de la CAT 3 (les figures et tétes),
ol les yeux forment un GRr distinct de la bouche et du nez, et de la CAT 4 (le
corps), ou les épaules sont dans un Gr séparé par rapport au buste.

La reclassification proposée par CSB est donc fondée sur des CAT
qui refletent les parties du corps. Toutefois, ce critére de classification ne
permettra pas de tout résoudre; par exemple, les contacts resteront non liés
a une partie du corps puisqu’ils sont représentés par leur mode d’exécution
et non par leur emplacement.

SyBase ou Var

Comme indiqué plus haut, il est possible de retrouver dans un méme
GR plusieurs articulateurs et types de mouvements. La subdivision sur la
base des articulateurs doit donc avoir lieu plus en aval, c’est-a-dire dans les
SYBASE.

En considérant toujours la CAT 2, et en particulier le GR 3 des mou-
vements droits, on remarque (Tableau 30) que le SYBASE peut différencier
deux trajectoires distinctes d’'un méme articulateur sur le méme plan (ex :
« &) et peut aussi permettre de discriminer différents articulateurs (ex: la
main < et 'avant-bras <) ; mais la distinction entre articulateurs peut aussi
étre confiée au critére de VAR (ex : main < et poignet ¢), méme si la VAR est
plus souvent utilisée pour indiquer différentes amplitudes du mouvement
(comme € & & ),

Puisque, chez Sutton, 'articulateur n’est pas un critére central pourl’or-
ganisationdu mouvement, le fait de mettre systématiquementle mouvement
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TaB. 30. ISWA2008, CAT 2, GR 2 : mouvements droits paralléles au mur (Source :
Bianchini, 2012a)

CATGR 02.03 : mouvements droits paralléles au mur
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du poignet parmiles VAR des mouvements des mains est cohérent. Mais cette
cohérence se perd lorsque, par exemple, Sutton subdivise les mouvements
circulaires (CAT 2 GR 10; Tableau 31) en utilisant les SYBASE (au lieu de la
VAR) pour distinguer les articulateurs (comme main ®, poignet & et doigts ).

TAB. 31. ISWA2008, CAT 2, GR 10 : mouvements circulaires (Source : Bianchini, 2012a)

CAT GR 02.10 : mouvements circulaires
SyBase 003 004 005 006 007 008

25 8 G | & | & |9 | =] a
BRI AN NE-NE NN
s L

4

I

Cette hétérogénéité des critéres identifiés par les VAR n’affecte pas
seulement la CAT 2 des mouvements mais aussi la CAT 1 des configuration
(Tableau 32). Eneffet,le SYBasEd atrois VAR qui se différencient uniquement
par la pliure d’un doigt (le droit 8, le gauche d ou aucun df). Or les SWsym &f
d d, eux aussi, se différencient par la seule pliure d'un doigt; sauf que dans
ce cas, ils sont considérés comme trois SYBASE différents et non comme trois
VAR d’'un méme SWSYM.

Apres avoir analysé de facon approfondie la classification des configu-
rations dans SW, CSB affirme que les critéres permettant d’assigner une
configuration a un SYBASE indépendant ou a une VAR ne sont pas liés a des
considérations linguistiques. Elle cherche alors d’autres explications, identi-
fiant quatre facteurs qui semblent pousser Sutton a classer une configuration
comme VAR : une différente inclinaison des doigts (comme dansd d ou 2 ™ ou
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TaAB. 32. ISWA2008, CAT 1, GR 2 : configurations index et majeur (Source : Bianchini,
2012a)

CATGR 01.02 : configurations index et majeur
SYBASE 00I | 002 | 003 | 004 | 005 | 006 | 007 | 008 | 009 | OIO | OII 012

o I g Al g da]D

n

93399 0uD 0); une différente pliure des doigts (d dd) ; une différente « forme
de base» de la main (3  ou b & ou J 2); enfin, une différente superposition
des doigts (Y1 ou®® ou © W), Toutefois, ces critéres n’étant pas appliqués de
facon systématique, il n’est pas exclu de rencontrer des configurations qui,
méme si elles ne sont différentes que par la superposition des doigts, sont
néanmoins classées sous deux SYBASE différents.

CSB cherche I'explication de ces classifications dans I’évolution histo-
rique de la classification de Sutton. Il est en effet fort probable que, pour ne
risquer de compromettre la compatibilité entre les versions ni I'intégrité des
textes produits avec des versions précédentes de 'ISWA, Sutton ait décidé
d’éviter autant que possible de modifier le code d’identification (CNU) des
SWsyM déja présents. Elleaalors diajouter lesnouveaux SWsyM en utilisant
les espaces vides de sa classification et elle I'a fait en essayant de garder une
certaine logique dans sa classification (sinon elle aurait simplement ajouté
tous les nouveaux SWsyM 2 la fin de chaque GR).

Pour tester cette hypothése, CSB analyse I’évolution de CAT 1 GR 2 2
partir de 2002 (Figure 74).

CAT o1 GR 02 : configurations index et majeur

000000 NN 0000
1 2 3 4 5 6 7.1 7-2 7-3

200800000
1 2 3 4 5 6

7 8 9

Iy A A Iy

1 1 1 1
3 4

1 2 5
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FIG. 74. Evolution du SW de 2002 a 2008 (pour les SWsym de la CAT 1, GR 2)
(Les fleches entieres indiquent que le CNU, numéro d'identification du SWsyM, n'a pas changé, alors que les
fleches pointillées signalent un changement. Source : Bianchini, 2012a)

Dans ce schéma, les fléches entiéres montrent le maintien du CNU
lorsqu’'un SWsyYM est exporté d’'une version a I'autre, tandis que les fleches
pointillées indiquent un changement du code d’identification. Entre 2002
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et 2004, le maintien du CNU ne semble pas une priorité; discours différent
si I'on observe le passage entre les versions 2004 et 2008, ou les SWsym
maintiennenttousleur code. Pour ajouter trois SWsyM (deux aprésle SYBASE
007 et un aprés 010), Sutton classe les nouveaux SWsyM dans les VAR, ce
qui permet de garantir 'export des données de la vielle version de 'ISWA
vers la nouvelle, sans rupture de compatibilité. Ce schéma permet aussi de
comprendre pourquoi f ¢ &f ne sont pas des VAR : ils sont apparus bien avant
que Sutton ne décide d’utiliser les VAR pour éviter de modifier les CNU.

Il s’agit donc l1a d’'un changement motivé par la nécessité de ne pas
bouleverser le CNU a chaque modification du systéme. Cela explique bon
nombre des problémes liés a la classification de SW, tant dans la CAT 1 que
dans les autres (y compris la CAT 2 du mouvement).

Toutefois, Sutton n’arrive pas 2 maintenir ce critére logique dans toute
la version 2008 de 'ISWA. Par exemple, les VAR de < étaient numérotées 1¢
2<=3=4+4en 2004, mais danslaversion suivante, en ajoutant une amplitude
supplémentaire, Sutton renumérote les SWSYM en 1¢ 2¢= 3= 4= 5¢.

Il y a donc, pour les SYBASE et les VAR de nombreuses irrégularités
dansla disposition a I'intérieur de la classification, la plupart étant motivées
par I'évolution historique de SW. En 2010, avec la sortie du nouvel ISWA
que Sutton voulait «siable», il a été décidé d’éliminer une grande partie
des irrégularités dans I'attribution du critére VAR, mé€me si cela comportait
des difficultés lors de la conversion a 'ISWA2010 de textes écrits avec
I'ISWA2008.

B.2. Analyse des lacunes présentes dans la classification de Sutton

Dans la classification de Sutton, il est donc possible de constater des
irrégularités touchantala disposition des éléments au sein de plusieurs CAT,
GR, SYBASE et VAR cesirrégularités sontdictées par unelogique (pastoujours
trés rigoureuse) de regroupement sur la base des plans de travail et par la
volonté de sauvegarder le CNU des SWsyM dans le passage de la version
2004 ala version 2008 de 'ISWA (exigence qui n’est pas maintenue lors du
passage a 'ISWA2010).

Il existe toutefois des éléments de la classification dont les irrégularités
ne peuvent étre attribuées aux deux critéres exposés ci-dessus : le probléme
des «configurations du talon », les lacunes dans les trajectoires des mouve-
ments et les irrégularités dans les expressions du visage.

SWsym du «talon de la main »

La CAT 1 de la classification de Sutton semble, au premier abord, trés
logique. Chaque SYBASE ou VAR (on a vu que dans ce cas, les deux niveaux
indiquent la méme chose) subit 8 REMP identiques et 16 RoT (cf. Tableau 28
et §V.A).

Mais il y a huit configurations qui font exception a cette régle car
elles sont privées de certaines orientations (en gris dans le Tableau 33);
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CSB les appelle «configurations déficitaires » et isole les caractéristiques qui les
distinguent de toutes les autres configurations.

TaB. 33. ISWA2008, CAT 1, GR 5 : configurations 5 doigts; CAT 1, GR. 10 :
configurations pouce (Les cases en gris indiquent les configurations «déficitaires». Source :
Bianchini, 2012a)

CAT GR 01.05 : configurations cinq doigts
SYBASE| 001 | 002 | 003| 004 | 005| 006 |007/008|009| 0IO | OII [0I2| 0I3 |0I4|0I5| 016 |[...]
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CAT GR 01.10 : configurations pouce
SYBASE| 00I | 002 004 [ 005[ 006 [007|008]|009] 010 | 01I]012] 013
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Le premier groupe, que Sutton nomme configurations du «falon de la
main » contientsept configurations (Tableau 34a-g). « Talon » estlatraduction
de «bheel of the band » (le terme choisi par Sutton) qui est utilisé pour décrire
I’ensembles des petits os qui constituentle carpe (la partie de la paume la plus
proche du poignet). Ces configurations sont toutes prévues exclusivement
avec la main vue de c6té, d’ou la couleur blanc/noir, mais la division entre les
deux couleurs est effectuée horizontalement et non verticalement, comme
c’est le cas avec tous les autres SWsyMm.

TAB. 34. Configurations «du talon» accompagné de leur nom selon Sutton (Source :
Sutton, 2010)

SE— T 7 = ) =
(a) ‘talon’ avec (b) ‘talon’ avec (c) ‘talon’ avec (d) ‘talon’
pouce plat latéral pouce main plate en poing
sV L1 A ,e€32 @%rns
2 el . iy — 1 @ ﬁ
(e) ‘talon’ avec (f) ‘talon’ avec (g) ‘talon’ avec (h) main plate
5 doigts ouverts 5 doigts ouverts 5 doigts ouverts intermédiaire
et 4 doigts recourbés et tous recourbés entre les paumes

Un dernier SWsym (i (Tableau 34h) fait partie des configurations
déficitaires mais non des configurations du talon. Il n’est représenté que vu
de face il ou de dos 1 et il s’agit du seul SWsyM de configuration ot la régle
graphique du blanc et noir (distinguant la vue de paume et la vue de dos de
ma main) n’est pas respectée, le SWsyM étant toujours bicolore dans la partie
inférieure : la représentation de la partie de la main visible est laissée au seul
sommet du dessin de la main. Par rapport aux configurations du talon, la
différence est que {i se trouve sur le plan vertical et non horizontal.

Les difficultés de compréhension de ces SWsyM de la part des membres
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duLABLIS&S ont poussé CSB a demander des éclaircissements a Sutton elle-
méme. Celle-ci explique :

Le symbole du talon de la main est un autre moyen d’écrire la main paralléle au
plancher. Vous pouvez écrire la méme position de facon différente... en utilisant
la vue du haut ou la vue de face. Dans la vue de face, vous voyez le poignet,
que nous appelons le talon de la main. Les symboles du talon de la main ont
été insérés dans SW pour nous aider a marquer certaines positions qui étaient
difficiles a écrire. La vue de haut de méme que la vue de face sont toutes deux
correctes. Vous n’étes pas obligés d’utiliser 'une plutoét que l'autre : c’est au
choix. (Sutton, 2011; trad. par nous)

Sutton affirme aussi qu'une méme position de la main peut-étre
représentée par un SWsSYM du talon ou par un SWsyYM plus traditionnel
(Figure 75) et Wohrmann, un de ses collaborateurs, ajoute :

Dans les premiers temps, lorsque nous avons écrit le document [...], nous
n’utilisions pas ces symboles. Et jusqu’a ce jour, je ne les utilise presque jamais
[...]. Mais qui sait s’il n’arrivera pas un moment ot quelqu’un se sentira plus
a l'aise en écrivant l'angle diagonal exact — dans ce cas, ils seront utiles.
(Woéhrmann, 2011c)

Talon de la main ou vue de dessus ?
La main a plat, les doigts pointés vers l'avant, le bras paralléle au plan du sol, peut étre écrite
depuis un point de vue frontal, grace au « talon de la main », ou d’'un point de vue traditionnel

Deux fagons d'écrire la méme forme de main
...utilisez I'un ou l'autre symbole...

vue du vue du vue du vue du
talon de dessus talon de dessus
la main la main
Y
= ] -—
= -

F1G. 75. Deux facons de marquer la méme orientation de la main plate, avec le
SWsyYM «main plate» ou «talon avec main plate » (Source : Sutton, 2011)

Cette derniére affirmation de Wohrmann est intéressante car elle
confirme que ces SWSYM ont été insérés dans 'ISWA par scrupule de
complétude mais que leur utilisation est moindre, voir absente. Ils n’ont
toutefois pas été éliminés de 'ISWA, dans I’éventualité qu’un jour quelqu’un
veuille s’en servir. CSB considére en revanche ces SWsYyM comme inutiles,
voire génants, puisque leur présence complique la compréhension de
l'organisationde SW.Elledécide doncdeleséliminer de sareclassification (cf.
§ VII). Elle considére en effet, sur labase de son expérience avec les scripteurs
du LABLIS&S, que si un utilisateur a vraiment besoin d’indiquer un tel degré
dedétail,ilrecourraprobablementalacréation d’un SWsyM ad boc (cf. § V.C2).
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Mouvements des mains : irrégularités des trajectoires

Dans le cadre des mouvements (CAT 2), il a été montré que le panachage
des différents articulateurs est dicté par le choix qu’a fait Sutton de
déterminer ces GR principalement (mais non exclusivement) sur la base
des plans d’exécution des mouvements et que la confusion entre ce qui est
exprimé par chaque SYBASE ou par une de ses VAR est attribuable al’évolution
de SW.

Un examen rapproché de cette CAT dévoile plusieurs incohérences
en ce qui concerne d’autres critéres qui influencent le mouvement : en 'oc-
currence, la trajectoire et 'amplitude du mouvement.

Les tableaux créés par CSB dans sa thése pour analyser la classification
de Sutton fontbien ressortir les problémesliés a’'amplitude du mouvement:
la VAR est souvent utilisée pour distinguer un méme mouvement effectué de
plusieurs facons différentes, comme 1€ ,2 & 3 et & 4 .

Le Tableau 35 montre — au moyen de couleurs différentes — les
trajectoires prévues pour le mouvement curviligne des mains sur le plan
vertical (CAT 2 GR 6). Les différentes trajectoires peuvent étre effectuées
selon des amplitudes dont le nombre varie; par exemple, un quart de cercle
@ et un demi-cercle ¥ peuvent étre dessinés selon quatre amplitudes
différentes, mais trois-quarts de cercle ) ne peut avoir que deux amplitudes;
de méme, un mouvement avec une boucle simple ¥ peut avoir trois
amplitudes, mais une double boucle ©> sera invariable et une simple boucle
plus ample ¥ en aura deux.

TAB. 35. ISWA2008, CAT 2, GR 6 : mouvements curvilignes paralléles au mur
(Chaque couleur indique une trajectoire de mouvement des mains différente; les SWSyM barrés indiquent
les mouvements de 1'avant-bras. Source : Bianchini, 2012a)

CAT GR 02.06 : mouvements curvilignes paralléles au mur
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Toutes ces irrégularités, qui existent aussi dans les autres GR de
mouvements (des mains et des avant-bras), ne sont pas justifiées par
des raisons articulatoires ou par I’évolution du systeme dans le temps. Il
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semblerait simplement que Sutton ne considére pas que 'uniformité soit
nécessaire.

A la lumiére de cette considération, CSB se penche de plus prés sur
la question de savoir s’il est utile de représenter plusieurs amplitudes du
mouvement. Dans I'écriture manuelle, il est possible de représenter toutes
les amplitudes que 'on désire, puisque cette dimension est non discréte.
En revanche, lorsque I'écriture est numérique, elle implique de prévoir en
amont, c’est-a-dire dans 'ISWA, tous les SWsyYM qui seront nécessaires a la
composition. Sutton se trouve donc obligée d’envisager a priorilesamplitudes
qui seront nécessaires (Figure 76).

O ®
@ hﬁnﬂﬂ ®) hmm

F1G. 76. Amplitude du mouvement (a) dans l'écriture numérisée et (b) dans
I’écriture manuelle : 1a premiére a besoin de rendre discréte une unité qui ne l'est
pas; la deuxiéme peut indiquer toutes les amplitudes. (Source : Bianchini, 2012a)

Cet exemple permet de comprendre que Sutton a voulu, au fil des ans,
augmenter le nombre d’amplitudes possibles pour les mouvements, afin de
permettre une plus grande liberté d’expression aux utilisateurs de SW. Mais
cela n’explique pas pourquoi elle n’a pas choisi un nombre fixe et homogene
d’amplitudes pour toutes les trajectoires du mouvement que SW permet de
tracer.

L’analyse des  trajectoires  des mouvements  curvilignes
(Tableau 36) montre que, chez Sutton, quatre seulement des 13 trajectoires
existantes contiennent bien les quatre plans de travail possibles. Comment ex-
pliquer cela? SW a été, jusqu’en 2010, un systéme en perpétuelle évolution;il se
peut donc (mais ce n’est qu'une hypothése) que lors des différentes phases de
réorganisation, Sutton et ses collaborateurs aient ressenti I'exigence d’ajou-
ter telle ou telle autre trajectoire sur un des plans, sans estimer utile de faire
de méme sur les autres plans. Selon CSB, c’est un manque d’homogénéité
dans la classification, qui devrait €tre résolu puisque, dans la pratique, tout
mouvement pouvant s’effectuer sur un plan est exécutable sur tous les autres
plans.

Expressions du visage

Concernant I'expression du visage (CAT 3), il existe différents articu-
lateurs que Sutton subdivise en 5 GR (yeux; bouche; joues et nez; langue,
dents, menton, cou, cheveux; visage). Les lacunes y sont moins évidentes
que dans les CAT 1 et 2.

Pour faciliter la composition de signes en SW avec les SWsym
représentant les expressions du visage, Sutton prévoit des SWsym qui
sont associés au rond représentant le visage ® ou qui sont isolés “*. Les
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TAB. 36. Comparaison des trajectoires des mouvements curvilignes sur les plans
vertical (Py), horizontal (Py), sagittal sur I'axe haut-bas (Ps I% et avant-arriére
(Ps<«>) (Source : Bianchini, 2012a)
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premiers permettent une composition plus rapide, mais les seconds sont
indispensables dansle cas otile visage est particulierement chargé de SWsym
(au risque de superposer divers éléments), ce qui limiterait la lisibilité

(Figure 77).
() ﬁ (®) g

F1G. 77. Disposition des éléments du visage en cas de surcharge des informations :
l'utilisation de SWsyM associés au rond qui représente le visage (a) rend la lecture
plus difficile que si I’on utilise des SWsym indépendants (b) (Source : Bianchini, 2012a)

Leslacunes se situent justement dans cette partie de la classification. En
effet, pour chaque élément, Sutton choisit les diverses solutions graphiques
de facon assez irrégulieére. Le Tableau 37 en fournit quelques exemples.

Un méme élément du visage peut étre cod€é par plusieurs SWsym
différents en indiquant ou pas le rond du visage (ex : @ ou ») et en
différenciant ou pas le coté gauche du co6té droit (ex :  ensemble ou
~ et * séparés) du visage. Le Tableau 37 montre que Sutton prévoit des
combinaisons de SWsyM différents selon les articulateurs (sourcils @,joues
0, yeux 0, regard @, front O).

Cette grande variabilité est justifiable si 'on regarde la symétrie de ces
SWsyM. Par exemple, le front n’a pas de coté droit ou gauche, ce qui
explique qu’on ne puisse marquer ce SWsyM qu’avec le rond du visage O
ou sans -. En revanche, la différence entre © et O réside en ce que * et * sont
spéculaires, tandis que - et “sontidentiques:ilestdoncinutile de différencier
lagauchedeladroite dansle deuxiéme cas, puisque graphiquementle SWsym
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TaB. 37. Comparaison entre les différentes versions (droite/gauche, avec/sans
visage) des SWsyYM représentant des expressions du visage (chaque option
correspond 4 une VAR différente) (Source : Bianchini, 2012a)

droite ~n -
+ gauche @ 7 O " @ @ " @
droite @ Al O ¢ @ ~ ®

e O+ OO -

pourl'ceildroitseraidentique a celui pourle gauche!®%. Cette explication vaut
aussi pour (9, sauf qu’il est impossible dans ce cas de représenter un seul
ceil associé au rond du visage; en effet, sauf strabisme ou réalisation d’'un
clin d’ceil, on part du principe que les deux yeux regardent toujours dans la
méme direction. Mais cela n’explique pas pourquoi Sutton ne prévoit pas la
possibilité d’écrire €3 avec les deux joues gonflées sans le rond du visage.

L’irrégularité de ces éléments est donc justifiée par la symétrie des
éléments. Pour rendre son systéme plus homogeéne, Sutton aurait di tabler
sur cette notion de symétrie, en harmonisant d’un c6té tous les articulateurs
symétriques (yeux, joues, voir aussi la bouche dans de nombreux cas) et de
lautre ceux qui ne le sont pas (front, nez, menton, etc.).

De nombreux autres manques d’homogénéité, plus ponctuels, sont
présents dans cette partie de la classification. Le regard, par exemple, peut
étre orienté sur le plan vertical ou horizontal s’il s’agit du regard rectiligne
@ @ ou curviligne ©, mais cette possibilité n’existe pas pour le regard
circulaire €.

Est-il vraiment utile d’'uniformiser tous ces SWsym? La réponse est
affirmative en ce qui concerne la représentation informatique car, par
exemple, le manque de différenciation visuelle entre - (ceil droit) et - (ceil
gauche) se refléte aussi dans l'attribution aux deux d’'un méme CNU ce qui
rend impossible, entre autres, d’effectuer une recherche de tous les signes
ou I'ceil gauche est fermé (tandis que I'ceil droit ne I’est pas). En revanche,
pour la représentation manuscrite ou celle sur laquelle on ne devra pas faire
de recherches de SWsymMm, la réduction du nombre de SWsym permet de
simplifier le systéme.

Les irrégularités ne sont pas dues exclusivement a la facon dont Sutton
a classé les SWsyM : dans certains cas, les incohérences se situent bien plus
en amont, dans les choix graphiques destinés a représenter telle ou telle
autre composante des signes. Ce manque de systématicité graphique peut

engendrer des problemes de compréhension du fonctionnement des SWsyM.

104. Dans ce cas, I'information concernant 'eeil intéressé sera donnée par la position de
I'ceil dans I'espace du visage : si le SWsyM est positionné dans la moitié gauche du visage, il
s’agira de l'ceil gauche; s’il est place du coté droit, il représentera l'ceil droit.
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B.3. Analyse des solutions graphiques de SW

En SW, le point de vue proposé par Sutton (2008) pour I'écriture est
celui du producteur du signe. Le c6té droit de la vignette correspond donc a
ladroitedusigneur/scripteur, etle c6té gauche asagauche;de méme,lorsque
le SWsyM représente la paume de la main, c’est que le signeur/scripteur
voit sa paume. Ce point de vue s’avére souvent difficile a acquérir par le
scripteur, surtout lorsqu’il effectue des transcriptions, car il 'oblige a se
mettre dans la peau du signeur alors que l'il est récepteur d’'un signe. Au
cours de la préparation de sa thése, CSB a vu les membres du LABLIS&S
produire de nombreuses explicationsimagées pour tenter de rendre explicite
le fonctionnement du point de vue du signeur afin de s’en approprier. Ces
explications ne sont pas toutes appropriées, mais les passer en revue permet
de comprendre l'origine des difficultés rencontrées par utilisateurs de SW
pour acquérir ce point de vue particulier.

Il faut souligner que la recherche d’'une image permettant de comprendre
parfaitement le fonctionnement du point de vue du signeur équivaut
a la recherche d’une projection géographique permettant de reproduire
parfaitement le globe terrestre sur une carte plane. Il est en effet possible
de faire un paralléle entre les difficultés rencontrées dans I'explication du
point de vue du producteur et les problémes éprouvés par les géographes
lors de I'établissent d'un planisphére (Figure 78) : en mettant 4 plat le globe
terrestre il faut choisir entre respecter les surfaces (projection équivalente),
lesangles etles formes (projection conforme) ouladistance surles méridiens
(projection aphylactique).

F1G. 78. Exemples de planisphéres établis selon différents types de projections
(Source : Dawidowicz, 2012)

Chaque choix permettra de résoudre une partie du probléme, mais
conduira aussi a devoir en ignorer une autre. De méme, en SW, il est difficile
de trouver une seule image qui permette d’expliquer entiérementle pointde
vue du producteur du signe. Il sera donc possible d’utiliser chacune de ces
explications pour expliquer une partie différente du probléme.

La premiére explication imagée, qui ressort de maniére récurrente, est
quel'onécritce quel’onvoit,donconvoitatraversses propres yeuxlessignes
que l'on fait : méme lorsqu’on regarde quelqu’un d’autre signer, on se met
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dans sa peau pour le représenter. Une autre version de la méme explication
imagée, est que I'on se trouve derriére le signeur et que, par conséquent, on
voit ce qu’il voit lui-méme.

Cette explication permet de comprendre aisément la question des
configurations, qui sont marquées selon le point de vue du producteur (blanc
silesigneurvoitlapaume;blanc/noirs’il voitle coté etavecleblancducotéde
la paume; et noir s’il voit le dos de 1a main). Il serait en effet possible d’enfiler
des gants bicolores, blanc sur la paume et noir sur le dos, et on obtiendrait
dans la réalité cet effet noir/blanc (Figure 79).

de.de) mb

F1G. 79. Représentation du c6té de la configuration de la main selon le point de
vue du producteur du signe : (a) «je» vois la paume; (b) «je» vois le coté; (c)
«je» vois le dos (Source : Bianchini, 2012a)

Cette explication permet aussi de prendre en compte les mouvements
des mains sur le plan vertical, qui iront exactement vers la gauche lorsqu’ils
sont représentés avec une fleche allant vers la gauche, et vers la droite
dans le cas opposé. Les mouvements sur le plan horizontal et sagittal,
qui nécessiteront des escamotages graphiques pour faire comprendre si
le mouvement se rapproche ou s’éloigne du signeur seront un peu moins
évidents (Figure 80).

(a) (b)

F1G. 80. Mouvement droit sur le plan (a) vertical et (b) horizontal (Source :
Bianchini, 2012a)

Toutefois, cette explication ne permet pas de comprendre la représen-
tation des éléments qui sont situés au niveau de la téte du signeur. En effet,
aucune partie du visage du signeur n’est visible au signeur lui-méme, ce qui
impliquerait, en raisonnant par ’absurde, que SW ne devrait pas permettre
de le représenter.

Une deuxiéme explication imagée visuelle vient donc en aide a la
premiere : c’est I'explication par le miroir ou le timbre a encre. Dans le
premier cas, on explique SW comme si le signeur voit dans un miroir qui
réfléchit son image quand il signe. Dans le deuxiéme cas, 'image de son
corps est timbrée sur le papier, comme si le signeur était recouvert d’encre.
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La premiére version donne I'impression d’un support vertical, qui pourrait
étre I’écran d’un ordinateur (écriture digitale) tandis que dans le deuxiéme
cas, le support est horizontal, comme le papier (écriture manuelle).

Cette deuxiéme image permet d’expliquer clairement la disposition
des éléments du visage en SW. Comme dans un miroir (ou un timbre), les
éléments a gauche se trouvent a gauche et ceux a droite se trouvent a droite.
De méme, elle permet d’expliquer les mouvements verticaux (et, comme
pour I'explication précédente, des escamotages sont nécessaires pour les
mouvements sur le plan horizontal et sagittal).

Toutefois, cette explication devient inapplicable lorsqu’il s’agit d’expli-
quer l'orientation des mains. En effet, si ce que le signeur voit estla paume de
sa main, ce que le miroir lui renvoie est le dos. Il se trouve donc que le miroir
propose au signeur son signe du point de vue récepteur, tout en respectant
la disposition gauche/droite du point de vue du producteur (contrairement
aux photos/vidéos qui renversent — ou plutdét remettent en place — la gauche
et la droite).

Comme dans la premi€re explication fournie, 'idée du miroir ne peut
pasexpliquerentierementle pointde vue du producteur dusigne, puisqu’elle
fonctionne pour le visage mais non pour les mains.

Dans sa thése CSB essaye de fournir une synthése de toutes ces
différentes explications, en proposant de considérer le point de vue dans
SW comme celui d'un bonhomme-scripteur situé a I'intérieur de la téte du
signeur.Ilest possibled’imaginer une personne qui,del'intérieurdelatétedu
signeur, verrait la réalisation du signe et, simultanément, en transparence,
verrait aussi les expressions du visage. Cela permettrait d’expliquer aussi
bien la position des éléments du visage que les mouvements des mains et
lorientation des configurations.

En conclusion, la représentation de SW se fait d’'un point de vue qui
pourraitétre définicomme unregard arriére, extérieur a soi, entransparence.
Auniveaumacro, cette solution semble étrela plusappropriée pour expliquer
le probléme du point de vue en SW. Toutefois, une analyse plus attentive des
configurations et des mouvements répertoriés, fait apparaitre de nouveaux
€éléments qui mettent a mal la cohérence de l'utilisation du point de vue du
producteur du signe dans SW.

B.3.a. Représentation des configurations de la main
Point de vue de représentation des configurations de la main

SW est dessiné selon le point de vue du producteur du signe. Cette régle
devrait se refléter aussi dans le choix des configurations, qui devraient étre
aussi proches que possible d’'une représentation iconique de la forme de la
main. Toutefois, en analysant le mode de représentation des configurations,
il est possible de noter que le point de vue du producteur n’est pas toujours
respecté.

CSB observe les 147 configurations qui comportent une saillance du
pouce, c’est-a-dire ou celui-ci est explicitement représenté dans le SWsym
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de la configuration. En regardant la représentation d’une main droite en
position verticale (donc doigts u#is 4 la paume) avec la paume tournée vers
le producteur (donc paume blanche), le pouce devrait étre représenté par un
trait ancré a un point situé a la droite de la forme graphique représentant la
paume de la main (par exemple & ot la petite barre - est le pouce).

C’est bien le cas pour 42 configurations ot le pouce est non-opposé'®® par
rapport a la paume!'®® (Tableau 38a) et pour 18 configurations ol le pouce
est opposé a la paume (Tableau 38b). Pour le pouce non-opposé, la position
du pouce (plus ou moins distant de la paume & @ B) et sa forme (plus ou
moins courbé @ ) est indiquée par l'orientation et la forme du trait an-
cré a 'extérieur de la forme représentant la paume de la main (2 © 0). Pour
le pouce opposé, ce trait est placé a I'intérieur de la forme représentant la
paume et il peut avoir différentes formes selon sa distance de la paume (plus
ou moins distant de la paume @ B — dans le cas du point il est dessiné en pers-
pective) et sa relation avec les autres doigts (devant les ongles B, devant les
phalanges B ou caché derriére des autres doigts ™). Il s’agit donc d’un point
de vue qui respecte pleinement ce que le producteur du signe voit lorsqu’il
observe frontalement sa main. Bien que CSB ne le releve pas dans sa thése, le
point commun entre toutes ces configurations est que la premiére phalange
des doigts (pouce exclus) et toujours soit totalement étendue soit totalement
repliée contre la paume.

TaB. 38. Configurations avec saillance du pouce : point de vue «frontal» avec
pouce non-opposé (a) ou pouce opposé (b) (Source : Bianchini, 2012a)
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CSB repére aussi de nombreux autres cas de figure, ou la représentation
des configurations ne semble pas respecter I'’exigence de reproduire le point
de vue exact du producteur du signe.

Dans 37 configurations (Tableau 39), Sutton applique un point de vue
latéral, ou la main est représentée comme sile signeur regardait le profil de sa
main, avec le pouce tourné vers le signeur. Dans ces cas, la représentation de
la forme et de la position du pouce varie selon que les doigts sont en majorité
repliés contre la paume (¥) ou ouverts ().

105. C’est a dire que la position de la premiére phalange du pouce (celle cachée dans
la paume de la main) empécherait le pouce d’entrer en opposition (c’est-a-dire de former un
cercle) avec les quatre autres doigts ce ceux-ci étaient suffisamment courbés.

106. Le concept de pouce «opposé» ou «non-opposé» n’a pas été utilisé par CSB dans
sa thése, ni par Sutton dans ses explications de SW. Il permet néanmoins de décrire avec un
vocabulaire simple mais univoque les différentes positions du pouce. De plus, I'idée d'un pouce
opposé ou non-opposé sera fondamentale pour la description des configurations avec Typannot.
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TaB. 39. Configurations avec saillance du pouce : point de vue «latéral» (Source :
Bianchini, 2012a)
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Mais la représentation de la configuration peut aussi dériver d’une
composition de plusieurs points de vue : c’est le cas de 47 configurations
(Tableau40).La,les doigts dontla premiére phalange est en extension (donc
qui sont paralléles 4 la paume) sont représentés d’un parfait point de vue
frontal; les autres (plus ou moins perpendiculaires 4 la paume) sont dessinés
latéralement mais pas tout a fait, puisqu’il s’agit plutdét d’'une vision de %
ou le signeur verrait la paume de sa main; quant au pouce, il est dessiné
latéralement ou frontalement, selon qu’il soit opposé ou non-opposé a la
paume.

TAB. 40. Configurations avec saillance du pouce : point de vue « frontal+% » (Source:
Bianchini, 2012a)
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Cette vision frontal+% présente toutefois deux types de variations. Dans
10 configurations (Tableau 41a) les doigts représentés de % sont disposés
comme si le signeur avait orienté sa main de facon a voir de % le dos de la
main et non la paume; dans un cas unique (Tableau 41b), la partie de 1a main
qui devrait €tre vue frontalement est en réalité représentée comme si elle
€tait vue de dos, bien que la couleur attribuée au SWsyMm soit bien le blanc
de la paume.

TaB. 41. Configurations avec saillance du pouce : point de vue (a) «fron-
tal+3%(dos) » et (b) «frontal(dos)+3% » (Source : Bianchini, 2012a)
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Des 11 cas de figure présentés dans la Tableau 41, presque tous ont été
redessinés dans 'ISWA2010 afin de les rendre homogeénes au point de vu
frontal+% classique. Ceci est une démonstration que — comme l'affirmait CSB
— ces variations n’avaient pas vraiment de raison d’étre. Toutefois, a cette
remise en cohérence graphique ont échappé £ ¥, ce qui d'une partles rend
encore plus exceptionnels et d’autre part tend a montrer qu’aucun travail
structurel n’a été entrepris par 'équipe de Sutton pour remettre en question
la cohérence de SW. Lors des mises a jour suivantes, les problémes soulevés



REFLEXIONS SUR SIGNWRITING ET SES UTILISATIONS 199

par les usagers ou identifiés par I’équipe de Sutton sont résolus de manicre
ponctuelle et les solutions ne sont pas de nature a impacter I’ensemble du
systéme, mémelorsquel’équiperéalise une versionquidevraitétre définitive,
comme c’est le cas pour 'ISWA2010.

Enfin, 19 cas (Tableau 42) présentent une vision issue de la combinaison
de deux points de vue, le point de vue frontal et le point de vue apical, c’est-a-
dire que pour certains doigts la main est représentée comme si le signeur la
regardaitde % mais en ajoutant une inclinaison qui permet de voir le sommet
des doigts et de mieux apprécier la mani€re dont ils sont pliés. Cette solution
est utilisée lorsque les doigts adjacents sont écartés car dans ce cas, la vision
classique latéral+% les feraient apparaitre superposés.

TAB. 42. Configurations avec saillance du pouce : point de vue «latéral+%apical »
(Source : Bianchini, 2012a)
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En conclusion, bien que le point de vue adopté par Sutton soit celui du
producteur, qui correspond pour la vision de la paume a une vision frontale,
la plupart des représentations de configurations (132 sur 174 avec le pouce
tendu, soit 76%) ne suivent pas cette régle. De plus, sur ces 132 configurations,
72 (soit 41% des 174 configurations avec le pouce étendu) sont le fruit d’'une
fusion entre deux points de vue.

Dans la majorité des cas, l'utilisation de cette variété de points de vue
est justifiée par la nécessité de rendre plus visible les différents doigts.
Toutefois, cela a un impact non négligeable lorsque 1a main est insérée dans
une vignette : 1a forme de la main représentée par SW ne correspond pas ala
main réelle, telle qu’elle est vue par le signeur/scripteur. Si, par exemple, on
veut représenter deux mains aux doigts recourbés se touchant latéralement
(doncuniquementsurl'auriculaire), 'impression donnée parle dessinen SW
sera d’un contact au niveau de la pointe de I'ensemble des doigts (Figure 81).
Seule la couleur de remplissage permettra de repositionner correctementles
mains dans I’espace.

9
(a) (b)

F1G. 81. Le point de vue adopté pour dessiner le SWsym représentant cette
orientation de la main (a) ne correspond pas 4 ce que le scripteur voit de sa propre
main dans cette orientation (b) (Source : Bianchini, 2012a (redessiné par nous))

Modification des configurations entre paume, coté et dos de la main

Une autre caractéristique graphique présentant une grande variabilité
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est 'application du REMP aux configurations, lorsque le SWsYM recoit sa
coloration blanche, blanche/noire ou noire pour indiquer qu’il représente
la paume, le cO6té ou le dos de la main (Tableau 43). CSB analyse 242
configurations (elle exclut d’office les configurations déficitaires qui ne peuvent
étre remplies qu’en blanc/noir, cf. § V.B2) et elle reléve que, dans la plupart
des cas, les représentations des configurations restent identiques, quel que
soit le coté visible de la main; seule change par conséquent la couleur du
SYBASE, pas sa forme (ex : 11 % T; Tableau 43.1).

TaB. 43. Comparaison entre les représentations des différents cotés de la main
(Légende : = identique; % spéculaire; % quasi-spéculaire; # différent. Source : Bianchini, 2012a)
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Pour un nombre a4 peu prés égal de configurations, la représentation
est identique qu’il s’agisse de la vue de paume ou de la vue de c6té, mais
elle se différencie pour la vue de dos, ou la disposition des doigts peut étre
spéculaire ou presque a celle de la vue de paume (ex: Y1 if & ; Tableau 43.2). La
spécularité (compléte ou partielle) des configurations devrait permettre une
disposition plus aisée de celles-ci dans I’espace de la vignette, surtout lors
de leur utilisation dans des configurations 4 deux mains ou prévoyant des
contacts. Dans ce groupe se trouve aussi & ¥ W, un cas trés particulier ot le
passagedelavuede paumeacellede dosn’affecte passeulementlaspécularité
des doigts, mais modifie la forme du pouce: CSB fait 'hypothése qu’il s’agisse
d’une simple distraction graphique, toutefois, cette distraction persiste aussi
dans 'ISWA2010.

Dans une minorité de cas le dos et le coté de la main sont représentés de
facon identique, et tous les deux sont spéculaires (ou quasi-spéculaires) par
rapportalareprésentation de la paume de la main (ex: Y1 f ¥ ; Tableau 43.3a).
Le choix semble dicter par le fait que ces mains, vues de coOté, soient
représentées comme des /atéral+%(dos) et donc la disposition des doigts
correspondent plus a leur version noire qu’a leur version blanche.

Plus étonnant sont les cas ou le changement de REMP comporte un
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changement graphique total : par exemple, pourle SWsym ¥ (Tableau 43.4a),
danslaversion noire ¥ (vue de dos) les doigts sont disposés de facon spéculaire
par rapport au SWsyM blanc & (vue de paume), alors que pour la version
blanche/noire & (vue de coté) Sutton choisi de modifier totalement la fagon de
représenter les doigts. Ceci se retrouve aussi dans le cas de d (Tableau 43.4b),
saufquedanscecasc’estlareprésentationdu pouce qui, en passantd’un point
d a une barre 4, change entiérement de graphisme. Dans les deux cas, le but
semble de préserver la mise en perspective des doigts lors du changement
de point de vue : bien que l'idée puisse €tre justifi€e, son application rend
difficile de reconduire & et & (ou d et d) 2 une méme forme de la main.

Cette multitude d’options pour la transformation des SWsyMm selon le
coté visible de la main ne pose pas de gros problémes si le signeur se limite a
la main droite. En effet, le cOté visible de la main est indiqué par la couleur
donnéealapaume,indépendammentdelamaniére dontlamainestdessinée.
Enrevanche,lasituation se compliques’ildoitreprésenter tantla main droite
que la main gauche, puisque celle-ci est, sans exception possible, toujours
spéculaire a la main droite.

CSB montre que pour des configurations comme %, qui restent
identiques a elles-mémes quel que soit le coté visible de la main (on peut dire
qu’elles sont «triplement identiques »), il est trés facile de distinguer la gauche
de la droite, l'une étant spéculaire a l'autre (Figure 82).

L h e fF
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droite gauche

F1G. 82. Représentation des différents cO6tés de la main droite et gauche
en configuration I; cette configuration est «triplement identique» (Source :
Bianchini, 2012a)

Cependant, de nombreuses configurations ne sont pas «friplement
identiques», ce qui peut compliquer la distinction entre la main droite et la
main gauche. Par exemple, la configuration & devient spéculaire lorsque
la main est vue de dos (passant de & & 2 ). Mais comme pour toutes les
autres configurations, chaque orientation est rendue de maniére spéculaire
lorsqu’elle représente la main gauche. Seule la connaissance de la régle
suivie par la configuration en question (identique-identique-identique ou
identique-spéculaire-spéculaire ou bien une autre de celle présentée au
Tableau 43) permet de savoir avec certitude si ¥ représente une main droite
ou une main gauche.

I1 faut souligner, toutefois, que dans l'utilisation pratique du SW, la
confusion des configurations n’a normalement pas lieu. En effet, l1a position
des mains dans ’espace permet souvent de comprendre s’il s’agit d'une main
droite ou gauche (puisque la droite sera trés souvent a droite et la gauche a
gauche). Cela justifie donc le choix, trés rapidement apparu dans les écrits
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des scripteurs sourds du LABLIS&S, de dessiner la téte, méme lorsqu’aucune
expression faciale pertinente n’est notée dessus (cf. § IV.A5). Et si, malgré la
téte, le doute persiste, parce que, par exemple, les mains sont inversées (la
gauche a droite et vice versa), des résolutions graphiques complémentaires
permettent de décider facilement de quelle mainil s’agit. C’estle cas dusigne
signifiant « 00”00 » (nom d’unlogiciel de visioconférence) en LIS (Figure 83),
ot la présence de deux barres X, indiquant la position des bras, permet de
résoudre 'ambiguité sur la main utilisée (la gauche étant a droite mais reliée
au bras gauche, et vice versa pour la droite).

Q)

30

F1G. 83. Le signe signifiant « ooVoo » (Source : «ooVoo» de TL)

Cet exemple permet aussi de détecter une autre source d’ambiguité
qui ne s’applique qu’a trés peu de configurations de SW, en particulier
a O et, plus encore, a ©. Ces configurations pouvant étre déclinées en 96
combinaisons, Sutton leur a attribué 96 CNU différents (ce ne sont donc pas
des configurations déficitaires, cf.§ V.B2). Mais graphiquement que U soit droit
ou tourné de 90°,180° ou 270°, il sera toujours représenté par 0 (Tableau 44).
Ces configurations peuvent donc étre distinguées informatiquement grace

a leur CNU, mais non graphiquement par le dessin du SWsym.

TAB. 44. Schéma de modifications des configurations O et ©; dans ces deux cas
particuliers, le nombre des changements possibles est inférieur a celui de toute
autre configuration (Source : Bianchini, 2012a)

Plan vertical Plan horizontal

Paume | Coté | Dos | Paume | Coté | Dos

OHO oo oMe | STO 4TS H=S

Main droite [m] [ml | =R | | sl C111 Eim [l

Ogd O eg® | o On® Smé

Conlfig OHo oo oFe | oHo 4T 4=

Main gauche O O&E =® Wm0 OlF Bmom

O & oo ond e | Ood dnd =4
Glyphes

différents 2 8 2 8 8 8

000 0% e%e | cTo oo 4 0

Main droite o O Qe 0O 06 o o

000 0pC® 0@ | OO Oof N2k

Config 000 ©0%0 e%e | oT0 %0 4=

Main gauche O O ©o0 0O O OO 0

000 @0 0@ | OO QoG N2k
Glyphes

différents ! 8 ! 4 8 4

Pour désambiguiser ces représentations, il faut avoir recours a des
solutions graphiques complémentaires, comme dans 'exemple du signe
signifiant «o0oVo0» fourni plus haut (Figure 83), ol la représentation de
lavant-bras permet de déduire l'orientation de la main Toutefois, les
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utilisateurs de SW ne recourent pas toujours a ces solutions : ils laissent en
bonne partie la tiche de désambiguisation au lecteur et a ses compétences
en LS.

La diversité dans les choix graphiques liés a la représentation des
configurations pourrait étre facilement résolue en choisissant une seule
formalisation etenl’appliquantatousles SWsyM de cette CAT. Maisle § V.B4
sur I’évolution graphique de SW au fil du temps montrera que cette solution
n’est pas envisageable car elle comporterait une forte perte d’iconicité des
SWsyM représentant les configurations, ce qui priverait SW de I'un de ces
atouts majeurs.

B.3.b. Représentation du mouvement

Aprés avoir analysé les problématiques liées aux configurations, CSB
fait le point sur les incohérences liées a la représentation graphique du
mouvement.

Le plan d’exécution du mouvement constitue, pour Sutton, I'un des
critéresd’organisation du systéme:de maniere générale,les mouvements sur
le plan vertical sont représentés par < (mouvement droit) et @ (curviligne) ;
ceux sur le plan horizontal par + (droit) et ¥ (curviligne). Les premiéres
difficultés apparaissent déja en regardant les mouvements sur le plan
diagonal (c’est ainsi que l'appelle Sutton) qui sont représentés par § § 1
ou I (droit) et par ® % ls ou £ (curviligne). Si les mouvements sur les plans
vertical et horizontal semblent faciles 2 comprendre, il n’en est pas de méme
pour les mouvements sur le plan diagonal, que Sutton décrit comme des
mouvements le long d’un plan ascendant ou descendant ou les mouvements
s’éloigneraient ou se rapprocheraient du signeur : le plan diagonal décrit
par Sutton correspondrait donc grosso modo a une inclinaison a 45° du
plan horizontal, comme la trajectoire d’'un avion lors de son décollage ou de
son atterrissage (explication imagée qu’elle reprend dans son manuel pour
expliquer le fonctionnement de ces SWsyYM).

Danslebutde mieuxcomprendrelacorrespondance exacte entre chacun
de ces SWsyYM et I'espace réel (indépendamment du nom donné par Sutton
au SWsym), CSB réalise un tableau (Tableau 45) qui associe 4 chaque plan
possible les différentes représentations du mouvement droit et curviligne.
Pour chaque plan cartésien (vertical Py, horizontal Py et sagittal Pg), elle
propose (comme Sutton, mais qui ne le fait que pour Py) de pouvoir incliner
le plan 4 gauche (Py8& P18 Ps®) ou a droite (Pyv? P9 PgH).

Letableau permetde voir que, pourlesmouvementsdroits, il est possible
de retrouver le méme SWsyM sur plusieurs plans : ainsi, 7 sera présent tant
sur le Py que sur Ps?. CSB propose de ne retenir qu'une seule de ces options
(celle qu’elle met en évidence en gris), en choisissant celle qui permet de
réduire au maximum le nombre de plans utiliser. Afin de trancher dans les
cas douteux, elle regarde aussi les mouvements curvilignes, qui sont moins
nombreux donc plus discriminants. Aprés cette analyse, seuls cinq des neuf
plans possiblessontretenus: Py, Py, Ps€, Ps et Ps¢ (Figure 84), qui permettent
d’expliquer toutes les orientations possibles des mouvements.
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TaB. 45. Distribution des SWsyMm représentant le mouvement droit et le
mouvement curviligne sur les différents plans d’exécution (Les SWSYM retenus comme
appartenant a un plan sont sur fond gris; les autres SWSYM ne sont considérés que comme des répétitions

de ceux sur fond gris. Source : Bianchini, 2012a)

Mouvements droits

Mouvements curvilignes

o° 45° 45° o° 45° 45°
centre gauche droite centre gauche  droite
& ALY R
Kt A 5t 2 Rt (AN o
Pyl¢ € 2k ] wlk E} » @L“» B [71
C Vs | 2 v 4| oAty Y ‘
& X X
x + A% % A% g 5
5t < S B N o A2 i o
PH"‘=‘“_J\="H"=J‘,="' ) qup “_]
¢ ¥ N e ¥ 4 |t e €
% v | ¢ ] XK $ X
) B30 + 2 + R
L rﬁ‘ﬁ 5 4 g ’0' f‘l’ l )
Pyl + J + n!hu « N'\‘}j‘r{{ﬁ\L N R
y + [T LN 9 o s ‘ ‘
8 R v W v B

Pgd

F1G. 84. Les cinq plans d’exécution du mouvement recensés dans SW (Source :
Bianchini, 2012a)

Dans sa thése, CSB décide donc d’abandonner la définition de «plan
diagonal » utilisée par Sutton, car méme si Py 8 et Py ¢ permettent d’expliquer
correctement les mouvements droits, ils portent a confusion quand on les
applique aux mouvements curvilignes (% et %). En effet, 'application de
lexplicationimagée du décollage / atterrissage aux mouvements curvilignes
ainduitlesmembresdu LABLIS&S a croire pendant fortlongtemps qu’il était
impossible, en SW, d’écrire le mouvement illustré par la Figure 85. Or, il peut
étre représenté sans aucune difficulté par %.

La décision de CSB de parler de « plan sagittal », et d’inclinaisons a droite
et a gauche de celui-ci, lui permet non seulement de lever les doutes sur les
utilisations des SWsyM, mais aussi de proposer une nomenclature dont les
des termes sont cohérents entre eux.

Resteacomprendreladifférenceentre R et T etentre et 1. Suttonappelle
le plan de réalisation de R et # «diagonal » (correspondant a2 P8 Py Y chez CSB)
et de Y et I «wall-diagonal» (Pv® et Py9); cette définition semblerait indiquer
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Ly %

FI1G. 85. Mouvement curviligne concave par rapport au buste du signeur, (a) allant
du bas vers le haut sur le plan sagittal et (b) sa représentation en SW (Source :
Bianchini, 2012a)

qu’ils’agitde deux mouvementsdistincts, car placés sur deux plansdifférents.
Toutefois,ces mouvementssonttoujourssituésal’intersectionentreles plans
horizontaux (P 8Py Pu9) et verticaux (Pve& Py Py?) (Figure 86) :il s’agit donc
de deux solutions graphiques différentes pour représenter un seul et méme
mouvement sur le plan sagittal (Ps€ Pg Ps9).

m/;}? \ AN HgN
wgf N7 slg
(2a) ﬂ \ ‘ (2b) / '?%ﬁ\ (Zc)’/.'ﬂ \

F1G6. 86. Mouvement de rapprochement (1) et éloignement (2) sur les plans
diagonal (a) et wall-diagonal (b) selon Sutton, 2008; ils sont identiques deux
a deux, car ils se situent a I'intersection entre les plans horizontaux et verticaux
(c¢) (Source : Bianchini, 2012a)

Malgré le fait qu’il s’agisse du méme mouvement sur le méme plan,
les SYBASE de type § # suivent des régles (ou des conventions) graphiques
différentes de celles des SYBASE de type I 1:

- «convention du point-tiret» pour § # : le rapprochement du corps du
signeur est représenté par un point K alors que I’éloignement par un
tiret t; le choix de ces deux éléments est tout a fait arbitraire.

- «convention de la route» pour T % : le rapprochement du corps du
signeur est identifié par un épaississement de la pointe de la fleche I';
I'éloignement, au contraire, est indiqué par une plus grande épaisseur
de la queue de la fleche U; cette régle reprend la simple perspective,
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qui fait en sorte qu'une personne regardant une route droite, devant
elle, aura 'impression que les objets lointains sont plus petits que les
objets proches (Figure 87).

AN A

F1G. 87. Convention de la route (En suivant les lois de la perspective, la partie du mouvement plus
proche du corps est représentée comme plus épaisse que la partie plus lointaine; on grossira donc la pointe
de la fleche pour les mouvements allant vers le corps (a et b) et la queue de la fleche pour les mouvements
s'éloignant du corps (c et d). Source : Bianchini, 2012a)

Silaconventiondupoint-tiretne concerne quelesmouvementsdroitsou
curvilignes sur le plan sagittal, la convention de la route s’applique a presque
tous les SWsym placés sur le plan horizontal (Py) et sagittal (Ps, Ps8 et Ps%)
(Figure 88), qu’ils soient droits, curvilignes ou circulaires. De plus, il est
intéressant de noter que les mouvements curvilignes sur le plan sagittal € €
sont les seuls que 'on peut écrire exclusivement selon la convention point-
tiret et non selon la convention de la route.

N Ve e Ja7a
REA

F1G. 88. Application de la convention de la route (a) aux mouvements curvilignes
et (b) circulaires sur Ps et Py (Source : Bianchini, 2012a)

Dansunsoucidesimplificationde SW,ilseraitdonc possible d’essayerde
supprimer la convention du point-tiret en tant qu’exception graphique dans
un systéme qui semble privilégier la convention de la route. Cette décision
n’est pas simple : les SWsyYM prévus par Sutton, ® € ne peuvent s’écrire qu’en
suivantla convention du point-tiret; de plus, pour les mouvements sur le PS,
les membres du LABLIS&S utilisentles SWsyMm R # etignorentlasignification
des SWsym I 1.

Dans sa thése, CSB propose un graphisme alternatif pour € €, grace
auquel ces SWsyYM peuvent respecter la convention de la route, supprimant
ainsi le seul cas pour lequel Sutton ne prévoit pas la possibilité d’appliquer
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cette convention : € pourrait étre remplacé par &, alors que ? resterait
substantiellement identique a lui-méme.

CSB repére aussi un autre mouvement qui, graphiquement, ne respecte
pas cette convention : il s’agit du mouvement droit sur le Py . La
convention de laroute permet de discriminer de fagon aisée les mouvements
serapprochantous’éloignant du corps disigneur;or, bien quele mouvement
droit sur le Py soit bel et bien un mouvement de rapprochement ou
d’éloignementducorps,aucunindice graphique ne permet, dans <, de savoir
sice SWsyM décrit un mouvement dans un sens oudansl’autre. CSB propose
alors d’étendre a ces SWsyYM le principe qui consiste a épaissir la pointe ou la
queue de la fleche afin de distinguer les mouvements vers de corps de ceux
vers I'extérieur (Figure 89).

loin loin

VPN Vol
JINTEZIN

proche proche

gauche
91101p
gauche
21101p

(a) (b)

F1G. 89. SWsyYM pour le mouvement droit sur le plan horizontal (a) dans la version
originale proposée par Sutton et (b) dans la réélaboration de CSB faisant entrer
en vigueur la convention de la route (Source : Bianchini, 2012a)

Lorsdelamiseajour dusystéme en 2010, ces deux propositions qui per-
mettaient I’élimination d’'une convention graphique purement exception-
nelle susceptible de porter a confusion sur 'utilisation de SW (comme l'a
démontré 'expérience des membres du LABLIS&S) n’ont pas été retenues
par Sutton (en dépit du fait que CSB [Bianchini et Borgia, 2014] les avaient
présentées directement a Sutton lors du « Ist SignWriting Symposium» et que,
leur application étant purement graphique, elles ne minent pas la stabilité
exigée du Consortium Unicode pour admettre SW; cf. § V.B5).

B.4. Mises a jour de 'ISWA

Depuis sa premiére apparition, SW a subi de nombreuses variations
des SWsym eux-mémes et de la fagon de les ordonner. A partir de
1995, date a laquelle Sutton a essayé pour la premiére fois de transposer
informatiquement SW, six versions de son alphabet se sont succédé (1995,
1999, 2002, 2004, 2008 et 2010). La thése de CSB est fondée sur celle de
2008, en vigueur sur SignMaker (Slevinski, 2017a) — le logiciel de référence
de SW qui est géré directement par Sutton (cf. § VII.B1) — jusqu’a la mi-aott
2011'%7, tandis que la plupart des textes produits par le LABLIS&S et étudiées

107. A partir de cette date, SignPuddle (présent sur le site officiel de Sutton) a été mis a
jour avec la version ISWA2010.
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par CSB utilisaient la version 2004 (installée sur SignMaker, a la disposition
du laboratoire de recherche ou elle a fait sa thése). Entre les trois versions
(2004, 2008 et 2010) des remaniements parfois importants ont été apportés,
mais jamais de nature a remettre en cause le travail d’analyse réalisé par CSB
et repris ici.

Au fil des ans, 'ensemble des SWsyM a changé a de multiples égards,
certains évidents et d’autres plus cachés. En premier lieu, le nom : les quatre
premiéres versions s’appellent SSS (Sutton Symbol Set) ; en 2004, Sutton passe
ensuite & 'IMWA (International Mouvement Writing Alpbabet) qu’elle convertit
en ISWA (International SignWriting Alphabet) dans la version de 2008. A ces
modifications du nom s’ajoutent des augmentations du nombre des SWsym
et des réajustements de la classification touchant le code d’identification des
SWsyM etleur ordre, ainsi que des mutations dansle dessinméme des SWsym
(cf. aussi, a ce sujet, Bianchini, 2012b).

Pour faire son analyse, CSB met en correspondance tous les SWsym
présentsdanslesdifférentes versionsaveclacatégorisation établie par Sutton
en 2008, c’est-a-dire qu’elle prend chaque SWsyM existant dans chacune des
versionsetlerepositionneauseindes7 CAT quiserventdebase al'ISWA2008.
Cet exercice lui permet de remonter aux divers accroissements qui sont a
l'origine del’expansionde SW et de suivre chaque SWsyM dans son évolution
(la forme aussi bien que I'emplacement au sein de la classification).

Modifications du Code Numérique Univoque (CNU) au cours des années

Le Code Numérique Univoque (CNU, cf. § V) permet d’identifier chaque
SWsyYM et sa position a l'intérieur de la classification de Sutton : la
nomenclature décrite dans la Figure 90 s’applique a 'ISWA2008, mais aussi
au SSS2002, a 'IMWA2004 et 'ISWA2010.

(0] 1 oI 001 oI (0D ¢ (0} 1
Catégorie Groupe Symbole de base Variation Remplissace Rotation
(de o1 2 07) (de o12a10) (de ora44) (de o1 2 053) (de o012 06) (de 012 16)
CAT GR SYBASE VAR REMP ROT

F1G6. 90. Modéle du Code numérique univoque (CNU) identifiant les SWsyMm
du SW dans les versions SSS2002, IMWA2004, ISWA2008 et ISWA2010 (Source :
Bianchini, 2012a)

Par exemple, si l'on trace I’évolution du SWsyM > (indiquant la rapidité
du mouvement), on constate que son code a changé de nombreuses fois au
cours des années (Tableau 46).

En 1995, le CNU suit la formule [SYBASE-REMP-ROT] : le SYBASE
est composé d'une lettre qui identifie le type de caractére (c’est-a-dire
<c> pour un caractére alphanumérique et <s> pour un SWsymMm) et d’'un
numéro a trois chiffres qui identifie le SYBASE de facon progressive et sans



REFLEXIONS SUR SIGNWRITING ET SES UTILISATIONS 209

TaB. 46. Evolution dans le temps du Code numérique univoque (CNU) des
SWsyYM > et < (Source : Bianchini, 2012a)

Version SSS SSS SSS IMWA ISWA ISWA
de SW 1995 1999 2002 2004 2008 2010
CNU s182, 5204 09-0I-00I | 08-0I-00I | 05-0I-00I | 03-0I-00I
-0-0 -I-1-1 -0I-0I-01 -0I-0I-02 -0I1-02-01 -0I1-02-01
SWsym - - - “ “ “
CNU ~ B _ 08-01-001 | 05-0I-00I | 03-0I-00I
-0I-0I-0I -0I-0I-01 -0I-0I-01

fournir d’indication sur le type d’élément représenté par le SWsyMm (une
configuration, un mouvement, etc.); REMP et RoT sont indiqués par un
chiffre chacun.

En 1999 la formule du CNU est [SYBASE-VAR-REMP-ROT]. Les SWsym
ont été rangés plus soigneusement que dans I’'SSS1995 et les caractéres
alphabétiques ontdisparu (iln’y adonc plus que des SYBASE commencant par
<s>) mais cela n’améliore pas les possibilités de comprendre a quel type de
SWsywM fait référence un certain CNU, puisque ceux-ci sont toujours rangés
progressivement. La VAR est introduite cette année-la, et placée avant REMP
et ROT.

En 2002, le CNU prend enfin sa forme actuelle [CAT-GR-SYBASE-VAR-
REMP-ROT] et la formule devient exclusivement numérique. Commence
alors un processus de réorganisation de I'ensemble des SWsyM tout en
maintenant les principes de base du CNU. Ainsi, le SWsyMm de I'exemple
(Tableau 46) passe de la CAT 9 4 la CAT 8 et ensuite 4 la CAT 5 pour finir
en 2010 dans la CAT 3. De plus, 2004 marque I'introduction de <, un SWsym
qui n’a d’autre propriété que d’étre spéculaire a =, ce qui permet une plus
grande liberté graphique sans augmenter pour autant la capacité de codage
de SW. Le CNU de ce deuxieme SWsyMm est tout d’abord considéré comme
une ROT du premier puis, a partir de 2008, leur différenciation est indiquée
par le REMP.

Il estimportant de noter que chaque fois qu'un SWsyM change de CNU,
cela engendre une rupture de compatibilité entre la vielle et la nouvelle
version du SSS/ISWA obligeant donc a re-encoder tous les corpus si 'on
souhaite continuer a les implémenter avec la nouvelle version. C’est ce
probléme a avoir poussé les membres du LABLIS&S a continuer a utiliser
la version 2004 de 'ISWA méme apres la diffusion des versions ISWA 2008
et 2010.

Augmentation du nombre de SWsym

Une autre différence substantielle entre les différentes versions des
SSS/ISWA est liée au nombre de SWsym : la classification de SSS1995
comptait3 972 élémentsetcenombreapresquedécuplé pendantles15années
écoulées avant d’arriver a la version ISWA2010, qui compte 37 811 SWSYM.

Le Graphique 1montrel’évolutiondunombrede SWsym dans SW depuis
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sa création. La quantité a légérement augmenté en 1995 puis le nombre de
SWsyM a plus que triplé en 2002 et, ensuite, a presque doublé en 2004; il
a connu ensuite une croissance lente. Notons en passant que le SSS2002
coincide avec I'introduction du format actuel du CNU, et que cela peut avoir
contribué a la complexification du systéme.

40000 P,
35000 35023
30000 29276
25000
20000
16108
15000
I0000
5000 3972 4495
(0]
SSS SSS SSS IMWA | ISWA | ISWA
1995 1999 2002 2004 2008 2010
|Configurations 2538 2561 10656 19972 23408 24464
B Mouvements 829 1483 4614 7055 9413 11105
Autres 605 451 838 2249 2202 2242
TOT SySym 3972 4495 16108 29276 35023 37811
+I13% +258% +82% +20% +8%

GRAPH. 1. L’évolution du nombre de SWsymMm de SW de 1995 a 2010, subdivisée
sur la base des CAT de 'ISWA2008 (Source : Bianchini, 2012a)

Pour mieux expliquer les causes de cette multiplication des SWsym, CSB
analyse I’évolution de chaque CAT, en rapportant ces données a 'ISWA2008
(Tableau 47).

CSB remarque que deux processus expliquent la multiplication du
nombre de SWsyM : de nouvelles possibilités de décliner un SWsym (donc
RoT et REMP, et plus rarement VAR) ou 'ajout de nouveaux SYBASE (parfois
identifiés comme SYBASE et parfois comme VAR).

Par exemple, en 1999, SW permet uniquement de décrire la main droite
d et celle-ci peut étre orientée selon quatre RoT d ® T < et six REMP
d d mdd ;2 partir de 2002, Sutton introduit les configurations de la
main gauche b et quatre nouvelles RoT P R 0= ¢/, qui permettent ainsi
de compléter l'orientation a 360° de la main. Ce changement radical de
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TaB. 47. Evolution du nombre de SWsyM de 1995 a 2010, subdivisée sur la base
des CAT de 'ISWA2008 (Source : Bianchini, 2012a)

version

. AT AT I AT AT AT AT AT AT
Version Cato C CaT2 CaT3 CaT4 CaT5 CATG6 CAT7 [pop
Alphab. Config. Mouv. Exp.Fac. Corps Dynam. Ponct. Avancée
SSS19935 181 2538 829 236 141 22 25 o 3972
variation 181 23 654 14 19 4 26 0% 523
cu 2 - - - o
¥ o (unités)
g\ g % variation |NA 0,9% 78,9% -5,9% 13,5% -18,2% 104,0% = 13,2%
- %
% Pe] ;e:iroflar -34,6%  4,4% 125,1% -2,7% 3,6% -0,8% 5,0% 0,0% 100,0%
SSS1999 o 2561 1483 222 160 18 51 o 4495
variation o 8095 3131 134 73 20 1 161 11613
Q « (unités)
g\ 8 % variation | = 316,1% 211,1% 60,4% 45,6% II1,1% -2,0% NA 258,4%
o N % varpar
T version 0,0% 69,7% 27,0% LI% 0,6% 0,2% -0,0% 1,4% 100,0%
SSS2002 o 10656 4614 356 233 38 50 161 16108
variation
o« s 27 9316 2441 82 823 58 46 375 13168
8 « (unités)
< 8 % variation |NA 87,4%  52,9%  23,0%  353,2% 152,6%  92,0%  232,9% |81,7%
% ;I % var par 0,2% 70,7% 18,5% 0,6% 6,3% 0,4% 0,4% 2,9% 100,0%
‘ version 2% 7% ,5% ,6% 3% ,4% ,4% ,9% ,0%
IMWA2004 27 19972 7055 438 1056 96 96 536 29276
variation
< it -27 3436 2358 581  -294 -44 -8 -255 5747
S » (unités)
< 8 % variation |NA 17,2%  33,4%  132,6% -27,8%  -45,8% -8,3%  -47,6% |19,6%
o N 9% varpar
T version 0,5% 59,8% 41,0% 10,1% -5,1% -0,8% -0,1% -4,4% 100,0%
ISWA2008 o 23408 9413 1019 762 52 88 281 35023
variation
L o 1056 1692 40 o o o o 2788
o (unités)
08 5 % variation | = 4,5% 18,0% 3,9% = = = = 8,0%
© N % var par
NI version 0,0% 37,9% 60,7% 1,4% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 100,0%
ISWA2010 o 24464 II1I05 1059 762 52 88 281 37811
variation
s -181 21926 10276 823 621 30 63 281 33839
% o (unités)
g\ 5 % variation |NA 863,9% 1239,6% 348,7% 440,4% 136,4% 252,0% NA 851,9%
o & 9 varpar
o -0,5% 64,8% 30,4% 2,4% 1,8% 0,1% 0,2% 0,8% 100,0%
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la structure descriptive comporte, pour chaque SYBASE représentant des
configurations, le passage de 24 a 96 possibilités, soit une croissance qui
justifie presque a elle seule la multiplication par quatre du nombre de SWsym
liés aux configurations, entre 2002 et 2004. Aprées avoir établi la structure
définitive de la description des configurations, Sutton s’attache a affiner le
pouvoir descriptif de SW en augmentant le nombre des configurations que
SW peut représenter : a ces débuts SW peut représenter une centaine de
configurations, Sutton en ajoute quatre en 2002, 97 en 2004 et encore 35 en
2008 (a noter que chaque nouvelle configuration augmente de 96 unités le
nombre de SWsyM dans SW). En regardant globalement I'accroissement du
nombre de SWsYM entre 1995 et 2010, alors que systéme passe de 3972 a
27 811 SWsyYM, on constate que la CAT 1 des configurations est responsable a
elle seule de 65% des augmentations.

Un autre élément qui cause la multiplication du nombre de SWsym a
chaque nouvelle version est le mouvement, auquel peuvent étre imputées
30% des modifications de SW entre 1995 et 2010. En particulier, le
mouvement a été le critére qui a subi le plus de modifications entre
2008 et 2010, année ou Sutton décide de réaliser la version stable de
SW. L’accroissement dans la CAT 2 du mouvement est justifié, comme
pour la CAT 1, par une augmentation du nombre de déclinaisons ou une
augmentation du nombre de mouvements que SW peut décrire.

Parexemple,en1999 Sutton introduitdansle mouvementladifférencia-
tion systématique de la main utilisée (droite *, gauche #* ou des deux ensemble
) : jusqu’alors, la plupart des SWsyYM ne prévoyaient que *, qui indiquait un
mouvement dela main sans spécification dela main utilisée. En 2002, Sutton
ajoute de nombreuses orientations possibles pourles trajectoires des mouve-
ments;elles passentainside 4 (A= & Y nedécrivant que des mouvements en
senshoraire'®)a16 A=« V332 2S5 ¢ & SN, comptant huit mouve-
ments en sens horaire et huit en sens antihoraire). Cette simple modification
fait passer de 12248 SWsyM les variations possibles (de 'orientation, du sens
et de la main utilisée) pour chaque amplitude des SYBASE prévus, justifiant
une multiplication par trois du nombre de SWsyM associés au mouvement
entre 1999 et 2002.

Comme pour les configurations, les changements dans le mouvement
adviennentaussipourlapluparten2002, quand Sutton modifieradicalement
le CNU en introduisant la subdivision des SYBASE en CAT. Cette nouvelle
organisation du CNU ameéne Sutton a chercher a remplir les cases vides de
son systéme, ce qui comporte une augmentation substantielle du nombre de
SWsyM (au total, ils seront multipliés par 3,5 entre 1995 et2002 ; Tableau 47).

Pour le mouvement aussi, 'augmentation du nombre de SWsywM tient
aussi a I'ajout de SYBASE, dans le but de décrire de nouvelles trajectoires ou

108. Les termes «sens horaire» et « sens antiboraire» seront utilisés trés fréquemment dans
les explications fournies ici : ces termes sont utilisés en physique et en mathématiques pour
décrire le mouvement ou la disposition d’éléments respectivement dans le sens des aiguilles
d’une montre et dans le sens inverse a celui des aiguilles d'une montre.
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amplitude du mouvement ou encore de décrire une trajectoire existante sur
un plan non prévu. Ainsi, sont introduits en 1999 des mouvements droits
du poignet %, alors que n’étaient prévus jusqu’alors que les mouvements
de rotation &; de méme, dans 'ISWA2008 est introduit le mouvement de
translation en spirale de I’'avant-bras $, quirejointle mouvementde rotation
ettranslation# ;etencore, pourle mouvementcirculaire,les cing trajectoires
initiales 9 @ @ & @ sont flanquées 2 partir de 2008 de cinq nouvelles
formes de mouvement 9 Y@= £U1 0, Le changement de trajectoire peut aussi
étre donné par 'augmentation des amplitudes possibles pour un mouvement
donné, comme pour <, créé en 2008, qui s’ajoute a ¢« & <. Chacune de
ces adjonctions fait multiplier le nombre de SWsyM puisque, sauf omissions
(volontaires ou pas) de Sutton, chacune est déclinées selon tous les ROT et
REMP prévus par SW.

Mais les mutations des ensembles de SWsyM ne se traduisent pas
toujours par une augmentation. Certains éléments peuvent en effet étre
supprimés ou remplacés par d’autres : dans le premier cas il y aura
une diminution tandis que dans le second, la conséquence peut €tre une
augmentation s’il ne s’agit pas d’'une substitution un a un.

Dans ISWA2002, par exemple, Sutton introduit six SWsyM montrant
le mouvement circulaire de 'index étendu & ; ceux-ci disparaissent dans
I'ISWA2008 pour laisser la place 2 64 SWsyMm comme “, qui permet de décrire
le mouvement des doigts de toute configuration (non seulementl'index) avec
différentes orientations et répétitions. Il y a donc des cas de substitution qui,
méme s’ils font disparaitre des SWsyM, comportent 'apparition de nouveaux
éléments.

Les mouvements et les configurations ne sont pas les seuls éléments
variables d’une version a l'autre : les nouvelles possibilités de décliner les
SWsyYM ou les modifications apportées aux SYBASE peuvent toucher aussi
d’autres catégories, bien que leur poids soit moindre. Ces éléments variables
sont caractéristiques d’un systéme instable, dans lequel les modifications
meénent a plus de cohérence, non seulement par I’extension des propriétés
de certains SWsyMm a d’autres (comme l'extension de la régle permettant
de distinguer la main utilisée en fonction de la couleur de la pointe de la
fleche), mais aussi parlacréation de nouvelles régles laissant une plus grande
souplesse de représentation (comme l'introduction du sens horaire © et
antihoraire O pour tous les mouvements, ou 'augmentation des amplitudes
possibles).

Toute cette variabilité a pris fin avec 'ISWA2010 dont la stabilité est un
prérequis pourlareconnaissance de SW par le Consortium Unicode. En effet,
alorsquelesvariations graphiques n’affectent que les glyphes (c’est-a-dire les
représen